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“Masificar el ajedrez, te aseguro, colocaria a este pais con mucha mas

capacidad de pensar, mas eficiente; es como saber una asignatura basica...”

Fidel Castro (7 de diciembre del 2002)
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RESUMEN
El estudio sistematico del Ajedrez contribuye a la formacion integral del individuo y
promueve un excelente logro de la independencia cognoscitiva. En las escuelas
cubanas la masificacion del deporte ciencia es un hecho, pero existe desconocimiento
de su historia en los escolares primarios. En esta edad los escolares no prestan el
interés en este deporte por la hiperactividad de la etapa etaria en que se encuentran,
por lo que desean realizar juegos activos y no juegos de mesa. Se sienten motivados
hacia los productos informaticos, siendo estos una herramienta para desarrollar el
proceso de ensefianza — aprendizaje. La presente investigacién plantea como
problema cientifico ¢ Como contribuir al conocimiento de la historia del Ajedrez en los
escolares del segundo grado de la Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos”,
municipio de Santa Clara?, siendo el objetivo general de esta, disefiar una Multimedia
Educativa que contribuya al conocimiento de la historia del Ajedrez en estos
escolares. Para su realizacion se utilizan métodos y técnicas de investigacion como:
entrevista a la profesora de Ajedrez, el test pedagdgico aplicado a los escolares,
observaciones a clases, analisis de los documentos relacionados con el grado vy el
criterio de especialistas. Como resultado se presenta la insercion del producto
informatico “Tras las huellas del Ajedrez’ como componente didactico en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, esta se propone para los escolares del segundo grado de la
citada escuela. Se constata que la Multimedia elaborada, cumple con los requisitos a

tener en cuenta para su utilizacién de forma bidireccional.



ABSTRACT

The systematical practice of chess contributes to the integral formation of the individual
and it promotes an excellent achievement of the cognitive independence. In the Cuban
schools, the spread of the science sport is a real fact, but there is an ignorance of the
history of this sport in the primary students. At this age, the students do not pay
attention to this sport because of their hyperactivity of this age bracket in which they
are, because they need to play active games and table games. They are encouraged
towards the informatics products, which become a tool to develop the learning-
teaching process. This investigation states as scientific problem How to contribute to
the Chess History Knowledge in the second grade students from the urban primary
school Camilo Cienfuegos, Santa Clara municipality. The general objective of this
investigation, to design an Educative multimedia that contributes to the knowledge of
the Chess History in these students. To do this, there were used scientific methods
and techniques such as: interview to the chess teacher, a pedagogical test applied to
the students, classes observations, analysis of the documents related to the grade and
the specialists’ criterion. As a result, the informatics product “After the Chess Traces”
as a didactic component in the teaching-learning process, this is prosed to the students
of second grade in the already mentioned school. It is stated that the multimedia fulfills

with the requirements to be taken into account in a bidirectional way.
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INTRODUCCION

La época actual exige adaptarse a los cambios, en gran medida, de un aprendizaje
durable. Cada vez resulta mas necesario disponer de informacion, valorar opciones y
tomar decisiones acertadas en un mundo ciertamente complicado e inestable. Siendo
de vital importancia utilizar éptimamente los recursos de que se dispone y potenciar,
ala vez, actividades con armonia y eficiencia.

A todos estos fines la relacion con el Ajedrez es capaz de contribuir, sensiblemente;
ya que dentro de esta disciplina se encuentra una riqueza tematica incalculable
donde se entrelazan elementos cientificos, artisticos, logicos, matematicos,
filosoficos, psicologicos, estratéegicos y tacticos, que se pueden reflejar tanto en lo
personal como en el actuar profesional.

Al estado cubano le interesa la practica del Ajedrez en las escuelas, por los aportes
gue efectivamente puede hacer este deporte a la personalidad del estudiante y, por
extension, a la comunidad escolar. Para ello, los propositos o finalidad de su
ensefanza en cursantes de la primaria deben estar ajustados a las metas generales
del nivel en cuestion.

Se estima que el estudio sistematico del Ajedrez contribuye a la formacion integral del
individuo en diez areas basicas (saber, recreativa, deportiva, intelectual, cultural, ética,
estética, instrumental, emocional, preventiva y de salud social).

Debido a los aportes de este arte, juego ciencia, deporte 0 mundo de los trebejos y los
escaques, como también se le conoce al Ajedrez, se apoya su incorporacion a los
centros de educacion, desde el Preescolar hasta la Universidad, porque esta disciplina
estimula el desarrollo de habilidades cognitivas, la creatividad, el pensamiento
organizado y el espiritu critico; estimula el sentido ético y estético, induce al estudio de
importantes aspectos histéricos de la civilizacion y produce placer a través de su
practica.

En sintesis, promueve un excelente logro de la independencia cognoscitiva, que se
manifiesta en una adecuada representacién del problema y en un proceso mental

activo en la busqueda de las soluciones y en su comprobacion.



En las escuelas cubanas la masificacion del deporte ciencia es un hecho, debido a los
beneficios que ofrece al desarrollo de la personalidad humana, desde la infancia, hasta
de la juventud, por lo que se encuentra presente en todos los niveles de la ensefanzas.
El problema que se presenta esta relacionado con el desconocimiento de la historia de
este juego; hecho que se ha verificado en estudios realizados a los escolares primarios.
La investigacién se centra en la importancia de un producto informatico, como medio a
utilizar en el proceso de ensefianza - aprendizaje, que brinda informacién sintetizada
sobre la historia y surgimiento del Ajedrez, entre otros acapites. Se ha investigado que
ademas que en este tema hay escasos antecedentes.

Relacionado con ello, se puede presentar como antecedente un estudio realizado en la
Escuela Primaria “Maximo Gémez BaeZz’, del municipio de Sancti Spiritus, donde se ha
constatado que los escolares de primero a sexto grados tienen escasa cultura de las
palabras claves del Ajedrez en la historia de su surgimiento, asi como de su desarrollo
en el mundo. Similar situacion se ha detectado en el segundo grado de la Escuela
Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara, contexto donde se
realiza la presente investigacion.

En la citada escuela se imparte la asignatura de Ajedrez en todos los grados como
estd establecido en el Programa de estudio, normado por el Instituto Superior
Latinoamericano de Ajedrez (ISLA), sin embargo, se ha tomado para la realizacion
de la presente investigacion el segundo grado, teniendo en cuenta que los escolares
han cursado el primer grado donde en el Programa de la asignatura Ajedrez se
muestra en el primer objetivo que deben conocer acerca de la historia del deporte
ciencia y presentan problemas de atencion e indisciplinas en las clases de Ajedrez.

A partir de la realidad descrita, se ha constatado en el Programa y Orientaciones
Metodoldgicas de la asignatura Ajedrez, del Primer Ciclo de la Educacion Primaria,
que del juego ciencia solo se desarrolla el conocimiento de su historia en el primer
grado, sin embargo, los escolares de segundo grado es escaso lo que recuerdan de
este tema, debido al breve periodo de tiempo en el que se imparte. Ademas en esta
edad no prestan el mayor interés por este deporte debido a la hiperactividad de la
etapa en que se encuentran, lo que desean es realizar juegos activos y no juegos de

mesa.



En tal sentido, lo que establecen los documentos normativos citados, no se
corresponde con lo que realmente conoce el escolar de segundo grado, de ahi surge
una situacién problémica dada por la contradiccion entre lo que debe saber el escolar
primario y lo que sabe con relacién al conocimiento de la historia del Ajedrez,
discrepancia que no se ha solucionado en estudios precedentes acerca de la temética y
que deriva al siguiente problema cientifico: ¢Como contribuir al conocimiento de la
historia del Ajedrez en los escolares del segundo grado de la Escuela Primaria Urbana
“Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara?.

Elobjeto de investigacion es el Ajedrez como deporte en el escolar de segundo grado
y el campo de accidn el conocimiento de la historia del Ajedrez en el citado grado.
Para darle solucion al problema cientifico que se propone se precisa como objetivo
general: disefiar una Multimedia Educativa que contribuya al conocimiento de la
historia del Ajedrez en los escolares del segundo grado de la Escuela Primaria Urbana
“Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara.

Objetivos Especificos:

1. Determinar los elementos tedricos que fundamentan la insercion de una
Multimedia Educativa para contribuir al conocimiento de la historia del Ajedrez.

2. Diagnosticar el nivel de conocimiento de los escolares del segundo grado de la
Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara sobre la
historia del Ajedrez.

3. Elaborar la Multimedia Educativa “Tras las huellas del AjedreZz’.

4. Valorar la pertinencia y calidad de la Multimedia Educativa para suempleo como
medio de ensefianza en el aprendizaje de la historia del Ajedrez.

Para el logro de los objetivos de este trabajo de investigacién se aplican los
siguientes métodos:
Métodos del nivel tedrico:

e Histdorico - légico: para consultar las fuentes bibliograficas, estudiar los
antecedentes de caracter histérico y contextualizar el problema.

e Analitico - sintético: facilita el procesamiento de la informacion cientifica

consultada y recogida.



e Inductivo - deductivo: para realizar inferencias y deducciones, una vez

aplicados los instrumentos.
Métodos del nivel empirico:

e Analisis de documentos: para la revision de los contenidos normativos
relacionados con el objeto de estudio y su implicacion en el Programa y
Orientaciones Metodolégicas de la Educacién Primaria, Primer Ciclo.

e Observacion participante: en la observacion a clases de Ajedrez para obtener
informacién acerca del desarrollo del Programa y Orientaciones Metodolbgicas
para la Educaciéon Primaria, Primer Ciclo.

e Test pedagdgico: aplicado a los escolares con el fin de constatar la necesidad
de insertar un material multimedia.

e Entrevista: realizada a la profesora de Ajedrez para conocer su criterio acerca
de la ensefianza del Ajedrez en la Educacion Primaria

e Criterio de especialistas: se aplica para valorar la pertinencia y calidad de la
Multimedia Educativa que se propone.

Métodos estadisticos-matematicos:

Estadistica Descriptiva: para el comportamiento de los indicadores.

Poblaciéon y Muestra:

Para la investigacion se define como poblacién a los 72 escolares de segundo grado
que reciben clases de Ajedrez en la Escuela Primaria “Camilo Cienfuegos” del
municipio de Santa Clara, se seleccionan intencionalmente 36 escolares del grupo A,
de ellos 16 niflas y 20 nifios con edad promedio entre los siete u ocho afos. Se
eligen por haber cursado el primer grado y presentar problemas de atencion e
indisciplinas en las clases de Ajedrez. Ademas en esta etapa el interés por aprender
decae y es necesario elevar la motivacion. Se tuvo en consideracion las demandas
tecnolégicas emanadas por el Instituto Nacional de Deporte, Educacién Fisica y
Recreacion (INDER), donde se plantea que existen insuficiencias en la gestion de la
calidad del servicio de Ajedrez.

La novedad cientifica de la presente investigacion radica en la estructura y

contenidos de la Multimedia Educativa “Tras las huellas del Ajedrez’, para contribuir



al proceso de ensefianza - aprendizaje de la historia del Ajedrez en los escolares.
Cuenta con un material didactico audiovisual que presenta contenidos histéricos de
la asignatura, incluyendo figuras representativas de Cuba y juegos, esto propicia que
el escolar interactie de una forma amena y agradable con el hiperentorno virtual,
ademas de desarrollar habilidades informéticas.

El aporte practico consiste en el disefio del medio de ensefianza, que es la propia
Multimedia Educativa, la cual se puede utilizar en la citada asignatura, de forma
instructiva y educativa, posibilitando a los escolares interactuar con la misma y elevar
su nivel de conocimientos acerca de la historia del Ajedrez, ademas, su aplicacion
puede generalizarse en otras ensefianzas.

El presente Trabajo de Diploma tributa al proyecto investigativo: Recursos
Informaticos, y su memoria escrita consta de la Introduccion con el disefio
investigativo que garantiza la guia orientadora del proceso.

En el desarrollo se expone el marco tedrico se explican los resultados del primer
objetivo del trabajo donde se realiza una revision bibliografica acerca de los temas,
objetivos y contenidos de la historia del Ajedrez, su insercion en las escuelas y su
relacion existente con la informatica. En el capitulo metodolégico se muestra la
estrategia empleada para dar cumplimiento a los objetivos del trabajo investigativo
realizado, se procesa toda la informacion recogida por las diferentes técnicas y
métodos y se presentan los resultados del diagnéstico dando cumplimiento al
segundo objetivo planteado.

El tercer capitulo describe el proceso de disefio del producto informéatico multimedia
relacionado con la determinacion de los fundamentos teéricos metodolégicos para su
elaboraciéon. Su contextualizacién en el ambiente escolar cumpliendo con las fases
para lograr la eficiencia y efectividad en el proceso de ensefianza - aprendizaje en el
disefio de la Multimedia.

En las conclusiones se le brinda respuesta a los objetivos especificos y se ofrecen
recomendaciones que apuntan al perfeccionamiento del presente producto
informatico y constituyen nuevas aristas a investigar relacionadas con el objeto de
estudio. Ademas se asienta la bibliografia y se muestran anexos que favorecen la

comprension de la tesis.






CAPITULO I. MARCO TEORICO REFERENCIAL

En este capitulo, relacionado con los fundamentos tedricos metodologicos, se
pretende profundizar en los precedentes que enmarcan la investigacion; para una
mejor comprension se subdivide por epigrafes su contenido. Se aborda el origen y
evolucion del Ajedrez en Cuba; la insercion del Ajedrez en la escuela primaria; se
enmarca el Ajedrez asociado al desarrollo tecnolégico y el uso de la computadora
en el proceso de ensefianza - aprendizaje del Ajedrez. Ademas se profundiza en las
caracteristicas de los escolares del segundo grado lo cual permitird trazar la

estrategia para alcanzar los objetivos propuestos.

1.1 Origen y evoluciéon del Ajedrez en Cuba.

Respecto al origen y evolucion de este arte se ha incursionado sobre varias aristas,
sin embargo, puede afirmarse o se ha podido constatar que el juego ciencia es tan
antiguo como la civilizacion, ya que en excavaciones efectuadas en la Mesopotamia
(region ubicada entre los rios Tigres y Eufrates) se han encontrado objetos que
indican que el Ajedrez, o un juego similar, existia por lo menos cuatro mil afios antes
de Cristo.

Duncan Forbes, en su libro "Historia del Ajedrez" (Londres, 1860), sefala que el
Ajedrez tiene su origen en la India, mas concretamente en el Valle del Indo, y data
del siglo VI D.C. y la figura de Susan Ben Dabhir, llamado el hindl, como su inventor,
donde con una anécdota muy particular toma mucha fama entre las grandes
leyendas de aquel entonces (Colectivo de autores, 2003).

En el texto “Ultimas lecciones de Capablanca” por Daubar (1983; pag. 33), se
presentan conferencias de José Raul Capablanca, desde una emisora radial
norteamericana, poco antes de morir, en las que se refleja una sintesis de sus
reflexiones acerca de la historia del Ajedrez: “Mucho se ha hablado y escrito acerca
del origen e historia del ajedrez. La obra mas reciente sobre la materia es la de
H.J.R. Murray, de Inglaterra publicada por la Oxford Press, en el afio 1913".

Mas adelante esboza: “El autor asegura que, el ajedrez nuestro, es de origen indio y

relativamente reciente, fechandolo alla por los afios 700, y que proviene de otro
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juego. La importante obra del mencionado autor, titulada Historia del Ajedrez, tiene
cosas muy interesantes y puede recomendarse a todas aquellas personas que se
interesen en conocer mas a fondo asuntos de esta naturaleza”.

Y discurre: “Para nosotros, las conclusiones a que llega dicho autor no son
convincentes. En efecto, en ciertas excavaciones realizadas en Mesopotamia se
habian encontrado objetos que demostraban que el ajedrez existia ya por lo menos
desde cuatro mil afios antes de nuestra era. A nuestro juicio, el ajedrez, o un juego
analogo, existi6 hace ya tanto tiempo que fijar su origen o antigiedad es cosa
imposible’.

La autora de la presente investigacion coincide con lo expuesto por el tercer
campedn mundial de origen cubano, José Raul Capablanca, acerca de que no se
debe fechar el surgimiento del juego de los escaques; pero si se debe divulgar la
historia de su surgimiento para el conocimiento de las nuevas generaciones.
Originalmente el Ajedrez fue conocido en la India como Chaturanga, que significa
juego de la guerra. En el dltimo periodo de la edad media es cuando recibe su
denominacion actual con la que hoy en dia se le reconoce, su proceso de difusiéon
ocurre en los siglos VI y IX cuando llega a Europa con la invasion de los moros,
luego, en Espafia, el juego va a cobrar gran desarrollo por el apoyo oficial de dicho
pais y como consecuencia de la cultura musulmana y catdlica (Colectivo de autores,
2003).

Para estudiar la historia del deporte ciencia, este se debe dividir en dos grandes
periodos: el antiguo y el moderno; el periodo antiguo comienza desde su origen
hasta los inicios del siglo XVI, cuando se sientan las reglas del Ajedrez,
fundamentales para su desarrollo como juego y el periodo moderno se inicia en
Espafa, donde se fomentan grandes valores del Ajedrez y comprende desde el 1600
hasta la actualidad.

Cuba es uno de los pocos paises que ha tenido la oportunidad de tener un campedn
mundial, mostrando al mundo su historia ajedrecistica con hitos que llegan hasta los
dias de hoy. Es el primer pais del nuevo mundo donde se practico el deporte de los
trebejos, particularmente esto ocurrié en la Villa de San Salvador de Bayamo, en el

1518. Los grandes éxitos alcanzados a través de la historia revelan que Cuba se
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destacé en la practica de este deporte por su elemento fundamental: su tradicion
historica, virtud con la que cuenta el archipiélago cubano.

Los principales héroes de la Patria jugaban al Ajedrez: Carlos Manuel de Céspedes,
el Padre de la Patria, el cual tradujo el libro “Las Leyes del ajedrez’ del francés al
espafiol. José Marti (el mas universal de todos los cubanos), una de las figuras
cimeras de las gestas independentistas, también lo jugd al igual que los patriotas
Antonio Maceo Grajales (el titan de bronce) y Perucho Figueredo autor del Himno de
Bayamo, entre otros.

Cuba fue el pais que conté con la primera revista mensual especializada en “el
mundo de los escaques” de Latinoamérica y fue sede de la celebracién de dos de los
Campeonatos Mundiales (1889 y 1892) y de la XVII Olimpiada (1966), fenOmenos
estos que fueron llevando el desarrollo del conocimiento del Ajedrez un paso
adelante en el orbe.

Las principales figuras que se destacaron en el desarrollo de este arte en Cuba
fueron un factor importante en su generalizacion ya que el hecho de haber contado
con el Tercer Campedén Mundial, José Raul Capablanca, considerado uno de los
mejores ajedrecistas de todos los tiempos, permitié que en Cuba surgieran personas
gue se interesaran por el Ajedrez como lo hizo el Comandante Ernesto Guevara de la
Serna (Che), quien fue uno de sus maximos impulsores recibiendo, en consecuencia,
el titulo de Caballero de la Federacion Internacional De Ajedrez (FIDE).

Cuando la Revolucion triunfé, se tenia poco desarrollo ajedrecistico, al crearse el
INDER y la Comision Nacional de Ajedrez, comenz6 una nueva etapa para el
deporte. Esto junto a la inspiracion del Che dieron un nivel al Ajedrez para hacerlo
masivo, creando los pilares del futuro que desarrollé la Comision Nacional.

Desde los afios 60 hasta los comienzos de este siglo, se ha logrado mucho éxito en
el arte ajedrecistico, los escolares cubanos se benefician de sus privilegios y se les
ensefa a pensar de forma organizada, lo cual contribuye al desarrollo de los valores
para la vida diaria y su formacion social.

Este deporte ciencia se puede utilizar como un recurso pedagogico, para motivarlos
en el desarrollo de sus habilidades cognitivas, las cuales, si son bien estimuladas, los

favorecen en la construccion de su proceso de aprendizaje (Barreras, 2003).



Como puede apreciarse, la autora de la presente tesis deduce que la historia
ajedrecista en Cuba ha conllevado a generalizar la practica del juego ciencia, hasta

insertarla en los centros escolares, desde los estudios primarios.

1.2 Lainsercién del Ajedrez en la escuela primaria.

En una primera etapa de la Revolucion, la politica de masificacion del Ajedrez fue
trazada por el Comandante Ernesto Guevara de la Serna (Che), quien inspirado por
el mayor ajedrecista cubano, antes del triunfo de la Revolucién, José Rall
Capablanca, cuando pronuncié en una conferencia la siguiente frase: “A mi juicio, el
ajedrez deberia formar parte del programa escolar de todos los paises”. José Luis
Barreras fue el principal ejecutor de esta politica, con la ayuda de la familia del
Ajedrez cubano.

Segun las anécdotas constatadas mediante la revision de los referentes
bibliograficos, Ernesto Guevara de la Serna intercambi6é la idea con José Luis
Barreras planteando que este deporte deberia ser masivo y fue entonces que
comenzd la masificacion hacia todas las aristas de la sociedad. Barreras preparo
libros de ensefianza del Ajedrez, establece las simultaneas en el pais e inicia una
labor divulgativa sin precedentes. El Che comento la necesidad de publicar acerca
del juego de los trebejos todos los dias en el peridodico Revolucion, y luego en el
Granma, y estuvo cinco afios escribiéndose una cronica diaria relacionada con este
deporte.

El Che fue el gran impulsor de la practica masiva del Ajedrez, estimulaba a los
jugadores y particularmente a los nuevos valores que comenzaban a surgir, estaba
convencido que no se encontraba lejano el dia en que se contara con un ndmero
considerable de Maestros Internacionales y Grandes Maestros y que el nivel técnico
del Ajedrez en Cuba alcanzara logros superiores. Su conviccion ya hoy es una
realidad materializada en la gran cantidad de titulos internacionales alcanzados por
los ajedrecistas cubanos.

A principios del afio 1965, comienza por el INDER y el Ministerio de Educacion una
capacitacion a los profesores de los Internados de Primaria sobre la practica del

Ajedrez. Se realizd6 un pilotaje en la Ciudad de La Habana y mas tarde quedd
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aprobado para su ejecucion en todo el pais. Con estos primeros pasos de la
masificacion del deporte ciencia se abrieron nuevos caminos para su ensefianza y
practica.

Uno de los eventos que mas popularizd al Ajedrez en la Isla de Cuba fue la
Olimpiada Mundial de Ajedrez en el 1966, donde participé el Comandante en Jefe
Fidel Castro Ruz jugando una partida contra el mexicano Ferrazas.

Estos eventos hacen reales las visiones de Ernesto Guevara de la Serna de que en
la actualidad se practique y se enserie el Ajedrez en los centros educacionales.

Los lideres histéricos de la Revolucion, al ver el auge que estaba tomando el deporte
de los trebejos deciden insertar en el Programa de Batallas de Ideas la practica de
este deporte en la Educacion, a partir de la simultanea gigante celebrada en La
Habana como culminacion de la Primera Olimpiada del Deporte Cubano, donde el
Comandante en Jefe expresd: “Nosotros podemos triplicar los conocimientos en los
nifnos con los medios y profesores”.

Estos antecedentes han contribuido a que actualmente el Ajedrez sea una asignatura
mas del sistema educacional cubano, por su influencia en la formacion integral del
estudiante, de las generaciones actuales y de la sociedad cubana, en general.

Desde este momento el Ajedrez toma auge y es llevado a la television a través de los
cursos de Universidad para Todos, a partir de aqui un amplio grupo de profesores se
interesan en formar parte de esta nueva decision, teniendo la mision de impartir
clases de Ajedrez como otra asignatura mas del programa de ensefianza, incluyendo
en ellas una parte que fuera capaz de elevar la cultura general integral de las nuevas
generaciones que se forman en las escuelas (Vasallo, 2011).

La autora comparte, y considera atinado, el criterio de que la enseflanza del Ajedrez
en las escuelas primarias beneficia en los escolares el desarrollo de la inteligencia,
agilizar los procesos cognitivos y fortalecer la memoria.

Ademas, como dijera el Dr. Siegbert Tarrasch (citado por Colectivo de autores,
2003): “Yo siempre he sentido un poco de lastima hacia aquellas personas que no
han conocido el Ajedrez’, porque en esta disciplina se encuentra una riqueza

tematica incalculable donde se entrelazan elementos cientificos, artisticos, l6gicos,
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matematicos, filosoficos, psicoldgicos, estratégicos y tacticos, que se puede reflejar

tanto en lo personal como en el actuar profesional.

1.3 El Ajedrez asociado al desarrollo tecnologico.

En el siglo XVII empez6 a difundirse la idea de crear una computadora capaz de
jugar al Ajedrez. En el afio 1769, un trebejista (se le conoce a si a los jugadores de
Ajedrez) automata, llamado “El Turco”, se hizo famoso antes de que se descubriera
gue era un engafio. El espafiol Leonardo Torres y Quevedo construyd, en 1912, una
maquina capaz de jugar al Ajedrez, llamada El Ajedrecista.

Después de aquellos sucesos, el tema mecéanico en el mundo de los escaques no se
volvié a mencionar y cayo en el olvido, hasta la aparicion de la computadora en la
década de los 50.

Desde entonces, los fanaticos del mundo de los trebejos y de la ingenieria
informatica han construido maquinas y Programas que juegan el deporte ciencia.
Actualmente, las computadoras de este deporte estan disefiadas para el
entrenamiento de los jugadores.

Varias causas motivaron la existencia de este arte computarizado, como el
entretenimiento propio (pudiendo permitir que los jugadores practiquen y se diviertan
cuando no hay ningun oponente disponible), también como herramienta o soporte de
analisis, para competencias entre computadoras de Ajedrez, y como investigacion o
abastecimiento del conocimiento humano.

Los dos primeros objetivos han sido saciados satisfactoriamente, siendo todo un
logro, sobre todo si se wvuelve la vista atrds, cuando los primeros intentos de
programar una computadora capaz de desafiar a los grandes jugadores de los
escagues datan de hace solamente menos de cincuenta afios (Escalante, 2010).

En Cuba se ha logrado dar una dimension muy amplia en la informatica en los
altimos afios, lograndose éxitos importantes en las aplicaciones multimedia y en las
Web. En la creacion y explotacion de redes informaticas y de comunicacion.
Asimismo, se ha conferido gran importancia al uso de las Tecnologias de la

Informacién y las Comunicaciones (TIC) para que estas se coloquen al servicio del
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hombre y no al revés, de que la informacion sea considerada un asunto de interés
publico y no una mercancia (Valdés, 2008).

La informatica y las telecomunicaciones, han convergido en actividades claves, como
por ejemplo en el uso de Internet, la cual resuelve la infraestructura necesaria de
comunicacion, intercambio y bases de desarrollo, que modifican los criterios de
espacio y tiempo y con ello se globalizan y agilizan los procesos en las diferentes
esferas de la economia, brindando mayor potencialidad, no sélo al perfeccionamiento
de dichos procesos, sino al intercambio de informacion.

Acerca de las posibilidades que tiene el uso de la computadora para el estudio del
Ajedrez, se pueden encontrar diversas referencias tedricas e incluso practicas.
Torres (2001) afirma que: “La computadora por si solo no genera aprendizaje, pero
dadas sus caracteristicas y potencial, representa una enorme oportunidad en el
ambito educativo, en particular en lo que se refiere a nuevas formas de aprender y
trabajar el conocimiento, particularmente del ajedrez y las matematicas”.

Los mismos autores sefialan que: "La computadora... puede fungir como modificador
de las relaciones sociales en el aula. Como objeto evocativo que es, promueve la
discusion y el trabajo en grupo, favorece el entendimiento y la comprension del
ajedrez y la Matematica y permite que el papel del maestro se modifique de ser un
simple trasmisor de hechos matematicos y situaciones ajedrecisticas a un facilitador
del aprendizaje” (Torres, 2001).

Los citados autores reportan experiencias practicas sobre las cuestiones referidas en
el orden tedrico, que permiten reconocer el uso de la computadora como recurso
informatico en la ensefianza del juego ciencia.

Trabajos consultados (Botvinnik, 1972) resefian experiencias en el uso de la
computadora para la ensefianza de la teoria y practica ajedrecistica y mas motivador
en estos momentos al ser la computadora y sus programas ajedrecisticos la via de
estudio y practica ajedrecistica de Grandes Maestros y Maestros Internacionales.

Otro de los retos en este lo constituyen los duelos hombre-maquina, donde ya se
comienzan a suceder campeonatos, asi el campeonato norteamericano de Ajedrez

con computadoras esta patrocinado por la Asociacion de Maquinarias de Computo
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(Association for Computing Machinery, ACM) y tiene lugar cada afio durante su
Asamblea Nacional.

Segun Maceira (2003), se han escrito cientos de programas que juegan Ajedrez para
computadoras que van desde micros pequefios hasta enormes slUper computadoras.
Se ha valorado que el nimero de posibles combinaciones en el deporte es 10 120 y
esta cifra es tan grande que puede resultar dificil que una computadora sea capaz de
almacenar y analizar todas las jugadas.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje del Ajedrez se procura que los escolares
asimilen el mayor volumen posible de conocimientos, sobre la base de la
observacion y acciones practicas y que, al mismo tiempo, desarrollen habilidades y
habitos, como componentes esenciales del pensamiento y modo de actuar. Todo ello
muy vinculado a un proceso de naturaleza cognitivo-afectiva.

Al respecto, el campedn mundial Mijail Tal plantea que “El ajedrez es el reflejo del
caracter y el temperamento del hombre. Pienso que un robot nunca triunfara
demostrando caracter, ni una batalla de ideas. Para tener éxito en el ajedrez usted
debe amarlo y darse a él” (Colectivo de autores, 2003).

La autora se acoge a lo planteado por el estelar jugador del deporte ciencia, teniendo
en cuenta que las maquinas no deben suplir al hombre, sino que deben ser parte de
su vida siendo importantes en su crecimiento como seres humanos y en su

desarrollo intelectual.

1.4 El uso de la computadora en el proceso de enseflanza - aprendizaje del
deporte Ajedrez.

Los medios tienen un importante rol en el proceso de ensefianza - aprendizaje pues
“permiten hacer mas objetivos los contenidos, de cada materia de estudio y, por
tanto, lograr mayor eficiencia en el proceso de asimilacién del conocimiento por los
escolares creando las condiciones para el desarrollo de capacidades, habitos,
habilidades y la formacion de convicciones” (Seminario Nacional a Dirigentes,
Metoddlogos e Inspectores de las Direcciones Provinciales y Municipales de
Educacion, 1980: 268).
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Desde la década de 1990 se han elaborado numerosas propuestas didacticas de
simulacion por computadoras (véase por ejemplo, Barbera y Sanjosé, 1990; Abreu,
Fabrega y Olivero, 1991; Lopez, Montoya y Pancorbo, 1997). Pese a que muchas de
estas propuestas han continuado cumpliendo una funcion ilustrativa, o suponen
trabajar con modelos ya preparados de antemano, es indiscutible que representan un
avance en la utilizacion de los medios informaticos, al propiciar que los estudiantes
modifiquen los pardmetros de la situacion estudiada y experimenten con ella.

Lo anterior representa un significativo cambio cualitativo en las funciones de los
medios informaticos en la ensefianza de las ciencias: “el propdsito no es ahora
apoyar la transmision de conocimientos, sino contribuir a que los estudiantes
participen activamente en el desarrollo de ellos para, precisamente, favorecer el
cambio conceptual” (Hennessy ,1995).

A modo de ver de la autora de la presente investigacion, se supone que se deben
utilizar los recursos informaticos no solo para “ayudar” en la obtencion de
conocimientos, con lo cual, en esencia, conservan las caracteristicas basicas de los
medios de enseflanza tradicionales, sino, ante todo, como herramientas para la
solucién de problemas, que de otro modo seria muy dificil, o sencillamente imposible
enfrentar.

Es por ello que se considera importante encauzar la calidad de las problematicas
planteadas mediante sistemas de tareas bien articuladas al utilizar el medio. Estas
deben contribuir no solo al desarrollo de habilidades, sino ademas, a la adquisicion
de nuevos conocimientos, al desarrollo del pensamiento reflexivo y la experiencia
creadora.

Las Tecnologias de la Informaciéon y las Comunicaciones se pudieran definir como el
conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas: hardware y
software, soportes de la informacién y canales de comunicacion, relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizada de la Informacién y tienen
la caracteristica de su digitalizacion, inmaterialidad, interactividad, instantaneidad,
innovacién, automatizacién, interconexion y calidad de sus parametros en imagenes,

y sonido, con una mayor influencia sobre los procesos que en los productos.
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Al unir estas tres palabras: Tecnologias, Informacién y Comunicaciones, se hace
referencia al conjunto de avances tecnoldgicos que proporcionan la informéatica, las
telecomunicaciones y las tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos
relacionados con las computadoras, Internet, la telefonia, las aplicaciones multimedia
y la realidad virtual. Estas tecnologias béasicamente proporcionan informacion,
herramientas para su proceso y canales de comunicacion.

La autora coincide con Torres (2005), quien plantea que al introducir las TIC en la
ensefianza se deben producir cambios en las categorias principales del sistema
didactico ya que, en este caso, las mismas se integran como medio, por lo que
resulta un sistema mas complejo, ademas se afiade la necesidad de cambios en la
forma de evaluacién y en la organizacién del proceso.

Al respecto, Cabrero (2007) sustenta que existen diversas definiciones de
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, las utilizadas para referirse a
una serie de nuevos medios como hipertextos, los multimedia, Internet, la realidad
virtual o la television via satélite.

Las TIC o nuevas tecnologias se diferencian de las tradicionales, no en lo que se
refiere a su aplicacion como medio de ensefianza, sino en las posibilidades de
creacibn de nuevos entornos comunicativos y expresivos que facilitan a los
receptores la posibilidad de desarrollar nuevas experiencias formativas, expresivas y
educativas.

Se asume en esta investigacion que en estos tiempos, donde la ciencia avanza a
pasos agigantados, revolucionando todas las &areas del saber humano, apremia la
necesidad de hacer uso de ellas para lograr elevar y facilitar el aprendizaje de los
escolares.

El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicacién humana ya que al
expresarnos en una charla normal hablamos (sonido), escribimos (texto),
observamos al interlocutor (video) y accionamos con gestos y movimientos de las
manos (animacion). Con el auge de las aplicaciones multimedia para computador
este vocablo entr6 a formar parte del lenguaje habitual (Escalante, 2010).

Ganity, E. y Sipior, J. (citado por Rodriguez, 2000) plantean que la multimedia es el

conjunto de tecnologias de estimulacién sensorial que incluye elementos visuales,
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audio y otras capacidades basadas en los sentidos, los cuales pueden ampliar el
aprendizaje y la comprension del usuario. La multimedia incluye varios tipos de
medios de comunicacion, hardware, software y estos medios de comunicacion
existen en varias formas, tales como textos, datos graficos, imagenes fijas
animacion, video y audio.

Los materiales multimedia constituyen un conjunto de varios elementos propiciadores
de la comunicacion (texto, imagen fija 0 animada, video y audio) en pos de transmitir
una idea buena o mala, pero se confia a la pericia en el uso de los medios ya
mencionados para lograr un objetivo que es llegar al consumidor. En este sentido se
coincide con Castro (1997), donde refiere que la multimedia en si es un medio mas.
La autora concuerda que en la actualidad en informatica se suele identificar como
multimedia a la integracion de dos o mas medios de comunicacion que pueden ser
controlados o manipulados por el usuario en una computadora. O sea, es un sistema
informatico interactivo, controlable por el usuario, que integra diferentes medios como
el texto, el video, la imagen, el sonido y las animaciones.

Un programa que pueda mostrar imagenes y reproducir sonidos, es mucho mas
atractivo y eficaz que uno que solo muestra palabras en la pantalla, por tanto un
programa multimedia puede reunirse en: integracion de diferentes tipos o formato de
informacion: grafica, sonora (verbal y musical), textual, y visual (imagen fija o en
movimiento); la presentacion y el tratamiento de la informacion, ya que no es de
forma lineal o secuencial, sino en forma de red o malla, con multiples ramificaciones
y distintos niveles de profundidad; la ampliacion de las posibilidades de interaccion
es que esta llegando casi a la inmediatez de la respuesta; facilidad de uso, ligado a
la intuicion.

Lo descrito con anterioridad refiere la importancia de la multimedia como recurso
informatico propuesto en la investigacion para propiciar los conocimientos histéricos
en los escolares. En estos tiempos donde la ciencia avanza a pasos agigantados,
revolucionando todas las areas del saber humano, apremia la necesidad de hacer
uso de ella para elevar y facilitar el conocimiento del Ajedrez en los escolares.

La creacion de las computadoras sin dudas ha sido uno de los logros mas relevantes

de la ciencia. Las cuales han beneficiado al Ajedrez como a ningun otro deporte,
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facilitindole a los usuarios acceder a una cantidad de informacion en tan solo unos
pocos segundos, jugar partidas cuando no se encuentra ningun jugador disponible,
analizar posiciones complejas, y resolver ejercicios con un alto grado de dificultad, lo
cual hace tan solo 50 afios era un suefio (Escalante, 2010).

Una parte importante del desarrollo de la historia del Ajedrez para su mejor
aprendizaje y comprensioén en la edad primaria, es la realizacion de actividades a
través del medio, donde la participacion del escolar, en la concepcién y realizacion
de estas actividades, forma parte de la cultura general integral.

En tal sentido, la Revolucion ha puesto el desarrollo tecnolégico a disposicion de
todo el pueblo mediante la creacion del joven club de computacion en todas las
localidades y para los escolares por medio de los laboratorios de computacion
existentes en las escuelas.

Con la introducciéon de la computadora como medio de ensefianza se le brinda a los
profesores de Ajedrez en las escuelas y a los escolares la posibilidad de llevar a su
clase la dinamica de la contemporaneidad, pues puede enriquecer mucho mas el
conocimiento y, por otra parte, la que recibe el escolar, pues por esta via tienen
acceso a observar videos, historia de grandes maestros, imagenes, entre otras

oportunidades que brinda el uso de la informética.

1.5 Caracteristicas de los escolares del segundo grado.

Segun el Programa de Educacion Fisica de Primer Ciclo, 2001, el escolar que cursa
el segundo grado tiene aproximadamente siete afios. Es un escolar cuya experiencia
se ha enriquecido por la ampliacion de su campo social de accion y sobre todo por su
primer afio de vida escolar.

Al empezar el curso anterior queria ser un escolar, aprender a leer y escribir,
deseaba ser pionero. Ahora que en cierta medida ya lo ha logrado, que es pionero,
gue lee y escribe con las caracteristicas propias de su edad y del grado que acaba
que concluir, ¢se siente tan alegre como el dia en que iniciara primer grado?,

¢mantiene ese afan de aprender?
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En ocasiones, el interés por aprender decae en los escolares de los grados
intermedios, segundo y tercero. Quizas influye en esto la motivacion social de ser
escolar, de ser pionero, ya satisfecha como se sefiala anteriormente.

Es posible también que no siempre se haya formado en los escolares de primer
grado la expectativa de las exigencias futuras que deben afrontar en los grados
siguientes y la motivacién por alcanzar los conocimientos y objetivos que ellas
plantean.

En todos los casos es conveniente recordar que primero y segundo grados
constituyen la primera etapa del Primer Ciclo, que los escolares de ambos grados
son muy similares y que es precisamente el trabajo escolar el que fundamentalmente
ird favoreciendo y promoviendo su desarrollo y marcando las diferencias de lo que
pueden hacer los escolares de un grado y otro.

Para que ello sea posible, el profesor ira planteando paulatinamente las exigencias
del grado, manteniendo o formando una fuerte motivacion por seguir aprendiendo;
asi como desarrollara diferentes actividades con el propdésito de crear las condiciones
necesarias para un buen aprendizaje en funcién de las situaciones reales de su
grupo. Ademas debe considerar las aptitudes y experiencias previas, es decir, todas
las caracteristicas iniciales que el alumno posee: habilidades, estrategias, intereses,
actitudes, caracteristicas personales, escolarizacion primera y la interaccién con el
profesor.

Los procesos cognoscitivos estan en estos escolares aun en transito de procesos
involuntarios a voluntarios, que permiten a los escolares de estas edades la
realizacion de actividades con un nivel superior de exigencia, lo cual es posible tanto
por el avance de la maduracion del sistema nervioso como por la mayor experiencia
que el escolar alcanza como resultado de las actividades intelectuales que ha
realizado en primer grado y también fuera de la escuela.

Un papel importante en el desarrollo y éxito de la actividad de aprender del escolar lo
desempeiian los factores motivacionales. Que el aprendizaje sea agradable para él,
gue se sienta bien en la escuela, en la realizacion de sus actividades, son premisas

para la formacion de actitudes positivas hacia el estudio y hacia la escuela.
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Todo esto alcanza gran significacion si el escolar es estimulado y reconocido en sus
exitos y comprendido y ayudado en sus dificultades. La escuela debe ser siempre un
lugar de alegria en el que el escolar sienta afecto, desee estar con su profesor y sus
compafieros.

En segundo grado el grupo escolar es mas estable en relacion con los afios
anteriores, las relaciones que establezca en €l tienen mayor repercusion emocional
en su vida. Es necesario destacar que la forma en que se concibe el trabajo
educativo en el Primer Ciclo posibilita ensefiar al escolar, desarrollar en él las
cualidades positivas de la personalidad acordes con su edad y nivel.

Si se aspira a que el escolar sea cortés, amable, ordenado, responsable, veraz, a
que discrimine lo correcto de lo incorrecto, a que en situaciones de conflicto, en que
sus deseos personales no concuerden con lo esperado socialmente, actie de
acuerdo con lo que él sabe es valorado positivamente.

Finalmente, se debe sefalar que la atencién a las diferencias individuales, la relacion
con la familia, el conocimiento profundo de cada escolar, posibilitan al profesor influir
de una forma mas positiva en el desarrollo de la personalidad de sus escolares que
han de transitar hacia el tercer grado, educados en las cualidades a que aspira la
sociedad cubana y que es posible lograr en un escolar de esta edad.

En el presente capitulo se ha constatado, a través de la revision bibliogréafica, los
referentes tedricos metodolégicos que sustentan la presente investigacion. Se
corrobora que Cuba ha sido un importante baluarte de ajedrecistas de categoria
mundial, siendo José Raul Capablanca su maximo exponente. Por lo que el Estado
cubano le ha dado una importancia significativa a la ensefianza del Ajedrez desde la
ensefianza primaria hasta la masificacion de este deporte.

Como en otras esferas de la ensefianza, las TIC han representado un paso de
avance en el aprendizaje, ya que permiten la creacibn de nuevos entornos
comunicativos y expresivos, lo cual para el llamado juego ciencia constituye una
opcidn que permita una mejor interaccion con los escolares. Particularmente las
multimedias pueden ser una via para el logro de estos fines, teniendo en cuenta las
particularidades de los escolares de ensefianza primaria y especialmente de

segundo grado.
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CAPITULO Il: MARCO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

En el presente capitulo se constata el estado actual de los conocimientos que poseen
los escolares de segundo grado de la Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos”,
como punto de partida del proceso de investigacion a través del diagnéstico de las
necesidades y la caracterizacion del grupo escolar con que se trabaja. Se argumenta la
importancia y utilidad de los métodos y técnicas investigativas aplicadas, asi como el
procesamiento de la informacion obtenida.

En el proceso investigativo de la presente tesis durante el diagndstico se tuvo en
cuenta: la seleccion de los instrumentos, técnicas y métodos que permitan la
informacion pertinente sobre el estado del aprendizaje, los problemas y necesidades
educativas. La elaboracidén o adecuacion de los instrumentos, técnicas y métodos en
correspondencia con el conocimiento de los escolares, las particularidades del profesor
y las condiciones espacio temporales. La aplicacién del diagndstico inicial, el
procesamiento de la informacion obtenida, la integracion e interpretacion de los
resultados obtenidos y la caracterizacidén colectiva de los escolares y de la profesora

diagnosticando el estado actual del proceso de aprendizaje y necesidades educativas.

2.1 Diagnostico de necesidades

La presente investigacion se realiza, como se ha explicitado con anterioridad, en la
Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos” del municipio de Santa Clara, en la
provincia de Villa Clara, que presenta una matricula de 72 escolares en el segundo
grado, considerada como poblacién en este estudio. Integra el claustro una profesora
Licenciada en Cultura Fisica, que imparte la asignatura de Ajedrez y que tiene en su
horario docente una frecuencia de clases a la semana con cada uno de los grupos
del centro escolar, el cual cuenta con un laboratorio de computacién con condiciones
favorables y con 15 computadoras, lo que equivale a una adecuada interrelacion
alumno-maquina. Esta es una escuela de referencia en el municipio y en la provincia.
Para la investigacion se selecciona como muestra intencional a los 36 escolares de
segundo grado, de ellos 16 son nifias y 20 son nifios, todos oscilan entre los seis y

siete afnos. Se toma esta muestra por haber cursado el primer grado donde en el
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Programa de la asignatura Ajedrez se presenta en el primer objetivo que los
escolares deben conocer acerca de la historia del deporte ciencia.

Ademas estos educandos presentan problemas de atencion e indisciplina en las
clases de la asignatura objeto de estudio. En esta etapa escolar el interés por
aprender decae y es necesario elevar la motivacion. Se tuvo en consideracion las
demandas tecnolégicas emanadas por el INDER donde se plantea insuficiencia en la

gestion de la calidad del servicio de Ajedrez.

Caracteristicas del grupo:

El grupo de segundo A esta integrado por una matricula de 36 escolares que
provienen de familias trabajadoras, con una situacion econOmica similar, en
dependencia de la procedencia social de sus padres. De ellos 5 son hijos de padres
divorciados. Tienen un buen estado de salud de manera general. Sobre los procesos
cognoscitivos son acorde a las caracteristicas propias su edad.

Particularmente en este grupo la atencion es dificil de lograr porque se distraen con
facilidad, no tienen buena retencion de lo impartido en clases por la falta de
concentracion en la actividad que se realiza, algunos son voluntarios, entusiastas y
otros indisciplinados. Dentro del horario existe un tiempo de maquina en el
laboratorio de computacion, dedicado a juegos didacticos para que desarrollen
habilidades mediante el uso de los productos informaticos. En estas edades se
insertan juegos que responden a las necesidades de aprendizaje del escolar.

Para realizar el diagnéstico del nivel de conocimiento de los escolares del segundo
grado de la Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara

sobre la historia del Ajedrez se aplica:

Analisis de documentos normativos relacionados con el estudio del Ajedrez como
deporte.

- Observacion participante a clases de Ajedrez.

- Encuesta a los escolares muestreados.

- Entrevista a la profesora de Ajedrez del centro escolar donde se ejecuta la

investigacion.
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2.2 Métodos y técnicas empleados en el estudio.

El trabajo se adscribe a la investigacién cualitativa en la cual el investigador
presenta y ordena los datos de acuerdo a lo que considera importante, incluye y
excluye informacion segun su propio criterio.

La debida utilizacion de los procedimientos de esta metodologia, permite llegar
con mayor validez y fiabilidad al andlisis de los resultados que esta en el
conocimiento de todos los dato, al identificar y constatar las distintas fuentes, para
llegar a una tematica global de todas las informaciones recogidas y producir un
documento coherente.

Para dar cumplimiento a los objetivos técnicos propuestos, se utilizan diferentes

métodos y técnicas tanto del nivel tedrico los que relacionamos a continuacion:

Métodos del nivel tedrico:

e Historico - logico: para consultar las fuentes bibliograficas y estudiar los
antecedentes de caracter historico, contextualizar el problema, asi como para
tratar las transformaciones que se han venido desarrollando en el deporte
ciencia desde su surgimiento hasta la actualidad. Ademas conocer sobre su
insercion en los centros educacionales cubanos, la aceptacion y el tratamiento
que ha tenido con respecto a las nuevas tecnologias.

e Analitico - sintético: facilita el procesamiento y descomposiciéon de los
procesos de la informacion cientifica consultada y recogida mediante la
aplicacion de los diferentes instrumentos, asi como los elementos esenciales
para actualizar la Multimedia Educativa. Ademas permite determinar sus
particularidades, relaciones y caracteristicas generales para que cumpla con los
requisitos de software educativo y vincularla en el entorno escolar.

e Inductivo - deductivo: para combinar de la general a lo particular,
estableciendo generalizaciones de la investigacion. Ademas facilité realizar
inferencias y deducciones, una vez aplicados los instrumentos, proporcionando
conocimientos verdaderos, loégicos y objetivos de las necesidades, asi como

arribar a las conclusiones para dar respuesta al problema cientffico detectado.
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Métodos del nivel empirico:

e Analisis de documentos: para la revision de los contenidos normativos
relacionados con el objeto de estudio y su implicacion en el Programa y
Orientaciones Metodolégicas de la Educacion Primaria, Primer Ciclo, determinar
las regularidades existentes en los mismos y arribar a particularidades sobre la
asignatura de Ajedrez, los cuales justifican la insercién de la propuesta con el
objetivo de constatar la utilizacion de una Multimedia Educativa que responda a
la necesidad revelada en la investigacion.

e Observacion participante: en clases de Ajedrez para obtener informacion
acerca del desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje, del Programa y
Orientaciones Metodoldgicas para la Educacion Primaria, Primer Ciclo, con el
objetivo de explorar el nivel de conocimiento del tema en cuestion y determinar
las caracteristicas de los escolares.

e Test pedagdgico: aplicado a los escolares con el fin de medir y evaluar
objetivamente el nivel de conocimiento que tiene los escolares respecto a la
historia y surgimiento del ajedrez. Mediante este se puede constatar la
necesidad de insertar un material didactico audiovisual para el aprendizaje del
tema.

e Entrevista: realizada a la profesora con la finalidad de conocer su criterio
acerca de la ensefianza del tema en la Educacion Primaria, si en el Programa
de Ensefianza se explica como se debe impartir este objetivo y si posee los
materiales necesarios para su autopreparacion.

e Criterio de especialistas: se aplica para valorar la aplicabilidad, pertinencia, y
calidad de la Multimedia que contribuya al proceso ensefianza - aprendizaje de
la Asignatura de Ajedrez y su contextualizacion en la formacion del escolar
primario.

Métodos estadisticos-matematicos.

e Estadistica Descriptiva: para el comportamiento de los indicadores,
previamente definidos en la muestra empleada, expresado ello en tablas y

graficos.
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2.3 Procesamiento de la informacion.

Los resultados de la aplicacion de los diferentes métodos y/o técnicas de investigacion
empleados se procesan tras la combinacién de procedimientos cuantitativos y
cualitativos, teniendo en cuenta los que son de indole textual y cuantica. En

dependencia de estas caracteristicas se elaboran categorias de andlisis de contenido.

Andlisis de documentos (anexo 1).

La aplicacion de este método ofrece los resultados siguientes:

En el Programa de Ensefianza Primaria de Ajedrez, Primer Ciclo del Plan Normal en
Primer Grado, se presenta como primer objetivo a vencer. Conocer el origen del
Ajedrez, pero no se aborda mas el tema en el transcurso del Programa. En el
sistema de conocimientos y habilidades que debe tener el escolar no se mencionan
elementos respecto a este primer objetivo.

En las Orientaciones Metodolégicas no se presenta ningln material que pueda ser
utilizado como Guia para que oriente al profesor y rectoree el proceso.

En el plan de clases de la profesora solo aparece el objetivo (como en el Programa
de ensefianza) sin explicacion alguna de como abordar el tema.

Al analizar estos tres documentos se determina, como una regularidad, que el
proceso de ensefianza - aprendizaje del Ajedrez esta afectado desde su orientacion
bésica general hasta su planificacion por el profesor que imparte la asignatura, lo
cual conduce a la inferencia de la creacion de un medio de ensefianza que tenga la

funcién de eliminar estas carencias.

Observacidn patrticipante (anexo 2).

Se observan 8 clases con el objetivo de conocer las caracteristicas de los escolares
y el nivel de conocimientos que poseen acerca del Ajedrez, con esta técnica se
detecta que:
e No cuentan los escolares con el material indispensable para recibir la
asignatura.
e La seleccion de los medios de ensefianza para dar cumplimiento a los

objetivos, contenidos y métodos empleados en la clase no es adecuada.
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e Los escolares no han adquirido el conocimiento basico.
e No es adecuado el comportamiento de los escolares durante las clases
pues son indisciplinados, no prestan atenciony se distraen con frecuencia.
De la compilacion de esta informacion se puede determinar que las condiciones
materiales para que los escolares reciban las clases de Ajedrez son escasas y en
algunos casos poco adecuadas. El comportamiento en las clases no es propicio para
que adquieran el conocimiento basico y existe una motivacion para mejorar este
aspecto, con lo cual se deduce que la insercién del producto multimedia puede ser
atractivo para ellos.

Test pedagdgico (anexo 3)

Se aplica un test pedagdgico a los escolares con el objetivo de saber ¢ qué conocen
sobre la historia del Ajedrez?, el dia en que se realizd la prueba se encontraban

presentes 33 escolares. La misma arrojé los siguientes datos:

1. Los 33 escolares respondieron correctamente el lugar donde surge el Ajedrez.

Lo que representa un 100% de conocimiento del tema en esta poblacion.

Leyenda:
B: Bien
M: Mal

NM: No marcaron

30 7

25
20 17
15

10 v

2. De los 33 escolares 6 contestaron correctamente donde se jugd por vez primera
el Ajedrez en Cuba, 9 no respondieron y 18 marcaron mal. Lo que representa un
81, 8% de desconocimiento en esta poblacion.
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Leyenda:
B: Bien
M: Mal

NM: No marcaron

3. Los 33 escolares respondieron erroneamente como se le llamo al ajedrez en sus

inicios. Representando un 100% de desconocimiento en este tdpico.

35 7

30 7

25 1

20 7

15 1

10 1

Leyenda:

B: Bien

M: Mal

NM: No marcaron

4. De los 33 escolares presentes 4 conocen como se le nombra en el mundo del

Ajedrez a Capablanca, 3 no respondieron y 26 respondieron mal. Siendo

representativo que existe desconocimiento sobre el tema en un 87,8%.
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En el analisis de estos resultados se detecta que los escolares tienen escasa
cultura de las palabras claves del Ajedrez en su surgimiento. Desconocen la historia
de este deporte y solamente conocen un relato muy pequefio sobre su origen. No
saben como se desarrolla en el mundo y cémo llega a Cuba. Ademas, no dominan
quiénes son las figuras claves que hicieron y estan haciendo historia en el deporte
ciencia.

Grafico general del Test
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50 - mB

15
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L
|

27



Entrevista a la profesora de Ajedrez (anexo 4).

En la entrevista a la profesora de Ajedrez de la escuela primaria citada se revelan los
siguientes aspectos:

1. Su respuesta respecto a la estructura del Programa de Ajedrez fue de regular
porgue, segun su criterio, en el Programa se estipulan los objetivos a cumplir,
pero no se brinda ningan material suplementario por el cual se puedan guiar u
orientar metodolégicamente los profesores.

2. Cuando se le pregunta si dispone de la informacién necesaria para impatrtir las
clases de Ajedrez, responde que parcialmente porque conoce respecto al
tema y en la Preparaciones Metodolégicas que se realizan en el INDER
aclaran algunas dudas, los remiten a algunos libros y por alli se prepara.

3. Su declaracién con respecto a los medios que utiliza en su autopreparaciéon
para impartir las clases, es que cuenta con pocos y que en las clases dispone
de los tableros y las piezas que se donan a las escuelas en el Programa de la
Batalla de Ideas, ademas del tablero mural.

4. Evaluar de necesario la importancia y necesidad de crear un medio didactico
gue apoye a la docencia en la asignatura de Ajedrez en el escolar primario
porque los nifios de esta época tienen mucho afin con los medios didacticos y
asi el conocimiento tiene mayor significado para ellos.

En resumen la profesora argumenta que en los documentos normativos de esta
asignatura no se presenta ningun material suplementario para su autopreparacion, ni
explican cémo debe llevarse a cabo la imparticion de las clases. Ademas expone que
es muy atinada la inserciéon de un medio didactico en el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

En este capitulo se procesa la informacion obtenida a través de los métodos y técnicas
en cuanto a el estado actual de los conocimientos que poseen los escolares de
segundo grado de la Escuela Primaria Urbana “Camilo Cienfuegos” sobre la historia del
Ajedrez, las regularidades que presentan los documentos que rigen el proceso docente
educativo en la Asignatura y las respuestas ofrecidas por la profesora de Ajedrez en la
entrevista. Se argumentan la utilizacion e importancia de los métodos y técnicas dentro

de la investigacion.
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CAPITULO Ill: MULTIMEDIA EDUCATIVA “TRAS LAS HUELLAS DEL AJEDREZ”.

En el presente capitulo se muestran los fundamentos tedricos y metodoldgicos que la
autora tuvo en cuenta para el proceso de disefio del producto informatico multimedia;
asi como su contextualizacion en el ambiente escolar cumpliendo con las fases para
lograr la eficiencia y efectividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Se
presenta una nueva version de la Multimedia Educativa “Tras las huellas del
AjedreZ’, después del proceso de perfeccionamiento para lograr ofrecer un producto
aplicable para escolares primarios de segundo grado, que sea pertinente y cumpla
requisitos de calidad; asimismo se expone la valoracion por especialistas del medio

de ensefianza elaborado.

3.1 Proceso de disefio de la Multimedia Educativa “Tras las huellas del
Ajedrez”.
Para el proceso de elaboracion de la Multimedia Educativa se tuvo en cuenta las
particularidades que garantizan su génesis y perfeccionamiento. Este proceso de
disefio se apoya en los resultados de las diferentes sesiones cientificas a nivel
departamental, los Eventos Cientificos Estudiantiles de Afio y de Universidad, y en
los Eventos de Ciencia y Técnica municipales y provinciales, que ha desarrollado el
INDER, donde tuvo aceptacién por los profesores que imparten el Ajedrez en la
provincia. El producto multimedia tiene sus bases en la demanda tecnoldgica del
INDER que expresa: Insuficiencias en la gestion de la calidad del servicio de

ajedrez.
De esto se obtiene que los principales contenidos de la Multimedia Educativa fueran

enriquecidos en su analisis por estos procesos y guiados por el grupo de
especialistas, actuando como facilitadores de informacién.

Este marco interactivo de presentacion de la Multimedia Educativa disefiada en
eventos cientificos, ha constituido una via de perfeccionamiento del producto
informatico que se presenta, y que cotidianamente ha permitido la transformacién de

accesos y contenidos del medio didactico a ofertar.
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Los analisis y reflexiones acerca de la Multimedia Educativa “Tras las huellas del
AjedreZ’, se ha realizado en un ambiente de respeto a las ideas, la experiencia y los
aportes, asi como a la critica constructiva de los participantes que han interactuado
con la autora, todo lo cual ha favorecido el desarrollo del disefio.

Para la creacién de la Multimedia Educativa se parte de los fundamentos teéricos y
metodologicos del Programa y Orientaciones Metodolégicas de la asignatura
Ajedrez, del Primer Ciclo de la Educacion Primaria, hasta el analisis de la
metodologia que se propone en la literatura especializada para el disefio de los

Programas informaticos llamados Software Educativo.

La Multimedia Educativa en el contexto escolar.

En la metodologia para el desarrollo de un producto informatico con caracter
educativo o software educativo, existen pasos, fases o etapas que deben tenerse en
cuenta para lograr que el mismo reporte una eficiencia y efectividad en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (citado por Yera, 2013). Ellas son:
e Comunicar a los escolares los nuevos conocimientos, formando en ellos una
concepcion materialista del mundo y sus normas de comportamiento.
e Desarrollar las capacidades cognoscitivas de los escolares.
e Relacionar en la ensefianza la teoria con la practica y a la vez solucionar la
cuestion acerca de su sistematicidad.
e Reflejar el constante desarrollo de la sociedad que exige cada vez mas la
elevacion del caracter cientifico del aprendizaje.
Por su parte, el empleo de los medios de ensefianza a través de la computadora
permite:
- La interactividad con los escolares, retroalimentdndolos y evaluando Io
aprendido.
- Incidir en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion.
- Las representaciones animadasy la simulacién de procesos complejos.
- Reduce el tiempo que dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con

los medios computarizados.
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A partir del cumplimiento de esta metodologia queda definida la Multimedia
Educativa para los escolares primarios y dirigida a profundizar en el conocimiento de
la historia del Ajedrez.

Por tanto, la Multimedia Educativa incluye articulos, videos, fotos, clases de Ajedrez,
libros y juego que se proponen con caracter interactivo. De ahi que se incorporen
ejercicios de crucigramas, sopa de palabras, juego de Ajedrez, entre otros, que

permiten evaluar la calidad de la asimilacion del contenido.

3.2. Fundamentos tedricos y metodoldgicos de la Multimedia Educativa.
La propuesta de Multimedia Educativa se sustenta en las corrientes contemporaneas
relacionadas con la aplicacién de productos informaticos en el proceso de ensefianza
-aprendizaje y el autoaprendizaje, asi como en las caracteristicas, ventajas,
beneficios y superioridad que posee este medio de ensefianza con respecto a otros.
Mediante los estudios realizados se aprecia una gran ventaja en cuanto a la
utilizacion de materiales didacticos en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Su
empleo permite que el escolar reciba la informacién y la asimile con mayor
aceptacion. Otra de las ventajas es que el aprendizaje se ve favorecido cuando el
material estd organizado y los estudiantes pueden navegar facilmente dentro del
mismo.

La autora de la presente investigacion coincide con lo expuesto en la Tesis de grado

de Yanet Pérez Garcia, respecto a la zona de comunicacion en la que se realiza la

interaccion entre usuario y Programa, denominada interfaz. En ella intervienen los

tipos de mensajes descifrables por el usuario (verbales, icénicos, pictoricos o

sonoros) y por el Programa (verbales, gréficos, sefales eléctricas). Acerca de ello es

importante tener en cuenta que:

- El disefio del sistema de intercomunicacion depende en gran medida de lo que se
desea que el usuario aprenda y de las caracteristicas socio-culturales y
generacionales de este.

- El disefiador debe analizar con detalle la terminologia, simbologia vy
particularidades del area de ensefanza-aprendizaje que cubre el material de

instruccion.
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- También se debe ser consciente de la edad y condiciones de desarrollo
sociocultural de los usuarios, para adecuar mensajes a sus caracteristicas.
La aparicion de interfaces graficas y el uso del color, imagen, sonido, animaciéon y
video no son excesivamente recientes en aplicaciones informaticas, pero su empleo
en la elaboracién de materiales para el aprendizaje con técnicas multimedia si lo es.
Segun el texto “Introduccién a la Informatica Educativa” y lo planteado por
Concepcion Alvarez, B. (2011) en su tesis de Maestria, la multimedia posee ventajas
y beneficios que la hacen superior a otros medios didacticos.
En este sentido se estima que las ventajas de las aplicaciones multimedia en la
ensefianza son mdltiples, pero no son un fin en si mismas; s6lo son un medio para la
educacion. Constituyen una nueva tecnologia educativa al servicio del aprendizaje.
Entre sus ventajas se pueden mencionar:

¢ Facilidad para moverse (navegar) sobre la informacion,

e Lectura (consulta) del documento adaptado al usuario,

¢ Admite enlazar textos con imagenes, sonidos, videos,

e Permite elevar la interaccion hombre — maquina,

e Logra en determinados momentos efectos que no son posibles lograr en clase
con otros medios de ensefianza, tales como representar el comportamiento de
los diferentes cuerpos en el espacio, situacién que para lograrla es necesario
apelar a la abstraccién del estudiante,

e Se obtiene una mayor motivacion para el estudio, asi como lograr con el sonido y
la imagen explicaciones de los diferentes temas a tratar en el software.

Constan entre los beneficios los siguientes:

» Las operaciones automaticas pueden liberar al individuo para acometer tareas
conceptuales mas importantes,

» Los usuarios reciben estimulos importantes al percibir que no deben ser
brillantes manipuladores algebraicos para dominar el pensamiento abstracto,

» El estudio de los algoritmos subyacentes ayudan a entender la naturaleza de las

operaciones,
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El permitir al usuario construir operaciones mas complejas de las habituales se
traduce en el mejor entendimiento conceptual,

Trabajar con la computadora dota al estudio del factor experimental, lo que lleva
al establecimiento de conjeturas, ejemplos y contra ejemplos, simulaciones,

A diferencia del profesor, la computadora no manifiesta impaciencia alguna al

cometerse errores repetidamente.

De esta forma la superioridad de la multimedia con relacion a otros medios didacticos

consiste en que:

3.3.

En

Permite la interactividad con los usuarios. Retroalimentandolos y evaluando lo
aprendido, a través de ella se puede demostrar el problema como tal,

Facilita las representaciones animadas,

Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion. Permite
simular procesos complejos,

Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al usuario en el trabajo con los
medios computarizados.

Favorece el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias,

Posibilita al usuario introducirse en las técnicas informaticas mas avanzadas.

Presentacion de la Multimedia Educativa.

el analisis de los pardmetros que debe reunir la Multimedia Educativa se

considera la calidad del disefio de interfaz, la cual tiene entre sus caracteristicas:

e El uso correcto del idioma (no existan abreviaturas, errores ortograficos,

utilizacién correcta de la semantica).

e El uso correcto de textos. Cantidad de textos, fuentes de letras que posibilite

rapidez y precision de lectura, velocidad y seleccion adecuada, disefio de

entrada y salida.

e El correcto uso de colores. Armonia de colores, matices y contrastes.

Otro de los parametros fue el objetivo operacional: que se refiere a las facilidades

que brinda el sistema para el trabajo individual del usuario y tiene en cuenta:

33



= Control del sistema por el usuario a partir de 6rdenes, posibilidades de ir de un
lugar a otro del Programa, revocacion de una orden, control de la secuencia por
el usuario.
= Conservacion de la informacion.
* Interactividad con el usuario.
= Tiempo de ejecucion.
» Facilidad de trabajo con independencia.
La Multimedia Educativa que se propone es diseflada con la utilizacion de diversos
Programas o sistemas de aplicacion, entre los que se encuentran:
v' Mediator, en su versién 9.0: disefio, implementacién y programacion.
v Adobe Photoshop, en su versién 10: disefio grafico y creacion de imagenes.
v Hoot Potatoes, en su versiéon 6.3: para realizacién de los juegos didacticos.
v Annesoft 3D Gallery, en su version 2.1: Animacion de la galeria de fotos.
v Juego de ajedrez: software con el que el usuario (escolar) puede interactuar con
mayor facilidad.
Las facilidades, bondades y potencialidades que presentan los citados sistemas de
aplicacion conllevan a facilitar el disefio de la Multimedia Educativa, denominada
“Tras las huellas del Ajedrez’, para lograr ofrecer un producto aplicable por escolares
primarios de segundo grado, que sea pertinente y cumpla requisitos de calidad.
El material didactico que a continuacion se explica presenta un ambiente agradable,
una pantalla de inicio, una pantalla principal, 12 médulos de contenido que presentan
pantalla general y de archivos.
Los Programas utilizados para el disefio del producto permiten al usuario (escolar o
profesor) interactuar con el software con una velocidad adecuada, en un ambiente
grafico agradable y se puede nutrir con la informacién que brinda el producto y
apropiarse del contenido de la misma.
La pantalla de inicio no es mas que aquella que mostrara la pantalla principal del
software donde el usuario podra encontrar un entorno formado por las siguientes
caracteristicas:
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Banner

Moédulos Verticales

Imagen gif

Area de visualizacion
de la informacién

Médulos Horizontales

En la parte superior de la pantalla encontraremos el banner de la Multimedia
Educativa, mostrando el nombre y tema que se trata en la misma: “Tras las huellas
del Ajedrez’, la figura de José Raul Capablanca, a la izquierda y a la derecha una
imagen la cual representa la magnitud que ha alcanzado el deporte ciencia en el
mundo. Posterior al banner encontramos los botones que conduciran al usuario a los
diferentes médulos verticales del software como: Surgimiento del Ajedrez, Historia
del Ajedrez, Clases de Ajedrez, Galeria, Del campo de batalla al Ajedrez.

En la parte inferior y a lo ancho de la pantalla a la derecha, encontraremos el area
de visualizacion de la informacidén que esta representada por un colach de imagenes
difuminadas y unidas que presenta elementos propios del deporte Ajedrez, tales
como: las piezas que caracterizan el juego; escena de la Olimpiada Gigante de
Ajedrez desarrollada en Cuba, donde el Comandante en Jefe fue participe, y se
presenta una imagen del Comandante Ernesto Guevara de la Serna (Che) jugando
Ajedrez para lograr una familiarizacién de los usuarios (escolares) con el tema. En
esta area de visualizaciéon el usuario podra observar todo el material informativo que
el producto posee, ya sea en formato de texto, imagen o video.

En la parte inferior izquierda se encuentra un gif que rota por diferentes
personalidades del Ajedrez cubano y elementos del deporte, después se encuentran
los botones que conduciran al usuario a los médulos verticales: Figuras del Ajedrez,
Principales Torneos, Libros de Ajedrez, Reglamento, Sistema de Anotacion, Juegos,

Fases de la partida.
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Cuando el usuario accede a los diferentes botones de los médulos, el gif deja de

girar y se mantiene estatico mostrando en tablero de Ajedrez con sus piezas,

elementos claves que identifican este deporte. El usuario podra acceder y salir de las

pantallas de los modulos haciendo un clic encima del objeto que represente al lugar

que desea navegar.

Debemos aclarar que en el software se utiliza solamente un clic para acceder a la

informacién o al traslado de pantalla.

Contenldo de Ios Moédulos de la Multimedia Educativa.

[ tieowoe ez | Susan B. Dahir al - Hindi el juego de ajedrez. Después de haber expresado | |
e ]| 2 cothart por 18 iiancio; f ey e St Pde i rocampeete’; Susn

| p— pot los drabes en la Edad Media) por ol primer 8scaque, y que fuese

)

IB*EMML%M‘F

B. Dahir al - Hindi. pidio que le dieran un dithem (moneda de plata utilizada

—|

(s queha s . .
e ™ lateral haciendo clic sobre ella.

este numero en cada uno de los escaques
restantes. a 1o que el rey expuso: “Me asombra ue un hombre como tu,
e de idear un juego tan maravilloso, no acierte luego mas

. |

o B s sxickl lego a oidos de su Visir. 58 presento ante el rey yle

» Modulo Historia del Ajedrez: esta dividido por

dos botones que se desplazan hacia abajo,
Historia del Ajedrez en el Mundo e Historia del
Ajedrez en Cuba. EIl modo de navegacion en
este modulo es igual que el anterior. Su
acceso propicia al usuario conocimiento sobre

la difusién del Ajedrez en el Mundo, la historia

» Médulo Surgimiento del Ajedrez: permite

= 3 I e ‘—,r‘ presentar la historia del Ajedrez en su
Surgimiento del Ajedrez .

Jﬂ‘;ﬂ s surgimiento, relatada en el texto Ajedrez

o Plrtah g i e oo rermie R b )

\% f,::';;.:",';;:::::::;::-.,f";;;,;',,::::':';;;:,. s o Integral Tomo |, el usuario debe desplazar la

barra que se encuentra en la parte izquierda
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@ m k@ MM Gelerez
| P |
nnnnn
Y —""““"""‘""'“""' g
Eljuego de Ajedrez se introdujo en Cuba, traido por los espafioles, a |
_J comnisnzos ol segunco secenis el siglo XV1 Diega Vel ez 146248245 |
| navegante espaiol, o  hijo del
| Almirante, a Ia Isla de Cuba.
[Crpnsn soiemer ]
expedicion a nuestras costas desde La Espaniola Santo Domingo-,
......... £ anfio de |
[:] Narvdez, H ; tambl dell yotros

[ rommee ]| THSSEL se una playa aledaria a Punta de Maisi, ml
ano 1511. Diego 3

\
mssovsie [] o ity = e cupa ‘
———— i gente |
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Comienzos s

de los diferentes nombres que recibié y de los distintos modelos del juego de

Ajedrez. Se presenta su insercion en Cuba y el desarrollo que ha tenido antes y

después del triunfo de la revolucién. El modo de acceso a esta informacion es

similar a las anteriores y el abandono de la pantalla se hace de igual forma que

en los demas.

Modulo clases de Ajedrez: se encuentran las clases del deporte ciencia para la

enseflanza primaria. Si se hace clic encima de ellas, la pantalla presenta las

presentaciones electronicas de cada una. Se accede a este modulo de igual
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forma y se sale del formato Microsoft Office Power Point presionando la tecla

Escape.

» Mdbdulo Galeria: Este modulo le va a permitir al usuario tratar con informacién de

video e imagen. Solo con hacer clic sobre el icono que representa a dichos

@ Medintor 90
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VIDEQ

mddulos, el usuario podra acceder a esta
informacién y conocer sobre los grandes
jugadores mundiales y cubanos. En la
pantalla de galeria de imagenes el
usuario puede observar una esfera de
fotografias y la visualizacion de estas

imagenes se puede efectuar de dos

Wilhelm Steinitz Emmanuel Lasker ~ José Raul Capablanca  Alexander Alekhine

- - ; ‘ : ‘
.ik l(" 4y
Max Euwe Mijail Botvinnik Vaslli Smyslov Mijail Tal
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Bobby Fischer

Boris Splssky

Tigran Petrosian

*

En la galeria de videos, una vez dentro de ella,
el usuario puede acceder a los diferentes videos
seleccionando el material o el nombre de la
figura, cuando el cursor se muestre diferente.
Como en los demas modulos, el usuario podra
navegar a traves de los botones de los
diferentes mdédulos del software o podra ir al

inicio, a la pantalla anterior o posterior haciendo

maneras.

por el

Tfml&ﬁmdla@@@

P .

A]ednez 54

boton play de esta
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clic en el botdn cerrar o en la flecha que indica retroceso. Regresando al menu de

videos podra seleccionar uno nuevo.

» Modulo Del Campo de Batalla al Ajedrez: en este modulo se muestran las figuras

Tmhﬂﬂﬂéﬁﬂ
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"4““‘ el It
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a por J i cor s sesef
referer i
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J u 1, Carlos Man eiue(.ewed s Ermesto wauevmumen:awown
} 2 naidades pofticas de Cuba y del mun & pero, a ellos también los une su pasion

e s de infan
ita © ansunmuea fael Mendive, hogar donde eran habitu » .qs len ms

» Modulo Figuras del

mundiales y del primer campeonato oficial.
Ademas de una breve resefia historica de

cada campedén mundial,

reinado,

aportan al Ajedrez. También se muestran
los nombres de las Grandes Maestras y los
Grandes Maestros Cubanos, asi como los

maximos exponentes de este deporte en - ,

Ajedrez:

su tiempo de

- ( y ¢
los aportes y las riquezas que \§

cubanas que son parte de la historia en las luchas independentistas, que fueron

amantes de este arte y lo practicaron. Se
cuentan anécdotas y se muestran fotos de
los mismos. EI modo de acceso a esta
informacién es similar a las anteriores y el
abandono de la pantalla de este médulo se

hace de igual forma que en los demas.

presenta un resumen de los campeonatos

@ vous wW

T

CanalIAn A

! " B [ S Bad S presién en el tablero,
algunos datos curiosos e informacion de cada match.
Cnmpion‘o mundial de Ajedrez"
L____—-_‘] dial es el titulo maximo que se otorga al mejor jugador de
Principales Torneos
entre los mejores jugadores de la orbe ajedrecista de todo el mundo. La historia|
Lbros de Miedrez | g titulo 21886, afio en el que se disputo el

[E] primer encuentro, y puede clasificarse en siete grandes épocas, de acuerdo |

con las normas que han regido la disputa del maximo galardén en el infinito
mundo de Caissa (Diosa del ajedrez). Sin embargo desde el renacimiento

existen de renombre qu n : no

Cuba. El modo de acceso a esta informacién es similar a las anteriores.

» Modulo “Principales Torneos™ este moédulo se refiere a los principales torneos

Sl

ST

Fanahla "

(it e e |
R v Campeonato Mundial de Ajedrez
' « Campeonato Mundial de « Campeonato Mundial de
! 8 S Ajedrez 1886 Ajedrez 1966
| + Campeonato Mundial de + Campeonato Mundial de
Ajedrez 1889 Ajedrez 1969
‘Campeonato Mundial de « Campeonato Mundial de
Ajedrez 1890/91 Ajedrez 1972
« Campeonato Mundial de + Campeonato Mundial de
Ajedrez 1892 Ajedrez 1975
« Campeonato Mundial de « Campeonato Mundial de
Ajedrez 1894 Ajedrez 1978
« Campeonato Mundial de « Campeonato Mundial de
i Ajedrez 1896/97 Ajedrez 1981
[t s |
_ Campeonato Mundial de + Campeonato Mundial de
Ajedrez 1907 Ajedrez 1984

gue existen en el mundo y en la historia del

ajedrez, asi como los torneos mas
importantes que tiene Cuba. El modo de
acceso a esta informacion es similar a las

anteriores.
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» Mdédulo Libros: facilita la consulta de textos realizados sobre el deporte ciencia.
El modo de acceso a esta informacion

es similar a las anteriores y el

abandono de la pantalla de este modulo
se hace de igual forma que en los

demas.

» Médulo Reglamento: cuando se hace clic en el botén de este médulo aparece en
el area de visualizacion tres botones que
conducen a la informacién referida a la
Historia de las Leyes, Leyes de la FIDE y f=Eny ) .
Reglamento. En este mdédulo se muestra el m o sty s

1. Del Indostan a la peninsula Ibérica

surgimiento de las leyes del Ajedrez, ya que en ol coatn o Asa entl,

Figuias dol Ajedor. Mda el Siglo V de nuem Era, cuando comienza la expansion del ajedrez |
hacla los distintos puntos cardinales. En dicha época no existia un codigo

en sus inicios no existian documentos [mmmum ] dciessiedes e nmrs supcics sn smbrse o odeen oty

, nto :.w un ::?& Enmm«nm. esta practica introducia un
oficiales que rigieran el juego de Ajedrez. %].mmmymnm e, quions coporen

mmhwouywa mas de ajedrez.

Ademas se presentan las leyes de | [T ] fn o cottamm st (8o g i
ajedrecisticos, muchos de ellos de origen arabe. En el mismo se aprecian
varias reglas y normas generales sobre la disposicion del tablero, el orden |-| |

Federacion de Ajedrez y el Reglamento
oficial. El modo de acceso a esta informacion es conforme a las anteriores.
» Mdébdulo Sistema de Anotacion: aqui se presenta una sintesis historica sobre los

diferentes sistemas de anotacién que ha

A]edrez tenido el Ajedrez y se diserta sobre el

ey rm‘_t—E sistema actual para que los usuarios

9 aqumsowmmhmﬂmwrmmumHuv
B precision, se le atribuye su creacion al jugador sirio Fellpe Stamma,
e aproximadamente en el afio 1745.

Como ya al presentar el Tablero de Ajedrez, en el Sistema de
Figuas el ylearez | NOtacion Algebraico las columnas o verticales se designan con letras
de la a hasta la h a partir de la columna izquierda donde estén
ubicadas las piezas blancas o la derecha donde estén ubicadas las negras,
Lt o5 do Apockoz. mientras que las filas u horizontales. se designan con numeros del 1 al 8. a
partir de donde se ubiquen las piezas blancas en la posicion inicial.

que el tablero es un sistema de coordenadas donde cada

cuadro se denomin porlllntudlll :alulmy“ymimdchlll

@ Mediotor 90

tengan previo conocimiento de los

requerimientos de este deporte de los

coincidentes.

El Sistema de Notacion Algebraico se emplear en suforma larga o

Fases del Juego completa o bien en su forma corta o . La forma Ilm © completa
se caracteriza por el hecho de que se mgnﬁona ylﬂln el cuadro donde

| esta lapieza que lmmydundm -dundﬂm&nhwun Laforma
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escaques. El modo de acceso a esta informacion es afin a las anteriores.

» Mébdulo Juegos: en este moédulo se aumenta el caricter interactivo de la
Multimedia Educativa a través de un juego de Ajedrez donde los usuarios pueden
jugar con la maquina y guardar las . '

partidas, ademas de posiciones de juego

que le pueden insertar. También
presenta crucigramas, sopa de palabras

y completamiento de frases, entre otros.

Un ejemplo es el que se muestra en la

figura. En esta pantalla el area de

visualizaciébn ocupara la mayor parte,

garantizando una buena visibilidad y un
cémodo ambiente grafico para que el usuario tenga una mejor vista del ejercicio.
Desde aqui se puede ir al inicio del software, a la pantalla anterior o posterior 0 si
se desea se abandona la Multimedia Educativa, como en mdédulos anteriores,
haciendo uso de los botones de navegacion que estan en la barra inferior.

» Modulo Fases de Juego: permite facilitar el estudio de las partidas de Ajedrez

© vesotcr 50 TN

dividiéndolas en las diferentes fases que se

proporcionan en una partida. Este mddulo

rmnnn:u : - explica y ejemplifica cada una de las fases
P 2 de ser considerada como una uni ‘ . . .
‘h i&k“ﬁ':gﬁ":m&ﬁ‘m::‘mm:my..m'iim del juego y la importancia de cada una de
‘;,::;:::.",.,- > e el ellas. El modo de acceso a esta informacion

y

s Tomer | tablece Ia lucha por el centro para disputar el espacio yla inicitiva, Por
Libras de Aot ello tenga presente el axioma ajedrecistico "en la fase de ra el 7 .
e My es analogo a las anteriores.

Sivtoma de anotacion | - CUMplimeNtar es garantizar la seguridad del rey antes que se inicien las
T—e— ‘escaramuzas del medio juego.

‘ Una partda puede concluiro quedar definida en esta fase cuando uno de
los bandos viola los preceptos del desarrollo.abandona deliberadamente el
centro o descuida la mﬂdﬁ de surey.
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3.4. Valoracion de la Multimedia Educativa “Tras las huellas del Ajedrez”.

La valoracion de la Multimedia Educativa se apoya en la aplicacion del método de
criterio de especialista (anexo 5).

Se entrevistan a 10 profesionales en las dos materias que aborda la investigacion, de
ellos 3 son especialistas y 2 adiestrados en Informatica; y 5 especialistas en el
deporte Ajedrez.

De los 3 especialistas 1 es graduado de Ingenieria en Telecomunicaciones y 2 en
Informatica. De los adiestrados 1 es licenciado en Informatica y el otro es licenciado
en Cultura Fisica y el Deporte. Profesor asistente es 1 (20%), 2 (40%) son
instructores y 2 (40%) adiestrados. En las Categorias Cientificas hay 1 (20%) que es
Master en Ciencias. Estos opinaron teniendo en consideracion aspectos tales como:
la identificacion y contacto, los contenidos, la estructura y disefio, y la adecuacion al
destinatario.

Los resultados obtenidos con la aplicacion del método empirico de investigacion
citado al inicio del presente epigrafe (anexo 6) han sido:

Identificaciéon y contacto:

Se plantea por parte de los especialistas que el nombre de la Multimedia Educativa
es pertinente y atractivo para el usuario, pero no es posible entrar en contacto con el
autor en caso de algunas sugerencias. Ademas no se indica claramente la fecha de
creacion, aspecto este que es importante para la actualizaciéon de los usuarios en
cuanto a las materias que se ofrecen en el producto.

La identificacién y contacto estan dados por el entorno en que se enmarca la
Multimedia Educativa, la actualidad de la misma y el acceso a contactar con el autor
para brindar sus opiniones u otros temas de interés del usuario. Ademas de acceder
a la informacion que necesita 0 mas le interese y la forma en que desea obtenerla.
Contenidos:

En cuanto a los contenidos se califica amena e interesante, y la informacion que se
necesita puede ser hallada en un plazo muy breve. Se aprecia, en sentido general,
segun los entrevistados, que la Multimedia Educativa cumple con los requisitos
indispensables de un softnare de su tipo, ademas ofrece una adecuada relacion

usuario-Programa de acuerdo con las necesidades individuales, es de gran ayuda y
41



brinda ejercicios que permiten la evaluacion del aprendizaje. Esta caracteristica hace
gue la multimedia sea atractiva y motive al usuario a la busqueda ininterrumpida de
informacion mientras persistan las dificultades en el dominio de los conocimientos y
habilidades. Los ejercicios, junto con la galeria de fotos y videos como elemento
esencial de la interactividad de la Multimedia Educativa, sirven de retroalimentacion
del aprendizaje. Se cataloga como un material significativo para utilizar.

Estructura y disefio:

En cuanto a este aspecto, se plantea que el acceso a la Multimedia Educativa “Tras
las huellas del Ajedrez’ es rapido, las pantallas tienen un disefio general claro y
atractivo, posee una amplia recopilacién de informacion en un ambiente atractivo e
integrado” en lo que respecta a los graficos y colores, existe relacion en cuanto a la
diversidad de informaciéon y su unidad en torno al Ajedrez. Este hecho, segun los
entrevistados, facilita el autoaprendizaje, porque en ocasiones la informacion es
insuficiente. Aqui se aprecia integracion desde el punto de vista de unir lo que es
diverso. Se aprende y se aprende con gusto, dicen los especialistas.

Adecuacion al destinatario:

Este aspecto es casi una consecuencia de los anteriores, por cuanto, si la Multimedia
Educativa “Tras las huellas del Ajedrez” es de facil acceso, interactiva y enriquece los
ambientes de aprendizaje, entonces es potencialmente favorable para contribuir al
conocimiento de los escolares en el grado. Tan asi es que las opiniones recogidas
concuerdan con la apreciacion de la autora cuando plantean, por ejemplo que: la
diversidad de informacién que se ofrece contribuye a un mayor conocimiento en los
escolares, gracias a todos estos atributos de la Multimedia Educativa.

De acuerdo a los criterios emanados se llega a la conclusion que la Multimedia
Educativa “Tras las huellas del Ajedrez’ presenta calidad en cuanto al disefio y
Programacién informatico lo cual es muy Util para el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

Para entrevistar a los especialistas en el deporte Ajedrez se elabora un instrumento
para obtener sus criterios (anexo 7), acerca de la Multimedia Educativa “Tras las

huellas del Ajedrez’, el cual aborda los siguientes resultados (anexo 8):

42



Los 5 especialistas entrevistados en el deporte Ajedrez fueron seleccionados por los
afios de experiencia que llevan impartiendo clases del citado deporte ciencia, de
ellos 2 (40%) llevan mas de 10 afios como profesor deportivo, 2 (40%) 20 afios y
con mas 30 afios en la profesiéon 1 (20%). De los mismos son profesores con
categoria de instructores 2 (40%) y en las categorias cientificas hay 2 (40%) que
ostentan la Especialidad en Ajedrez. De las categorias que existen en el Ajedrez 2
(40%) de los evaluadores son Maestro Nacional de Ajedrez y 2 (40%) son Arbitros
Nacionales.

Estos especialistas expresaron en cuanto a la fiabilidad conceptual, la
correspondencia a las necesidades de los escolares del nivel primario y la flexibilidad
en su instrumentacion que es evaluado de excelente porque brinda una concepcién
integral, que puede generalizarse segun las necesidades detectadas. Expresan que
debe detallarse mejor la derivacion gradual de los objetivos a vencer en el nivel de
escolaridad y sobre la labor pedagdgica de su contenido. Plantean que la propuesta
es novedosa y de gran significacion en el proceso pedagogico del Ajedrez en las
escuelas primarias.

Una vez concluida la valoracion del criterio de especialista se procede a perfeccionar
la Multimedia Educativa “Tras las huellas del Ajedrez’, la cual en la version que se

presenta, se ha tenido en cuenta todas las recomendaciones antes planteadas.
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CONCLUSIONES

1.

El estudio y andlisis de los fundamentos tedricos y metodoldgicos asumidos en
la investigacion han favorecido determinar la insercion del producto informatico
“Tras las huellas del Ajedrez’ como componente didactico en el proceso de
ensefianza - aprendizaje de la asignatura Ajedrez encaminado al conocimiento
de su historia en los escolares de la Escuela Primaria Urbana “Camilo

Cienfuegos”, municipio de Santa Clara.

El diagnéstico de necesidades y la constatacién del estado actual del problema
de investigacion ha permitido corroborar que existen carencias que propician un
desarrollo desfavorable del proceso de ensefianza - aprendizaje del
conocimiento de la historia del Ajedrez en los escolares de la Escuela Primaria

Urbana “Camilo Cienfuegos”, municipio de Santa Clara.

Con el fin de contribuir al proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura
Ajedrez, ha resultado oportuno crear la Multimedia “Tras las huellas del Ajedrez’
como instrumento mediador de dicho proceso, ya que cumple con los requisitos

y factores atener en cuenta para su utilizacion de forma bidireccional.

Los especialistas consultados coinciden que la propuesta es pertinente y posee
una aceptada calidad para su empleo como medio de ensefianza en el
aprendizaje de la historia del Ajedrez. Ademas es novedosa y de gran
significacion en el proceso pedagdgico del Ajedrez en las escuelas primarias

debido a las ventajas y beneficios que ofrece.
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RECOMENDACIONES

1. Continuar perfeccionando la Multimedia “Tras las huellas del AjedreZ’, pues la

tecnologia estd en constante avance y la didactica se contextualiza al desarrollo
cientifico técnico.

2. Aplicar la Multimedia “Tras las huellas del Ajedrez” en estos escolares y llevarla a

otros contextos educativos similares al objeto de estudio de la presente
investigacion.
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ANEXO 1

Analisis de documentos.

Objetivo: Analizar los documentos normativos para la asignatura Ajedrez con el
propdsito de arribar a generalidades sobre el tema objeto de estudio.

Documentos revisados:
- Programa de la Asignatura Ajedrez, Educacion Primaria. Primer Ciclo.

- Orientaciones Metodoldgicas de Ajedrez. Educacion Primaria. Primer Ciclo.
- Plan de Clases de la Profesora.

Indicadores a medir:
1. Objetivos generales de la asignatura.

2. Indicaciones relacionadas con el proceso de enseflanza aprendizaje del
Ajedrez para el escolar en estas edades.



ANEXO 2
Guia de observacion a clases.
Objetivo: Conocer las caracteristicas de los escolares y el nivel de conocimientos

gue poseen acerca del Ajedrez.
Tema de la clase:

e Proceso de enseflanza aprendizaje

Proceso de ensefianza aprendizaje Si | No | A veces

El aula para impartir la clase de Ajedrez cuenta con el

material minimo indispensable.

Es adecuada la seleccién de los medios de ensefianza para
dar cumplimiento a los objetivos, contenido y métodos

empleados en la clase.

Los escolares han adquirido el conocimiento basico.

Es adecuado el comportamiento de los escolares durante la

clase.

e Medios de ensefianza que se emplean en la clase

Momento de la clase

Medios de ensefianza ) _ Orientacion del
Introduccion a Tratamiento de _
empleados _ _ estudio
la nueva materia | los contenidos | .
independiente

Pizarra

Juego y tablero

Tablero Mural

Otros medios

¢, Cuales?




ANEXO 3

Test pedagogico alos escolares de segundo grado.

1. Marque con una (X) el lugar donde surge el Ajedrez.
___India __Rusia ___China __Japon

__Unién Soviética _ Cuba ____E.E.UU.

2. Marca con una (X) la respuesta correcta.
En Cuba se jugo por vez primera el Ajedrez en:
____LaHabana Las Villas

____Camaguey Bayamo

3. Marque con una (X) como se le llamo al ajedrez en sus inicios:

____Protoajedrez ____Chaturanga __ Ajedrez

4. A Capablanca se le conocié en el mundo del Ajedrez como:
____El adolescente prodigio.
___Lamaquina de ajedrez.
____El ogro de Baka.
_____El Mozart del Ajedrez.

__Armenia



ANEXO 4

Entrevista a la profesora que imparte la asignatura de Ajedrez.

Objetivo: Conocer el estado de conocimiento de los escolares respecto al

surgimiento del Ajedrez y su historia tanto en Cuba como en el mundo.

Compafnero Profesor:

Se realiza una investigacion acerca del estado de conocimiento de los escolares
respecto al surgimiento del Ajedrez y su historia, tanto en Cuba como en el mundo,
basandonos en los objetivos del Programa de ensefianza de la asignatura, con el
propoésito de ayudarla a usted en la ensefianza de la historia del juego ciencia, por lo
gue sera de gran ayuda conocer su criterio al respecto. Le pedimos su colaboracién
en virtud de que dicha investigacion sea lo mas fiel posible. No hay respuestas
buenas ni malas solo opiniones personales.

Muchas gracias.

Datos personales:

Nombre y apellidos:

Afos de graduado:

Tiempo impartiendo la asignatura de Ajedrez:

Categoria docente:

Categoria cientifica:

Especialidad:

1. ¢COmo es su criterio respecto a la estructura del Programa de Ajedrez realizado
por el ISLA?

Buena Regular Mala




2. ¢ Posee usted la informacion necesaria para impartir las clases de Ajedrez?

Si No Parcialmente

3. ¢ Qué medios utiliza usted en su autopreparacion para impartir las clases?

4. ;Como usted evalla la necesidad de crear un medio didactico que apoye a la
docencia en la asignatura de Ajedrez en el escolar primario? Tenga en cuenta los

indicadores

Muy necesario
Necesario
Medianamente necesario

Innecesario



ANEXO 5

Criterio de especialistas y adiestrados en Informética.

Objetivo: Valorar la estructura, contenido, calidad y pertinencia de la propuesta para

contribuir al proceso ensefianza aprendizaje de la Asignatura de Ajedrez en
escolares primarios.

Compariero (a) especialista:

Teniendo en cuenta su preparacion profesional y su experiencia como docente e
investigador(a), se precisa su sincera opinion en relacion a la validez de la
Multimedia Educativa “Tras las huellas del Ajedrez”, asi como su sugerencias sobre
la estructura, contenido, calidad y pertinencia de la misma para contribuir al proceso

de ensefianza aprendizaje de la Asignatura Ajedrez.

Por su valiosa colaboracion, muchas gracias.

I. Datos personales:

Nombre y Apellidos:

Especialidad:

Categoria docente:

Titulo Académico/Grado cientifico:




INDICADORES A EVALUAR LA MULTIMEDIA

IDENTIFICACION Y CONTACTO SI

NO

EN PARTE

¢ Es pertinente el nombre de la Multimedia Educativa?

¢Es posible entrar en contacto con el autor de la
Multimedia?

¢ Se indica claramente la fecha de creacion?

CONTENIDOS

SI

NO

EN PARTE

¢ La Multimedia Educativa tiene informacion adecuada,
pertinente y descriptiva?

¢ El contenido y las conexiones descritas son pertinentes y
de utilidad para las audiencias previstas?

¢ Lainformacion esta libre de errores gramaticales y
ortograficos?

¢ Contiene ademas de texto; imagenes y videos?

¢ Emplea un lenguaje claro y conciso?

¢ Contiene material significativo para utilizar?

ESTRUCTURA Y DISENO S|

NO

EN PARTE

¢, Elacceso a la Multimedia es rapido?

¢Desde la pagina principal se observa cémo esta
organizada la Multimedia Educativa y las opciones
disponibles?

¢Las pantallas tienen un disefio general claro y
atractivo?

¢, La navegacion esta bien estructurada?

¢, Usa adecuadamente los graficos y colores?

¢cLa  Multimedia usa colores y textos que se
complementan?

ADECUACION AL DESTINATARIO

SI

NO

EN PARTE

¢La Multimedia Educativa es adecuada para el nivel
educacional y para los estudiantes que fue creado?

En el caso de una Multimedia Educativo, ¢informa
claramente el nivel educacional al que esta dirigido?

El vocabulario, el lenguaje, los conceptos, ¢ Son adecuados
para el nivel educacional y el estudiante previstos?

. Posee elementos multimedia: animaciones, audio, videos,
gue favorecen la motivacion?




ANEXO 6

Resultado del criterio de especialistas y adiestrados en Informatica.

De los especialistas y adiestrados en Informatica entrevistados, uno es especialista
en Cultura Fisica y el Deporte, tres en Informatica y uno en Ingenieria en
Telecomunicaciones.

Son profesores asistentes uno (20%) e instructores 2 (40%) y adiestrados 2 (40%).

En las Categorias Cientificas hay uno (20%) que es Master en Ciencias y 4 (80%)

gue son licenciados.

INDICADORES A EVALUAR LA MULTIMEDIA

IDENTIFICACION Y CONTACTO Sl NO

¢Es pertinente el nombre de la Multimedia| 5 (100%)
Educativa?

¢, Es posible entrar en contacto con el autor de la| 2 (40%) 3 (60%)
Multimedia Educativa?

¢, Se indica claramente la fecha de creacién? 5 (100%)
CONTENIDOS Sl NO

¢, La Multimedia Educativa tiene informacion 5 (100%)

adecuada, pertinente y descriptiva?

¢ El contenido y las conexiones descritas son 4 (80%) | 1(20%)
pertinentes y de utilidad para las audiencias

previstas?

¢ Lainformacion esta libre de errores gramaticales y 5 (100%)
ortograficos?

¢ Contiene ademas de texto; imagenes y videos? 5 (100%)

¢, Emplea un lenguaje claro y conciso? 4 (80%) | 1(20%)
¢ Contiene material significativo para utilizar? 5 (100%)

Nota: En ninguna de las respuestas anteriores se sefialo la opcion de “En parte”, por

eso es que se ha elimina esa columna.




ESTRUCTURA Y DISENO SI NO EN PARTE
1| ¢Elacceso ala Multimedia es rapido? 5 (100%)
2| ¢Desde la pagina principal se observa cémo esta| 5 (100%)
organizada la Multimedia Educativa y las
opciones disponibles?
3| ¢Las pantallas tienen un disefio general claro y| 4 (80%) | 1 (20%)
atractivo?
4| ¢ La navegacion esta bien estructurada? 4 (80%) 1 (20%)
5| ¢Usa adecuadamente los graficos y colores? 3 (60%) 2 (40%)
6| ¢La Multimedia usa colores y textos que se| 4 (80%) 1 (20%)
complementan?
ADECUACION AL DESTINATARIO Si NO
¢La Multimedia Educativa es adecuada para el nivel |5
1| educacional y para los estudiantes que fue creado? (100%)
2| En el caso de una Mulimedia Educativo, ¢informa 5 (100%)
3| claramente el nivel educacional al que esta dirigido?
4| El vocabulario, el lenguaje, los conceptos, ¢Son adecuados | 5
para el nivel educacional y el estudiante previstos? (100%)
¢, Posee elementos multimedia: animaciones, audio, videos, | 5
5| que favorecen la motivacion? (100%)
VALORACION GENERAL
Calidad Muy l;uena Bu;na Satisfilctoria Deficiente Muy mala
Importancia Extremadamente | Muy util util Solo No resultd
- atil interesante | deinterés
y utilidad 1 3 1




2,5

15

05

35

25

15

05

Calidad

Muy buena Buena  Satisfactoria  Deficiente ~ Muymala
Importancia y utilidad
Extremadamente  Muy util Util Solointeresante  No resultd de

util interés



ANEXO 7

Criterio de especialistas de Ajedrez

Objetivo: Constatar la pertinencia y funcionalidad del medio didactico “Tras las

huellas del Ajedrez” para el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura

ajedrez y su contextualizacién en la formacion del escolar primario.

Se realiza una evaluacion del medio didactico “Tras las huellas del Ajedrez’, con el
objetivo de contribuir al proceso de ensefanza aprendizaje de la asignatura Ajedrez,
por lo que necesitamos de su colaboracidn, pues aportara con su criterio utilidad en
el desarrollo de futuras clases en esta asignatura. Se le solicita su aporte para que la
investigacion sea lo mas veridica posible. Se le agradece sus valiosos criterios en
cuanto a los pardmetros que a parecen a continuaciéon o sobre otros aspectos que
usted considere.

Muchas Gracias.

I. Datos personales:

Nombre y Apellidos:

Especialidad:

Categoria docente:

Titulo Académico/Grado cientifico:

Escala valorativa:

Muy adecuado (MA): el parametro es evaluado de excelente
Bastante adecuado (BA): el parametro es evaluado adecuadamente
Adecuada (A): el parametro es evaluado con algunas limitaciones.

Poco adecuado (PA): el parametro tiene escasas posibilidades de ser adecuado.



No adecuado (NA): el pardmetro no tiene posibilidades de ser adecuado.

Parametros

MA

BA

A

PA

NA

Argumentos

Fiabilidad conceptual.

La Multimedia Educativa responde a las
necesidades de los escolares del nivel
primario.

La Multimedia Educativa tiene
posibilidades reales de ser aplicada a los
escolares de nivel primario.

Derivacién gradual de objetivos.

La metodologia propuesta para la
realizacion de las actividades es correcta.

El contenido expuesto en la Multimedia
Educativa es de gran interés para su labor

pedagogica.

Se logra mediante la propuesta la
apropiacion de conocimientos tedricos de
la historia del ajedrez.

La propuesta es novedosa y de gran
significacion en el proceso pedagdgico del
Ajedrez en las escuelas primarias.

Es flexible en su instrumentacion, brinda
una concepcion integral, que puede
generalizarse segun las necesidades
detectadas.

Observaciones y sugerencias:




ANEXO 8

Resultado del criterio de especialistas en Ajedrez.

De los especialistas entrevistados, todos (5) son especialistas en el deporte Ajedrez
por la cantidad de afios de experiencia que llevan impartiendo las clases, pues de
ellos 2 (40%) llevan mas de 10 afios entrenando, 2 (40%) veinte afios y con mas 30
afos en la profesion uno (20%).

Son profesores instructores 2(40%). En las Categorias Cientificas hay 2 (40%) que
ostenta la Especialidad en Ajedrez y tres que son licenciados.

De las categorias que existen en el Ajedrez 2 (40%) de los evaluadores son Maestro
Nacional de Ajedrez y 2 (40%) son Arbitros Nacionales.

Parametros MA | BA| A | PA | NA | Argumentos

=

. Fiabilidad conceptual. 5

2. La Multimedia Educativa responde a
las necesidades de los escolares del 5
nivel primario.

3. La Multimedia Educativa tiene
posibilidades reales de ser aplicada a 5
los escolares de nivel primario.

4. Derivacion gradual de objetivos. 3

5. La metodologia propuesta para la
realizacion de las actividades es 3 2
correcta.

6. EI contenido expuesto en la
Multimedia Educativa es de gran 3 2

interés para su labor pedagogica.

7. Se logra mediante la propuesta la
apropiacion de conocimientos 3 2
tedricos de la historia del ajedrez.

8. La propuesta es novedosa y de gran
significacion en el proceso

pedagégico del Ajedrez en las 5
escuelas primarias.

9. Es flexible en su instrumentacion,
brinda una concepcién integral, que 5

puede generalizarse segun las
necesidades detectadas.




Parametros

0 I II II II
1 2 3 4 5 6 7 8 9

uMA mBA

=

w

o]

[y

Leyenda:

1. Fiabilidad conceptual.

2. La Multimedia Educativa responde a las necesidades de los escolares del nivel
primario.

3. La Multimedia Educativa tiene posibilidades reales de ser aplicada a los
escolares de nivel primario.

4. Derivaciéon gradual de obijetivos.

5. La metodologia propuesta para la realizacién de las actividades es correcta.

6. El contenido expuesto en la Multimedia Educativa es de gran interés para su
labor pedagdgica.

7. Se logra mediante la propuesta la apropiacion de conocimientos teéricos de la
historia del ajedrez.

8. La propuesta es novedosa y de gran significacién en el proceso pedagdgico del
Ajedrez en las escuelas primarias.

9. Es flexible en su instrumentacion, brinda una concepcion integral, que puede
generalizarse segun las necesidades detectadas.

Observaciones y sugerencias:

Una especialista con la responsabilidad de Comisionada Provincial plantea que para
su generalizacion en la provincia de Villa Clara, se deba incluir algunas
especificidades de las figuras del Ajedrez en la provincia como: Jesus Nogueiras y
Guillermo Garcia, asi como aumentar el numero de fotos de ajedrecistas

villaclarefios. Agregé que es una herramienta necesaria para el Ajedrez



contemporaneo y que las multimedia estan incluidas en el Programa de la
Preparacion del Ajedrecista, confeccionado por la Comision Nacional de Ajedrez.

Otro de los especialistas que es Arbitro Nacional planteo que para su aplicacion en
las escuelas se debe actualizar el Reglamento, pues el primero de julio sufrira

cambios.



