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Resumen

El presente trabajo plantea como problema cientifico ¢ COmo contribuir a elevar
el nivel teérico metodolégico de los profesores de ajedrez en formacion?. Tiene
como objetivo general: proponer un folleto que contribuya a elevar el nivel tedrico
-metodoldgico de los profesores de ajedrez en formacion. Para la realizacion de
este estudio se tuvo en cuenta una poblacion de 34 profesores en formacién que
provienen de los diferentes cursos emergentes y en estos momentos se
encuentran cursando estudios en la Sede Universitaria de Cultura Fisica del
municipio de Placetas. Se aplicaron métodos tedricos, empiricos, estadisticos y
matematicos los que permitieron constatar insuficiencias referidas a la
preparacion de los profesores de ajedrez en formacion y elaboracion del material.
La investigacion consiste en la elaboracion de un folleto teérico metodolégico
para elevar la preparacion de los profesores de ajedrez en formacion, ademas es
un material de consulta que facilita su trabajo y al mismo tiempo mejora su
formacion ajedrecistica. Mediante una encuesta a los profesores en formacion de
ajedrez se escogieron los temas tedricos y metodolégicos aspecto en el que
presentaban mayores dificultades y de una forma organizada y escogida se
tratan en el folleto. EI mismo redne los requisitos metodologicos establecidos para
su confeccién teniendo en cuenta criterios de varios especialistas acerca de las

consideraciones técnicas a observar.
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Introduccion

El ajedrez, una de las actividades mas antiguas y carismaticas que existen, puede
catalogarse como una joya del ingenio humano capaz de motivar por si misma su
practica y estudio de manera entusiasta y sistematica. Cuando se aprende a jugar el
ajedrez, 0 nos adentramos en sus secretos como juego de opciones y de variantes
sin apenas percibirlo vamos modificando nuestra actitud para enfrentar los problemas
gue nos plantea la vida cotidiana, pero también nuestro enfoque de como solucionar
aguellas situaciones complejas que demandan de un pensamiento flexible y creativo.
La importancia del ajedrez impulsada desde el mismo Triunfo de la Revolucion por el
Che y que considera su desarrollo al expresarse legalmente mediante la resolucion
2-89 INDER y el MINED. La educacion en el presente curso debera orientarse hacia
la promocién de hombres mejores mas criticos, creativos y aptos para la toma de
decisiones. Muchas son las cualidades que se pueden adquirir por el juego ciencia
por lo que su estudio sistematico contribuye a la formacion integral del individuo en lo
cultural, ético, estético, intelectual, recreativo, emocional, deportivo, preventivo, de
hecho resulta de gran importancia crear eslabones que faciliten la ensefianza y
oportunidades que brinda la actual Revolucién Educacional de modo que su
enseflanza y practica continue avanzando. Una profunda revitalizacién sobre la
masificacion del ajedrez se ha alcanzado bajo la orientacion de nuestro Comandante
Fidel Castro desde finales del afio 2000. A partir de este momento se lleva a cabo en
nuestro pais un programa de masificacién del ajedrez, e incluso a impartirse en las
escuelas como una asignatura mas del proceso docente — educativo con un profesor
responsable al frente de esa labor. En el afio 2003 se comienza a ofrecer cursos
para profesores de ajedrez en nuestro municipio incorporando jovenes desvinculados
del estudio y del trabajo, los cuales no tienen una formacion ajedrecistica estos,
cursos se han impartido en un corto periodo de tiempo por lo que los profesores han
presentado un bajo nivel en la preparacién tedrica y metodolégica presentando
dificultades en el desempefio de sus funciones como docentes. Para su capacitacion
se han utilizado diferentes vias, métodos y procedimientos siendo necesaria una
compilacion bibliografica en la que se agrupan contenidos metodolégicos y tedricos

que contribuyan a elevar su preparacion.



Con la intencién de mejorar el proceso pedagdgico se encamina la investigacion a

partir de la formulacion de un folleto.

1.1 Problema Cientifico : ¢Cdmo contribuir a mejorar el nivel teorico

metodoldgico de los profesores de ajedrez en formacion?

1.2 Objetivo General: Proponer un folleto que contribuya a mejorar el nivel

tedrico -metodoldgico de los profesores de ajedrez en formacion.
Objetivos especificos.

1- Diagnosticar las necesidades tedérico — metodoldgicas que presentan los

profesores de ajedrez en formacion.

2- Seleccionar nucleos teoricos y metodolégicos que conformen el folleto con
aspectos cognitivos, metodologicos y técnicos sobre el ajedrez para

profesores en formacion.

3.-Elaborar el folleto con los aspectos tedricos y metodologicos necesarios para la

preparacion de los profesores de ajedrez en formacion.
Objeto de investigacion:
Preparacion tedrico metodologica.
Campo de accion:
Preparacion tedrico metodoldgica del ajedrez.

Hipotesis: Es posible confeccionar un folleto que contribuya a la preparacion

tedrica metodoldgica de los profesores de ajedrez en formacion.

Aporte: El presente trabajo propone un folleto tedrico metodolégico para los
profesores de ajedrez en formacién que aborda tematicas fundamentales como

son.

Indicaciones metodoldgicas, reglas para el profesor de ajedrez, documentacion y
medios que debe poseer el profesor, entre otros. Ofrece ademas una

fundamentacion tedrica sobre aspectos fundamentales del tema.
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Fundamentacion teorica:

1. Importancia del ajedrez.

Son tantas las posibles jugadas en el ajedrez, son tan diversas las combinaciones
gue se producen en una posicion entre sus componentes, que su conocimiento y
practica nos revela, desde su simplicidad, complejas interrelaciones que también
encontramos en el mundo en que vivimos. Como juego de opciones y variantes,
donde se entrelazan en la toma de decisiones, las estrategias y tacticas para actuar
de manera muy similar a lo que sucede en la propia vida personal y social, el ajedrez
nos muestra que a diario se nos escapan oportunidades porque sencillamente somos
incapaces de verlas. Con la practica continua del juego ciencia y su importancia en el
nuevo concenso de nuestro modelo educativo actual se considera que el ajedrez
muestra diversas implicaciones educativas:

Implicaciones educativas del ajedrez

> Representacion y concentracion espacial, uso de la perspectiva,
reconocimiento de las posiciones y longitudes.

Capacidad de observacion e inteligencia espacial.

Inteligencia verbal, dominio del lenguaje escrito.

Desarrollo de la atencion, aplicacion de un pensamiento profundo.

YV V V VY

Administracién racional del tiempo, busqueda de soluciéon en un lapso de

tiempo preestablecido.

» Desarrollo de la capacidad de toma de decisiones, autonomia de
pensamiento.

» Empleo de progreso continuo, busqueda de mejores resultados, desarrollo de

la autoestima.

Creatividad, imaginacién y autoestima.

Irreversibilidad, pensamiento flexible y gran movilidad.

Visualizacioén, creatividad y potencia de célculo.

Pensamiento abstracto y creativo.

Capacidad para el analisis, control en la ejecucién y fluidez del pensamiento.

YV V. V V VY V

Capacidad de observacion, identificacion y reconocimiento.



..."Pienso que en los dias actuales el juego-arte debe continuamente apuntar a

engrandecer sus horizontes buscando pasos creativos que lleven a este maravilloso

juego hacia la perfeccion”. (1)

Esta considerado que el estudio sistematico del ajedrez contribuye a la formacion

integral del individuo en diversas areas como son:

>

Area recreativa: Por su alto contenido ladico y placer obtenido en el
desarrollo de partidas, solucion de problemas, composicidén de estudios, o por
el interés que presentan muchas situaciones paradgjicas sobre el tablero. Asi
mismo por la posibilidad de compartir con otros amantes del ajedrez una
actividad comudn tal y como ha sido comprobado, el ajedrez es altamente
relajante al permitir que grandes dosis de agresividad y estrés, sean
degradadas a través del desarrollo de las partidas.

Area intelectual: Porque se ha demostrado que desarrolla habilidades y
procesos del ambito cognitivo tales como: atencion, razonamiento ldgico,
inteligencia, analisis, sintesis y creatividad, entre otras. El ajedrez organiza el
pensamiento y facilita la expresion numérica verbal.

Area deportiva o competitiva:  Por la posibilidad de enfrentar y vencer al
contrincante, el protagonismo social derivado al tener la oportunidad de
demostrar conocimiento, experiencia y fuerza en la ejecuciéon de las partidas
como consecuencia de amplios periodos de preparacion y entrenamiento.
Area cultural: Permite conocer su evolucion historica, distribucion geogréfica,
influencia sobre hombres y civilizaciones y su contribucion al adelanto
cientifico y tecnolégico de los pueblos. La historia del ajedrez y su relacion con
personajes destacados de la historia como Alejandro Magno, Gorthe, Kant,
Franklin, Napoledén y Bolivar, entre muchos otros, es fascinante para el
estudioso y sirve, a la vez, para el estimulo de las habilidades lectoras en los
nifios y jovenes.

Area ética: Al ser un juego de reglas, el ajedrez genera pautas que permiten
la adquisicion y consolidacién de una moral autbnoma como consecuencia de
las permanentes toma de decisiones y aplicacion de criterios propios durante
el desarrollo de la partida.



> Area estética: Por la distribucion armoénica de las figuras en el tablero y los
aspectos geomeétricos de la coincidencia de fuerzas, por las expresiones de
belleza observadas en la ejecucion de las partidas de alto nivel técnico, y la
resolucion de problemas complejos.

> Area emocional: El aporte del ajedrez es altamente significativo debido a que
el mismo, al ser una confrontacion entre dos voluntades, genera, sobre todo
en ajedrecistas de alta competencia (antes, durante y después del desarrollo
de la partida grandes sensaciones de diferentes signos), estados mentales
positivos como el optimismo, la seguridad en si mismos, la autoestima y la
tranquilidad personal pueden ser estimados a partir de un entrenamiento
enriquecido con ajedrez.
Debe destacarse que resientes investigaciones en el area de la inteligencia
emocional afirman que este tipo de entrenamiento, repetido racionalmente,
genera una serie de habitos que estimulan los centros nerviosos superiores,
mejoran el sistema inmunoldgico, relajan el sistema muscular y estabilizan la
presion sanguinea.

> Area preventiva: El ajedrez ha sido muy provechoso en la utilizacién del
tiempo de ocio. En el ajedrez no existe el doping o uso de sustancias
psicotropicas o prohibidas que estimulen el rendimiento deportivo, ello hace
del ajedrecista un individuo sano, sobrio y libre de sospechas pues para
mantenerse en forma deportiva debe estar permanentemente alerta,
consciente y bien entrenado.

> Area de salud social: Porque permite a sus cultores adquirir salud emocional
a partir de una serie de conductas positivas derivadas del estudio y practica de
este juego. Esta salud emocional se traduce en salud para la sociedad debido
a sus efectos colaterales en la familia y la comunidad. Aunque por momentos
no se pueden presentar pruebas clinicas que verifiquen la relacién directa
entre la practica sistemética del ajedrez con altos valores de salud emocional
en los individuos, es innegable el efecto relajante que tienen las partidas de

ajedrez. ..."El ajedrez combina ciencia, arte, espiritu de competencia y la tarea



armonicamente deportiva. No es adecuado para los caracteres débiles. Es
dificil, requiere trabajo permanente y espiritu critico hacia si mismo” (2)
Particularidades que ofrece el juego en la personalidad del individuo
Particularidades cognoscitivas

> Atencion:
- La atencién voluntaria.
- Estabilidad en la atencion.
- Dinamismo en la atencion.

> Percepcion:
- Desarrolla capacidad de percepcion objetiva- integrada.

» Pensamiento:
- Desarrolla lenguaje interno.
- Desarrolla capacidad de modelar juicios.
- Desarrolla capacidad de generalizacion de juicios para originar concepto.
- Desarrolla la capacidad de sintesis por medio de los conceptos.
- Desarrolla la capacidad de realizar comparaciones, abstracciones y
generalizaciones.
- Desarrolla en el pensamiento su movilidad, independencia, flexibilidad
y rapidez.

» Memoria:
- Desarrolla la memoria inmediata, mediata operativa.
- Imaginacion:
-Contribuye al pensamiento creador a través del desarrollo de la
-Capacidad de imaginacion.

Particularidades Psicologicas de la personalidad:

» Temperamento:

- Desarrolla capacidades de autovaloracion, para escoger las actividades y
clasificacion en el tiempo y la fuerza de juego hasta alcanzar el nivel de
estilo de juego acorde a su temperamento.

» Caracter:



- Contribuye al desarrollo de la formacion de rasgos positivos del caracter y
estabilidad.

» Capacidades:
- Desarrolla el potencial de capacidades teniendo en cuenta facultades
individuales y el talento.

Particularidades volitivas:

- Contribuye al desarrollo de la independencia en las acciones, en la toma de
decisiones, perseverancia en tares dificiles, dominio de si mismo en
situaciones adversas.
1.1El ajedrez como profesion.
Normalmente, cuando se habla del ajedrez como actividad profesional, es natural
gue se piense en aquellos ajedrecistas que desde tiempos inmemoriales han tenido
al juego del ajedrez como medio de vida, es decir, profesionales del tablero que viven
de lo mucho o poco que ganan jugando ajedrez, ya sea como participantes de
importantes torneos internacionales o viviendo de apuestas u otras formas similares

del quehacer ajedrecistico “callejero”.

Pero hablar del ajedrez como profesion en nuestros tiempos es algo totalmente
diferente: es hacer referencia a todos aquellos especialistas de diversas ramas de la
ciencia que laboran profesionalmente dentro del ajedrez, ya sea como maestros,
entrenadores, arbitros, psicologos, periodistas, etc. Con la normal salvedad de que
han realizado su preparacion profesional en carreras o actividades no vinculadas
directamente al perfil laboral que actualmente realizan. De tal forma, ocurre entonces
gue estas personas son nominalmente meédicos, abogados, historiadores, etc.; y
acaso, cuando mas, profesores de ensefianza general o especial, en tanto muchos
no tuvieron realmente posibilidades de hacer estudios superiores, se hicieron
sencillamente ajedrecistas, y luego, por el nivel técnico alcanzado, se transformaron

laboralmente en especialistas en la ensefianza del ajedrez.

El ISLA y la Comision Nacional de Ajedrez se han unido arduamente para abrir un
espacio en el ambito académico que permita tanto la superacion de las personas que
laboran profesionalmente dentro del Ajedrez, como crear las condiciones para incluir



al Ajedrez como carrera universitaria de perfil psicopedagogico, un verdadero suefio
para todos aquellos talentosos jovenes que normalmente se ven en la disyuntiva de
convertirse en ajedrecistas o continuar estudios universitarios, la mayoria de las

veces movidos u obligados por presiones familiares.

En resumen, la direccion metodoldgica del ISLA se encuentra trabajando en la
fundamentacion de dos proyectos académicos, que oportunamente seran
presentados al Ministerio de Educacién Superior de la Republica de Cuba, y que

estan dirigidos a:

1. La superacion de postgrado de aquellos graduados universitarios que laboran
dentro del ajedrez, sin contar con perfil académico correspondiente, con el
objetivo de graduar Master o titulo equivalente, en la especialidad de ajedrez.

2. La superacion de pre-grado para estudiantes que desean hacer estudios
superiores, graduandose como Licenciados, con posibilidades laborales
dentro del campo del ajedrez, como futuros maestros, entrenadores,
organizadores de competencias, historiadores, arbitros, etc., de tal forma que
las nuevas promesas del tablero puedan mantener la formacion estudiante-

deportista-profesional sin tener que abandonar una cosa o la otra.

..."Tal y como se prevée una gran parte del camino ya ha sido andada, y existe
ademas la voluntad de todas las partes involucradas para lograr vencer todas las
dificultades que puedan surgir durante este proceso de fundamentacion, (y en primer
lugar, lograr reunir el claustro del nivel académico que exigen las directivas
ministeriales) aunando esfuerzos y voluntades, con la seguridad de que vamos por el

camino correcto. (3)

1.2 El profesor de ajedrez en formacion.

El juego ayuda al hombre a conocer sus fortalezas y debilidades, emprendiendo asi
la senda del perfeccionamiento constante e integral.

En nuestros dias estamos llamados al desarrollo de una cultura general integral de

nuestros estudiantes desde las primeras edades por lo que en la escuela el Ajedrez



resulta un instrumento incomparable para trabajar en lo que los maestros llaman
“Aprender a Aprender”, desarrollando aptitudes y talento para el autoaprendizaje.

...El Ajedrez es capaz de provocar excelentemente el logro de la independencia
cognoscitiva”. Es un gran instrumento para desarrollar el habito de utilizar la
inteligencia (4)

“...El Ajedrez constituye un juego didactico por excelencia, que permite el desarrollo
de las operaciones logicas del pensamiento haciéndolo mas rapido, preciso y
productivo contribuyendo ademas a fortalecer la voluntad y a fortalecer su espiritu
autocritico. (5)

En este proceso de transformacion en que se esta gestando una reformulacién de la
cultura escolar, crecer, y alcanzar mayor desarrollo requiere de buscar métodos,
medios, procedimientos y acciones educativas para que los estudiantes incrementen
de grado a grado el nivel de conocimiento, fortalezcan sus valores y cualidades

desde su propia clase.

La inclusién del ajedrez en las escuelas primarias obedecio fundamentalmente a las
siguientes consideraciones:
-El aporte que brinda al mejor aprovechamiento escolar y su incidencia favorable
en la conducta de los estudiantes, en la disciplina y en la organizacion escolar.
-Lo que puede contribuir en satisfacer una de las principales necesidades
contemporaneas de la educacion, el estimular y favorecer el papel activo de los
escolares en el aprendizaje, a la vez el desarrollo de un pensamiento
independiente y creador.
-El apoyo que brinda en las campafias por la erradicacion de los malos vicios y de
las actitudes marginales o antisociales, promoviendo la ocupacion del tiempo libre
en una forma sana, instructiva y educativa.
..."El ajedrez le permite al individuo aprender a pensar, a razonar, a reflexionar sobre
la informacidn que reciben para interpretar la realidad, a transformar la abstraccion
alcanzada en un nuevo orden, por la aplicaciébn de un recurso que culminara en la

construcciéon de nuevos significados. (6)



Al desarrollar su propia tabla de valores el individuo permanece alerta y aprende a
utilizar como forma usual del procesamiento de la informacién las normas del
algoritmo, el modelo, la complejidad, la estructura, la optimizacion, el significado y el
pronéstico. Estara preparado para la autoderminacion como Unica forma de superar
errores, toma de conciencia y la jerarquizacion.

Estos y otros argumentos han sido analizados por la FIDE y muchas federaciones
nacionales para incluir el ajedrez en las escuelas y ampliamente ratificados por Fidel
Castro en la simultdnea gigante el 7 diciembre del 2002.

Estando incluido el ajedrez como una asignatura mas dentro de la ensefianza
primaria y secundaria fue necesario conformar un plan para formar profesores que
con un nivel medio basico puedan llevar a cabo la realidad de este programa de
amplia extension, que llegue a cada aula con los conocimientos minimos
indispensables que asi lo permitan.

El objeto de trabajo del profesor de ajedrez estd fundamentado en el propdsito de
ofrecer al alumno un conocimiento que en si mismo es generador de cultura a la vez
gue contribuye a desarrollar el potencial intelectual del cual el educando esta dotado,
mediante la relacion que establece con elementos de las diversas disciplinas
aprendidas y en el conjunto de interrelaciones que se establece entre las personas y
el juego ciencia, producido en las diferentes eslabones de realizacién y desarrollo del

juego, mediado por una actividad pedagodgica.

Teniendo en cuenta las diferentes vias por las que ingresan al curso estos
estudiantes y el corto tiempo (1 afio) de preparacion emergente estos estudiantes, es
necesario priorizar su preparacion tedrica y metodoldgica, por lo que el folleto que se
propone puede contribuir al perfeccionamiento de su actividad y garantizar una sélida
base de conocimientos que posibilitara su enfrentamiento a los grupos de nifios y
adolescentes.

El plan de estudio de los profesores en formacion se configuré a partir de los
programas de ajedrez que se imparten en el 3 er, 4to y 5to afo de la Licenciatura en
Cultura Fisica y el programa del curso emergente que responde al objetivo educativo

donde el egresado seré capaz de enfrentar con éxito como profesor la promocion y



practica del ajedrez en programas de participacion con una posicién revolucionaria
consciente, permanente superacion pedagogica y deportiva con una actitud creativa,
disposicién de lucha constante por el mejoramiento de la calidad de vida y al objetivo
instructivo de dirigir como profesor competente el proceso de ensefianza elemental y
promocion del juego ciencia en el eslabdn de base con carécter sostenible, teniendo
en cuenta las caracteristicas biolégicas, psicolégicas y sociales de los practicantes,

conocimiento adecuado acerca de los documentos estatales que norman el proceso.

El plan de estudio esta estructurado de manera tal que posibilita la apropiacion por
parte del estudiante del método cientifico. Esto significa que hay que lograr un
acercamiento de la logica didactica a la légica cientifica para que mas de acumular
conocimiento, el estudiante se nutre del método idoneo para solucionar problemas
relacionados con la actividad a desarrollar una vez concluido sus estudios. Debe
haber una integracion entre lo académico y lo laboral.

El trabajo metodoldgico debe orientarse en el proceso de apropiacion de habilidades
profesionales los conocimientos tedricos se adquirirdn durante el transcurso de sus

estudios.

1.3 Funciones del docente, instructor o facilitador del programa de ajedrez en
las escuelas. (Blanco, U 2004)
Ya hemos visto que la asignacion de nuevas funciones y responsabilidades al
docente implica la asignacion de nuevos roles a desempefiar.
En tal sentido, es importante sefialar las funciones generales que deberan cumplir el
docente, instructor o facilitador de ajedrez al trabajar en escuelas o cualquier otro
ambiente escolarizado.
Es por ello que el docente de ajedrez sera:
1ro: La persona que inspire y motive.
2do: El responsable de crear un ambiente estimulante en donde sus alumnos
tengan la oportunidad de desarrollar sus habilidades y potencialidades.
3ro: Quien conozca las necesidades de sus alumnos y el momento del proceso

en el gue se encuentra cada uno de ellos.



4to: El guia que conduzca a sus alumnos a descubrir los valores universales.
5to: El portador y receptor de informacion, sentimientos, gustos, deseos y
vivencias.

6to: El encargado de lograr un clima de confianza para que exista el dialogo v,
por lo tanto, la comunicacion.

7mo: El responsable de la conducta en el aula, pues su comportamiento
produce siempre un efecto en la conducta de sus alumnos.

8vo: Es quien planea, programa y evalla de forma adecuada las actividades.
9no: Es quien conoce y dispone de los instrumentos de trabajo.

10mo: Es quien se compromete ayudar a los demés y a lograr que sean ellos los
mismos.

11no: Es capaz de autoevaluarse para evaluar el trabajo de sus alumnos.

12mo: Es quien, en primera instancia, esta habilitado para sugerir e incorporar

retroalimentacién al sistema.

2. Preparacion Teorica y Metodoldgica.

La preparacion de los docentes debe tener un propdsito que logre un perfil mas
amplio partiendo de dos elementos fundamentales que son: la teoria que incluye la
técnica y la practica asi como la metodologia.

..."Los numerosos estudios de ajedrez reflejan problemas que no hubieran sido
enteramente resueltos. Quizas la vida no tiene fin y afortunadamente el ajedrez

tampoco. Una partida es enteramente clara como una afirmacion matematica. (7)

El diagndstico de los profesores ofrece las necesidades en cuanto a las direcciones
de la preparacién que el mismo debe tener:
» Conocimiento.
Habilidades.
Utilizacion de métodos y medios.
Orientaciones valorativas.

Aplicacion de recursos informaticos.

YV V V VYV V

Dominio de los objetivos de los programas.



» Caracteristicas psicopedagogicas de los estudiantes.
» Formas de organizacién del proceso docente.

» Algoritmo de trabajo para elaborar trabajo independiente.

Si se realiza una buena preparacion tedrica y metodoldgica evidentemente los
resultados pueden ser superiores pues el docente debe ser capaz de enfrentar el
proceso educativo con la mayor calidad.
El trabajo metodoldgico constituye una de las acciones principales en la optimizacion
del proceso docente educativo, el cual debe instrumentarse en cada centro y
departamento partiendo de:
> El diagnéstico preciso de los docentes y una caracterizacion objetiva de su
nivel de desarrollo.
» La planificacion y ejecucion del trabajo metodologico y otras formas de
superacion deben responder a las necesidades y particularidades del docente.
» Las acciones metodoldgicas deben estar dirigidas a que el docente domine el
objetivo y contenido de la asignatura.
» Permite orientar el desarrollo de investigaciones cientificas encaminadas a la

busqueda de soluciones de los problemas y utilizar el resultado.

La preparacion teorica tiene relacion directa con los demas aspectos de la
preparacion del profesor. Asi vemos esta relacién en el momento de la ensefianza de
la técnica y la tactica, el desarrollo de las capacidades intelectuales, en la
preparacion moral y volitiva y la preparacion psicoldgica. Pero no solo se articula con
estos aspectos sino que se dirige a abarcar todo lo referente a la historia, el

reglamento, apertura, medio juego, finales, sociologia y psicologia

Las relaciones que se establecen, teniendo en cuenta los factores integrantes del
proceso de formacion multilateral, tienen como base la formacion intelectual y la
educacion de las facultades intelectuales, lo que determina la preparacion teorica de
los profesores. Esta debe ser recogida en el material de planificacion, ejecutada con

sumo interés y controlada y analizada.



En el ajedrez, la preparacion tedrica o intelectual es de gran importancia ya que en
este deporte mediante la teoria se eleva el nivel técnico y se perfecciona la maestria

ajedrecistica la cual es imprescindible a la hora de impartir la clase.(8)

La preparacion teorica y metodoldgica tiene como propésito la formacion permanente
y la actualizacion sistematica, el perfeccionamiento del desempefio de sus
actividades profesionales asi como el enriquecimiento de su acervo cultural (MES ,
2004) debe tener como punto de partida las carencias y potencialidades del docente
y planificarlas en funcion de resolver el problema, lo que se ha tenido en cuenta para
la presente investigacion y como vias para el desarrollo de estos niveles estan los
talleres, preparaciones metodoldgicas, eventos y los diferentes tipos de clases asi
como la posibilidad de una preparacion a través de la utilizacion de la compilacion

bibliogréafica que ofrece el folleto.
3. Caracteristicas del folleto.

Los documentos son los soportes materiales de la informacidon. Sus caracteristicas
fisicas han variado a través de la historia de la humanidad, desde las fragiles tablillas
de arcilla hasta los actuales soportes magnéticos.

El analisis de varias fuentes de informacién posibilita afirmar que existen diferentes
tipos de documentos. Una primera clasificacion los separa en documentos primarios
y documentos secundarios.

Tanto los documentos primarios como los secundarios pueden o no ser publicados.
Los documentos no publicados, como los informes de investigacion y trabajos
presentados en eventos, constituyen una fuente de informacion valiosa y a veces

dificil de recuperar.

Los documentos publicados se editan en dos formas fundamentales: libros y folletos
y publicaciones periddicas.

Existen diferentes definiciones de folletos, mientras para unos es una publicacién no
periddica de no menos de cinco paginas y no mas de 48, que por su contenido puede
ser permanente o efimero y que contiene datos significativos de interés para los

usuarios de la informacién cientifico técnica, para otros es también una obra impresa



no periddica refiriendo que su caracteristica mas importante, salvo excepciones, es
su falta de consistencia para mantenerse de pie sobre su canto inferior.
Actualmente existe concenso de considerar como folleto a todo libro inferior a 48

paginas.

El folleto como resultado cientifico, desde el punto de vista sociolégico y en el marco
de los objetivos de la investigacion, debe reflejar y responder a los objetivos e
intereses de los posibles usuarios, elemento este que debe quedar explicito y que
constituye su esencia.

Desde el punto de vista psicoldgico el (folleto) es un instrumento de comunicacion
seguro y manejable por lo que actualmente forma parte de la amplia gama de los
grandes medios de comunicacion; su contenido, lenguaje y presentacion deben estar
en correspondencia con las caracteristicas psicopedagogicas de los individuos a los

gue va dirigido.

Desde el punto de vista técnico metodolégico el (folleto) puede ser fuente de
experiencia, de trasmisor del conocimiento humano, via para ejercitar las habilidades
que haran del individuo un hombre de su tiempo, entre otros elementos. El folleto
debera debe constituir un resultado cientifico que favorezca el desarrollo y
crecimiento de los individuos en funcion de los objetivos de la sociedad que se

construye.
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3. Fundamentos metodoldgicos.

3.1 Poblacion:

Para la realizacion de este estudio se escogié una poblacién, de 34 profesores en

formacion. Estos provienen de los diferentes cursos emergentes y en estos

momentos se encuentran cursando estudios en la Sede Universitaria de Cultura

Fisica de nuestro municipio.

Métodos y técnicas.

Métodos de nivel tedrico:

>

Analitico Sintético : se utiliza durante la etapa de formulacion del problema, al
analizar las fuentes bibliograficas y durante la etapa de anadlisis de los
resultados.

Inductivo Deductivo : al analizar fuentes bibliogréaficas y en la elaboracién del
folleto.

Modelacion: se utiliza para la elaboracion del folleto teniendo en

consideracion las necesidades de la poblacion.

Métodos de nivel empirico

>

>

Observacion: para el desarrollo de la primera etapa de la investigacion y
definicion de la situacion problémica, visitas a clases asi conocer necesidades
en su preparacion.

Analisis documental : en la recopilacion de la informacion para la
fundamentacion tedrica y metodoldgica del folleto.

Encuestas: para obtener informacion sobre el estado inicial de la
investigacion en cuanto a las carencias de los profesores y temas que deben

aparecer en el folleto..

Métodos Estadisticos- Matematicos

>

Andlisis porcentual : para procesar el diagnéstico aplicado a profesores de

ajedrez.
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4. Analisis de los resultados:

4.1 Andlisis de los resultados de las clases observ ~ adas. (Anexo 1)

>
>
>

Y V V V

YV V V VY

Los objetivos de la clase no estan bien definidos.

Incorrecto empleo de los métodos.

En la planificacion de la clase, especialmente en la parte principal el contenido
es breve, no bien fundamentado y no se plasman los ejercicios.

La dosificacion de la clase en tedrica y practica no se tiene en cuenta.

No existe dominio del contenido desde el punto de vista ajedrecistico

Los medios no son utilizados 6ptimamente.

No se tiene en cuenta las dificultades individuales del estudiante como
resultado de la no realizacién adecuada del diagnostico de aprendizaje inicial.
Falta de maestria pedagogica.

No hacen uso racional de las TIC.

En algunas ocasiones no estan bien organizadas las actividades.

Poca motivacién y preparacion para realizar investigaciones que resuelvan

sus problemas

Para realizar el analisis de la encuesta se tomaron las siguientes dimensiones e

indicadores

Dimension indic ador Si % No %
Nivel de conocimientos final 5 147 29 85.3
""" Medio juego 7 205 27 795
- Apertura 10 294 24 70.6
Formacion pedagogicay: Objetivos 8 235 26 765
Metodoldgica i Metodos 7 205 27 795
“ Medios 14 412 20 588
Procedimientos 10 294 24 70.6

~.. Aspectos psicopedagodgicos 11 32.3 23  67.7



Nivel tedrico Dominios estratégicos del juego 9  26.5 25 735

Dominios téacticos del juego 14 412 20 58.8

4.2 Resultado cualitativo de la encuesta a los pro  fesores en formacion . (Anexo

2)
>

Y V VY V

Y VY

No tienen formacion ajedrecistica. por lo que no dominan bien la apertura, el
medio juego y el final.

No tienen formacién pedagdgica en cuanto a: objetivos, métodos, medios,
procedimientos y aspectos psicopedagodgicos.

Ingresan a la Licenciatura por diferentes vias por o que no tienen dominio
estratégico y dominio tactico del juego.

Son insuficientes las Preparaciones Metodologicas.

El Curso Emergente es de corta duracion.

La bibliografia con que cuentan es muy escasa.

No existe otro documento que organice la teoria y la metodologia para su auto
preparacion.

Tienen habilidades necesarias para acceder a la informacion digital.
Consideran en su mayoria que necesitan un material para su preparacion con

los temas que se presentaran.

Andlisis documental: se realiz6 un analisis del Programa Nacional de Masificacion

del Ajedrez, Programas de Ensefianza del Ajedrez para &reas deportivas y las

escuelas, Reglamento, Orientaciones Metodoldgicas, Resolucion Ministerial.
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Objetivos del folleto:
e Contribuir a la preparacién teérico metodoldgica de los profesores de ajedrez
en formacion.
» Favorecer el desarrollo y crecimiento de los profesores en funcién de los
objetivos de la sociedad que se construye.
Fundamentacion:
El folleto es un material complementario que puede contener informacién para los
profesores de ajedrez en formacion, ademas su informacion se basa en los tres
niveles de desempefio, es decir para los profesores de bajo, medio y alto nivel y no
entorpece el proceso légico del aprendizaje.
Su importancia esta determinada por las condiciones y particularidades especificas
donde se desarrolle el proceso, el lugar que ocupa el contenido relacionado con la
preparacion tedrica- metodoldgica de los profesores a los cuales esta destinado el
contenido.
¢, Qué se pretende lograr con la confeccion del folleto?
1- Incrementar la preparacion tedrica metodologica de los profesores de ajedrez en
formacion.
2- Hacer mas agil el proceso de apropiacion de los conocimientos.
3- Hacer mas productiva la labor de los profesores.
4- Racionalizar el tiempo necesario para el aprendizaje.
5- Lograr una mayor retencion de los conocimientos que se puedan adquirir.
Para la confeccion del mismo se tuvo en cuenta el diagndéstico realizado permitiendo
asi la preparacion del docente a través de una encuesta y observacion a clases.
Los temas que aparecen son:
I- Metodoldgica.
1. Indicaciones Metodoldgicas.
2. Reglas para el profesor de ajedrez.
3. 25 tareas de la masificacion del ajedrez.
4. Documentos y medios que debe poseer el profesor.
5. Confeccion de pareos y cuadro sindptico.
6. Métodos.



7. Procedimientos.
8. Habilidades intelectuales y especificas del ajedrez.
9. Formato de la clase.
10. Metodologia para trabajos investigativos.
II- Teorica.
11. Historia. Campeones del mundo y origen.
12. Capablanca y el juego de aperturas.
13. El desarrollo y la armonia de las piezas.
14. Tipos de apertura.
15. Medio juego. Temas de combinacion.
16. Finales.
17. Mates simples.
18. Finales de rey y peon.
19. Finales de torre.
20. Finales de dama vs. Pedn.
21. Ataques al Rey.
Estructura del folleto
Cuando por el numero de péaginas el folleto pueda ser incluido en el formato de una
Tesis, el mismo se localizara en el Desarrollo y en correspondencia con los
requerimientos de las normas establecidas, pero debera contener los siguientes
elementos:
» Fundamentacion tedrica en que se sustenta la propuesta.
» La propuesta como tal, es decir, el cuerpo del folleto que contendra como

minimo:

Introduccion

indice de contenido

Desarrollo del contenido, informacion, ejercicios, etc.

Bibliografia (la propia del folleto)

» Recomendaciones metodolodgicas para su utilizacion efectiva.



4

Conclusiones

4




V. Conclusiones

» Teniendo en cuenta el resultado de la encuesta inicial realizada para conocer
la preparacion tedrica metodologica de los profesores en formacion fue
necesario confeccionar un folleto que les proporcionara la informacién
necesaria para cumplimentar dicho objetivo.

> El folleto para elevar la preparacion tedrica metodolédgica de los profesores de
ajedrez esta fundamentado en los principios basicos que se norman para su
confeccion y puesta en practica.

» La propuesta aborda los aspectos cognitivos, metodoldgicos Yy técnicos sobre
el ajedrez para profesores en formacion de nivel bajo, medio y alto.

Todo lo anteriormente expresado permite afirmar que el resultado cientifico obtenido

satisface el problema que origind este proceso investigativo.
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VI. Recomendaciones

» Validar el folleto por su puesta en practica para la formacién y superacion de
profesores de ajedrez.

» Generalizar el folleto a través de bibliotecas y centros de documentacion.
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Anexo 1:

Guia de Observacion.

Objetivo: Valorar la preparacion teérica metodolégica de los profesores de ajedrez en
formacion durante la imparticion de la clase.
Gracias.
Total de observaciones: 34 (Durante la actividad y a través del registro del
Metoddlogo)
Cantidad observada: 34
Frecuencia: 1 semanal a cada profesor.
Lugar: Centros escolares.
Dia:
Hora:
Actividad: Clases.

Aspectos a observar:

Organizacién de la actividad.

Estructura de la clase, segun su planificacién didactica ( O-C-M-M-EV)
Utilizacion de métodos y medios.

Dominio del contenido.

Atencion de las dificultades individuales.

Participacion de estudiantes.

Maestria pedagdgica.

Autopreparacion

© ©® N o gk 0N RE

La actividad propicia o no el aprendizaje.
10. Dindmica de la actividad.

11. Criterios de participantes.



Anexo 2:

Encuesta para diagnosticar las necesidades de los profesores de ajedrez en
formacion.

Objetivo: Obtener informacion sobre necesidades tedricas y metodolégicas de los
profesores de ajedrez en formacion.

Compairieros: Necesitamos sus criterios como profesores en formacion de ajedrez en
relacion con su preparacion tedérica - metodoldgica.

Gracias
1. Tiene usted una formacidn ajedrecistica con respecto a:

a) las aperturas. Si No
b) el medio juego. Si No
c) los finales. Si No

2. Consideras tener una formacion pedagdgica en cuanto a:

a) objetivos Si_ No
b) métodos Si_ No
c) medios Si_ No
d) procedimientos Si No
e) aspectos psicopedagdgicos. Si No

3. ¢ Cual fue tu via de ingreso a la SUM?
4. Presentan dominios estratégicos Y tacticos del juego.
Si No

5. ¢ Cuantas Preparaciones Metodoldgicas recibes en el mes?

Son suficientes, Si No

6. Fue suficiente para ti el tiempo de duracién del Curso Emergente.

Si No
7. Cuentas con la bibliografia suficiente para tu auto preparacion.
Si No

8. Conoces algun material que posibilite tu preparacion tedrica y metodologica.



Si No_
9. Tiene habilidades necesarias para acceder a la bibliografia digital.
Si No

10. Realice una valoracion sobre su preparacion teérica y metodoldgica.

11. Qué temas sugieres que debe poseer un folleto para su autopreparacion.

12. Qué otro aspecto desea sefalar.
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Introduccién
Los profesores de ajedrez en formacion son los encargados de llevar adelante el

programa nacional de masificacion de este deporte, partiendo desde el lugar mas
importante, la escuela.

La formacion obtenida por estos profesores aun es insuficiente, detectandose en las
visitas realizadas por la provincia lagunas metodolégicas y teoricas.

Mediante las preparaciones metodolégicas se han logrado avances en la superacion
de estos profesores, pero no es la via mas réapida y eficaz. Por tal motivo se
confecciond el Folleto Tedrico Metodoldgico en el cual se recopila una serie de
informacion la cual va a facilitar el trabajo de estos docentes en la esfera del ajedrez.
Para la realizacion del folleto se tuvo en cuenta la encuesta realizada a todos los
profesores en formacion de nuestro municipio donde ellos expusieron los aspectos
donde mayores dificultades presentan, ademas se consideraron las deficiencias
sefialadas por los Metoddlogos en las visitas a los distintos niveles y las
consideraciones de los profesores que impartieron los cursos emergentes para
profesores de ajedrez.

Con este folleto los profesores cuentan con una herramienta importante para su

trabajo y su superacion profesional.

...El ajedrez es reflejo del caracter y el temperamen to del hombre. Pienso que
un robot nunca triunfara demostrando caracter ni un a batalla de ideas. Para
tener éxito en el ajedrez usted debe amarlo y darse a él. Si usted nace buen
jugador de ajedrez usted se convertirhenun granj  ugador.

M. Tal



1. Indicaciones metodoldgicas.

Primaria:

- Significar la tradicibn que tiene el Ajedrez en nuestro pais, vinculado a
personalidades y patriotas, ademéas de la obra de nuestras figuras del juego
ciencia.

- Hacer énfasis durante todo el proceso de ensefianza en el dominio de las
propiedades de las piezas y el conocimiento acabado del tablero, de manera que
los alumnos puedan identificar cada cuadro y linea del mismo perfectamente.

- Velar porque el proceso de aprendizaje resulte asequible a todos los alumnos, a
la vez que emocionante y divertido, inculcando en ellos la idea de que en la
practica del Ajedrez, ambos contendientes ganan pues aprenden a como superar
dificultades uno de otro.

- Estimular la atencién y las actitudes de meditacion en la solucién de problemas y
para salvar dificultades, es decir, promover el pensamiento antes de actuar.

- Destacar la importancia de la coordinacién de los elementos del Ajedrez: piezas y
peones, en funcion del desarrollo exitoso del juego.

- Fomentar, el estudio individual de las partidas jugadas y situaciones abordadas
en clase.

- Utilizar el juego con tareas como un recurso para el cumplimiento de los objetivos
planteados de una manera amena.

- Velar por el desarrollo de la ética en general y las buenas maneras durante la
practica del Ajedrez, acorde con sus caracteristicas y estimular estas actitudes.

Secundaria Basica:

- Significar la tradicibn que tiene el Ajedrez en nuestro pais, vinculado a
personalidades y patriotas, ademas de la vida y obra de nuestras figuras del
juego ciencia.

- Hacer énfasis durante todo el proceso de ensefianza en el dominio de las
propiedades de las piezas y el conocimiento acabado del tablero, de manera que
los alumnos puedan identificar cada cuadro y linea del mismo perfectamente.

- Vincular el estudio y practica del Ajedrez a la vida de manera general.

- Fomentar habitos investigativos a través del estudio y la practica del Ajedrez.



- Crear habitos de autoaprendizaje, estimulando el desarrollo de la capacidad de
aprender a aprender (la independencia cognoscitiva).

- Mostrar como administrar mejor las facultades mentales y destacar la importancia
del conocimiento y dominio del pensamiento propio (metacognicion).

- Estimular las llamadas destrezas asertivas que promuevan en los alumnos
manejar eficientemente y con una vision positiva el pensamiento y las emociones,
al margen de manipulaciones, con un dominio interior de la autoestima en general
y en el enfrentamiento de situaciones dificiles y la auto motivacion.

- Estimular la concentracion de la atencion, la administracion de

informacion y la elaboracion de planes.

2. REGLAS PARA EL PROFESOR.

Estas ‘reglas’ son modos, ejemplos, conductas con apuntes que permiten el analisis

de cémo ser profesor y comportarse con los alumnos.

Cuente con un programa. Para cada grupo defina primero los objetivos que espera
alcanzar. Tenga claros los temas y las posibilidades normales de llegar a ellos por
los chicos. No sea pretencioso y hagalos compartir con los padres y con ello mismos.
Si estd en un buen ambiente didactico, verifiquelo con el grupo docente que
compatibiliza lo que usted hace con otros programas. Haga incidencia en las

habilidades cognitivas que verifican los objetivos.

Haga una planificacion. La planificacion debe ser el cdmo logra los objetivos, los
tiempos en que supone lo hara. La planificacion por proyectos incluye tematicas
concretas y practicas que pretendera lograr con su grupo. Cuando especifique un
como no repita las formas, trate de variar actividades, rote y no haga siempre lo
mismo.

Recurra a las preguntas. Las preguntas que el profesor hace al alumno permiten
una interaccion didactica importante. Al dirigirse especificamente a un alumno se
logra atraerlo al tema, movilizarlo en la busqueda de soluciones y afirma el

conocimiento impartido al provocar una reflexion.



Diversifique actividades. Las actividades de una serie de clases deben ser
diversificadas. Alterne una clase expositiva, con un certamen de Acertar jugadas, o
con resolucion de problemas o de juego libre: La variabilidad es un arma pedagdgica
gue motiva al seguimiento de los alumnos. Y cuando sea necesario juegue con la

expectativa de quien va a su clase al no saber como continda lo de la clase anterior.

Evalle con exactitud. Las evaluaciones son de lo mas importante que pasa por el
aprendizaje del alumno. Su valoracién estd en juego y él debe sentir que usted lo

ayuda a conocerse. Nunca evalle poco ni apurado.

Sepa dividir grupos. Siempre que comience con un grupo, vera como hay alumnos
gue superan en rapidez y habilidad a otros alumnos. Cada uno requiere lo suyo y una
recomendacion es agrupar, en juego o en instrucciones a los que tienen similar nivel.
Existen variadas formas en las que el profesor puede atender a la diversidad de los

grupos.

Acepte intervencion de docentes.  Proponga a otros profesores o docentes de la
escuela que se interesen por lo que hace. Invitar a maestros para que den clase en
su tiempo con los nifios le puede verificar comportamientos y aprendizajes; ademas
su Optica de espectador le dejard ver nuevas caracteristicas de sus alumnos. La
intervencion de especialistas docentes le brindara formas insospechadas de actuar

frente al aula.

Organice recreaciones alternativas. Las circunstancias de la clase de ajedrez
pueden ser causadoras hasta obsesivas si repiten el mismo esquema. Diversifique

alternando los tiempos dedicados a aprendizajes y torneos.

Los horarios completos. En una clase trate de que los chicos no tengan vacios
durante la misma: si planifica trabajar en clase 1 hora tenga material para esas dos

horas. Sea puntual al comienzo de cada clase

La tactica es lo primero. El desarrollo tactico, el juego y las combinaciones siempre

es la primera arma que el nifio goza; déjeles gozarla mostrando bellas jugadas y



haciendo que el alumno participe como si fuera el maestro que las ejecuta. Empiece

por los mates en una jugada

Use el material adecuado. No siempre el material indispensable para una clase son
los juegos o el tablero mural. Juegue con el movimiento con los mas chicos, con el
cuento y la anécdota con los iniciales, con material audiovisual con los mayores, con
laminas, diagramas y dibujos y otros tipos de expresion como material impreso para
fijar conocimientos o resoluciones escribiendo. Con la tiza en el pizarron una buena
grafica acompafa el dinamismo de su clase y si escribe con letras significativas
algunas palabras se recordardn mas. Prepare disfraces para una demostracion,
consiga piezas grandes para jugar en un patio o una plaza, haga carteles o afiches
para su exposicion. Fabrique piezas de plastilina o acrilicos o haga construir tableros

de distintos materiales

3. Las 25 tareas de la masificacion del ajedrez.

1- Constituir el grupo provincial y los grupos municipales del programa de
masificacion del ajedrez con una integracién, funcionamiento y propdsito similar a la
del Grupo Nacional.

2- Nombrar al menos un activista de ajedrez por cada circunscripcion.

3- Masificar la produccion de juegos y tableros de mesa para dar respuesta a las
necesidades hasta alcanzar la cifra de 10 mil juegos y tableros, También es
importante la produccion de tableros murales y la creacion de espacios para pintar
tableros de piso.

4- Crear la escuela provincial de ajedrez para que funcione a partir de septiembre 04
en la ESFAR Giraldo Cordova Cardin.

5- Crear las escuelas de nifios talentos de Ajedrez de cinco a once afios en los
Municipios con el objetivo de alcanzar un alto nivel de maestria a temprana edad
como corresponde al desarrollo contemporaneo de esta disciplina. Pueden funcionar
en las academias de ajedrez,

6- Incrementar la cantidad de simultaneas por circunscripcion.



7- Rescatar los torneos que tradicionalmente se han realizado en su provincia,
ganando en calidad en la organizacién de los mismos y proviniendo el surgimiento de
nuevas iniciativas en este sentido.

8- Cumplir con las informaciones estadisticas mensuales, sobre el numero de
simultaneas y otras actividades participativas.

9- Concluir el curso emergente de formacion de profesores de ajedrez y velar por la
apropiada ubicacion laboral de sus egresados.

10- Atender el programa de ajedrez en las prisiones.

11- Crear las academias populares en las circunscripciones.

12- Recuperar las academias municipales y provinciales de ajedrez para la
promocion y practica de este deporte.

13- Divulgar en la prensa, la radio y la TV local las actividades de ajedrez que se
celebran y sus resultados.

14- Crear la catedra de ajedrez en la EIDE, ESPA y Academias para los atletas de
todas las disciplinas deportivas reciban de 2 a 4 horas de ajedrez semanal y lo
vinculen a su deporte.

15- Convenian con el mes la creacién de las catedras de ajedrez o academias en las
academias en las Universidades e intitulo superior y apoyar este trabajo.

16- Prestar atencion a la formacibn de MI y GM, arbitros nacionales e
internacionales, al crecimiento del numero de jugadores que posean ELO.

17- Incentivar la labor editorial sobre temas técnicos u otros relacionados con el
Ajedrez de manera que se publique literalmente sobre esta disciplina.

18- Favorecer la creacion de paginas Web locales y estimular el envié de
colaboraciones a otras paginas.

19- Atender el programa de ajedrez en las escuelas especiales de conducta y
centros de reeducacion de menores.

20- Promover la participacion de trabajo sobre el ajedrez en eventos cientificos y la
organizacion de estos.

21- Categorizar a todos los cursos laborales de ajedrez que cumplan con los

requisitos, como Profesor Instructor, Auxiliares etc.



22- Organizar al menos una vez al afio una gira de simultanea y otras actividades de
ajedrez donde participen figuras del ajedrez nacional.

23- Promover la creacion de espacios dedicados especificamente al ajedrez en la
prensa.

24- Incentivar las manifestaciones artisticas y culturales vinculadas al ajedrez.

25- Atender con efectividad la docencia del Ajedrez que se imparte en las escuelas

primarias y secundarias.

4. Documentacion y medios que debe poseer el profes  or de ajedrez.
-Tablero mural.

- Programa de clases.

- Juegos y tableros de ajedrez.

- Planes de clases.

- Programa de circulo de interés.

- Registro de asistencia.

- Mural de las diferentes actividades a ser realizadas.

- Tabloide 1y 2 Capablanca.

5. Confeccion de pareos y cuadro sinéptico.
TORNEOS TODOS CONTRA TODOS.
PAREOQOS.

4 Jugadores, 3 Rondas.
1-4 2-3
4-3 1-2
2-4 3-1
6 Jugadores, 5 Rondas.

1-6 2-5 3-4



6-4 5-3 1-2

2-6 3-1 4-5

6-5 1-4 2-3

3-6 4-2 5-1

8 Jugadores, 7 Rondas .
1-8 2-7 3-6 4-5
8-56-47-3 1-2

2-8 3-1 4-7 5-6

8-6 7-5 1-4 2-3

3-8 4-2 5-1 6-7

8-7 1-6 2-5 3-4

4-8 5-36-2 7-1

10 Jugadores, 9 Rondas.
1-10 2-9 3-8 4-7 5-6
10-6 7-5 8-4 9-3 1-2
2-10 3-1 4-9 5-8 6-7
10-7 8-6 9-5 1-4 2-3
3-10 4-2 5-16-9 7-8
10-8 9-7 1-6 2-5 3-4
4-10 5-3 6-2 7-1 8-9
10-9 1-8 2-7 3-6 4-5
5-10 6-4 7-3 8-2 9-1

12Jugadores, 11Rondas.



1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7
12-7 8-6 9-510-4 11-3 1-2
2-12 3-1 4-11 5-106-9 7-8
12-8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3
3-12 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9
12-9 10-8 11-7 1-6 2-3 3-4
4-12 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10
12-10 11-9 1-8 2-7 3-6 4-5
5-12 6-4 7-3 8-2 9-1 10-11
12-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6

6-12 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1

Ejemplos de cuadro sinoptico.

No | Nombres (1|2 |3 |4|5|6 |7 |8]|Ptos
1 | Carlos X 1

2 | Gustavo X 0

3 | Pedro X 0

4 | Ricardo X1

5 | Vladimir 0 X

6 | Ernesto 1 X

7 | Luis 1 X

8 | Félix 0 X

Ej. Primera Ronda.




Carlos 1-0 8 Félix
Gustavo 0-1 7 Luis
Pedro 0-1 6 Ernesto
Ricardo 1-0 5 Viadimir

PwbhE

No |Nombres |1 |2 (3 |4|5|6|7 |8 ]|Ptos

1 Carlos X1

2 Gustavo 0| X

3 | Pedro X 0

4 | Ricardo X 1

5 | Vladimir X 0
6 | Ernesto 0 X

7 | Luis 1 X

8 | Félix 1 X

Ej. Segunda Ronda.

8 Félix 1 0 5 Vladimir
6 Ernesto 0 1 4 Ricardo
7 Luis 10 3 Pedro

1Carlos 1 0 2 Gustavo

6. Métodos

Los métodos de ensefianza y entrenamiento para ajedrecistas:

1. Son las formas en que interacttan las informaciones externas con los procesos de
asimilacién pasiva (cuando es bajo el nivel técnico) y con los de asimilacién activa
(cuando el nivel deja de ser elemental), implicando acciones de criterio, 0 sea, auto-

informaciones.



2. Deben ser un conjunto muy variando que permita realizar combinaciones
oportunas para facilitar el logro de los objetivos.

3. Deben contemplar la ensefianza tradicional y la ensefianza problémica y combinar
oportunamente ambas.

4. Deben contemplar la actividad del entrenador y del atleta, o sea, ambas deben
tener sus métodos de ensefianza y aprendizaje respectivamente y légicamente

deben corresponderse.

Los métodos de Ensefianza utilizados por el entrenad  or deben ser:
a) Una forma determinada de trasmitir la informacion (verbal, visual o practica).
b) Un sistema determinado de procedimientos pedagogicos.
¢) Un modo de influencia sobre la personalidad del ajedrecista.
d) Una forma de direccion de la actividad cognoscitiva por medio de la motivacion y
de la facilitacion de las vias (planteamientos de situaciones problémicas).
Los métodos de aprendizaje por el atleta deben ser:
-Una via légica para la asimilacion de conocimientos, habitos y habilidades
(induccion, deduccién, analisis, sintesis, comparacion, abstraccion, generalizacion,
concretizacion, etc.).
-Un medio para resolver las contradicciones del aprendizaje.
-Un tipo de actividad cognoscitiva del atleta (dogmatica, reproductiva, heuristica, de
bldsqueda, etc.).
-Un sistema determinado de procedimientos de aprendizaje (lectura, reproduccion,
solucién, resumen, etc.).
Estos métodos de ensefianza y de aprendizaje deben corresponderse en la practica,
por lo que se definiran en forma de pares:
1. Método informativo-comunicativo de ensefianza Método de aprendizaje por

ejecucion.

Método explicativo de ensefianza Método reproductivo de aprendizaje.

Método instructivo de ensefianza. Método de aprendizaje por ejecucion.

Método instructivo de ensefianza. Método productivo practico de aprendizaje.



5. Método explicativo motivador de ensefianza Método de aprendizaje por la
busqueda parcial.

6. Método motivador de ensefianza. Método de aprendizaje por la busqueda.
Pasamos a analizar las caracteristicas de cada uno de estos pares:
En el Primer Par:
El 1-: Se caracteriza por una comunicacion de conocimientos y conclusiones que el
entrenador hace sin mucha explicacion, generalizacion y sistematizacion; dicha
comunicacion es verbal-visual.
El a-: El atleta aprende los conocimientos y conclusiones expuestas por el
entrenador, con minima interpretacion critica.
En el Segundo Par:
El 2-: Se caracteriza también por una comunicacién de hechos y conclusiones, pero
con una mayor profundidad y sistematizacion. El entrenador por medio de
descripciones ayudadas de la palabra, la visualizacion y las acciones practicas revela
los conceptos.
El b-: El atleta debe lograr una comprensién de las explicaciones y poder realizar una
aplicacion elemental de los conceptos aprendidos en ejercicios (ya sean de
reproduccion oral y escrita, o de tareas ante el tablero).
En el Tercer Par:
El 3-: Consiste en indicaciones que hace el entrenador para dirigir la actividad
practica del ajedrecista, tratando de lograr que este memorice, razone y aplique una
serie de pasos en cuanto sobre lo que ha de hacerse primero y lo que se hara
después, o sea, el orden racional de las acciones.
El c-: El técnico "productivo” implica la existencia de una actividad independiente, no
necesariamente creativa, consistente en: 1) La formacion de habitos en las acciones
practicas del juego y en las actividades fuera del tablero. 2) Formacion de
habilidades en cuestiones técnicas especificas, en el uso de bibliografias, etc.
En el Cuarto Par:
El 4-: Consiste en que el material de estudio es parcialmente explicado por el

entrenador y dado al atleta en forma de tareas cognoscitivas problémicas o



preguntas problémicas para que la actividad independiente implique, en parte, el
descubrimiento de los nuevos conocimientos.

El d-: Hay que combinar las explicaciones del entrenador con las percepciones
integradas de la situacion de estudio e iniciar una actividad creativa de busqueda
orientada.

El Quinto Par:

El 5-: Consiste en el planteamiento de tareas problémicas sin explicaciones parciales
de los resultados.

El e-: El atleta debe tener conciencia de la situacién problemética para orientar sus
actividades creativas a la busqueda total del conocimiento.

Como puede apreciarse, los ultimos tres pares de métodos son los que se adaptan a
la ensefianza problémica, en ellos:

-El entrenador mediante procedimientos especiales, debe crear situaciones
problémicas y enfrentar sistematicamente al atleta con ellas: estas situaciones deben
ir incrementando su complejidad.

-El entrenador debe ensefarle al ajedrecista procedimientos para analizar las
situaciones problémicas en cuanto al planteamiento y toma de conciencia de las
mismas Yy finalmente para la actividad de solucion.

-El éxito se evidenciara en la modificacién de la estructura de los procesos mentales
y la formacion de un elevado pensamiento (I6gico-tedrico-intuitivo) caracteristico de
la maestria ajedrecistica.

Igualmente se destaca que el Tercer Par constituye una preparacion para la
aplicacion del Cuarto y Quinto Par.

7. Procedimientos.

El procedimiento -en términos de la ensefianza ajedrecistica- es una accion concreta
del entrenador, el ajedrecista 0 ambos, que se caracteriza porque tiene muy bien
definido el punto de terminacion y conduce al logro de un objetivo (inmediato o
mediato) mediante la solucidn o ejecucion de la tarea que implica.

Es la unidad elemental (la célula) del entrenamiento ajedrecistico. Los

procedimientos pueden ser acciones concretas en la enseflanza o en el aprendizaje.



Ej.: Durante la adquisicion de un concepto:

Procedimiento de ensefianza: Procedimiento de aprendizaje:
-Comunicacion. -Audicion.

-Descripcion. -Recordacion.

-Explicacion. -Reproduccion.

-Indicacion. -Observacion.

-Introduccion. -Lectura.

-Preguntas. -Escritura.

-Tareas -Solucion de tareas.
-Ejercicios -Accidn préctica.
-Exhibiciones visuales. -Repeticion interna.

Durante actividades informativas Simples o Problematicas:

-Pedir el anunciado de un conocimiento explicado.

-Reproduccion simple.

-Pedir un juicio de alguna explicacién que evidencie.

-Reproduccién con modelos la aplicacién de un concepto.

En la ensefianza ajedrecistica hay que emplear variadas combinaciones de un
numero grande de procedimientos y utilizar frecuentemente los mas efectivos.

El procedimiento predominante en la actividad de ensefianza y las variadas
combinaciones del mismo determinaran el método y su contenido.

8. Habilidades.

Habilidades intelectuales.
1. analizar, 2. abstraer, 3. aplicar,4. argumentar, 5. comparar, 6. controlar, 7.
confeccionar, 8. calcular, 9. combinar, 10. consolidar, 11. demostrar, 12. definir,
13.diferenciar, 14. determinar, 15. enumerar, 16. ejecutar, 17. ejercitar, 18.
fundamentar, 19. familiarizarse, 20. generalizar, 21. identificar, 22. interpretar, 23.
integrar, 24. ordenar, 25. predecir, 26. razonar, 27. resolver, 28. sistematizar, 29.

sefalar, 30. valorar.

Habilidades especificas del Ajedrez.



1-JUGAR (Habilidad rectora en el Ajedrez). 2-amenazar, 3-ahogarse, 4-capturar,
5-centralizar, 6-defender, 7-enrocarse, 8-entablarse, 9-ganar mediante el jake-mate,

10-mover.



9.Formato de la clase

_CLASE # ASUNTO: FECHA: GRUPO:
Actividades Dosificacion Método | Ind.Metodoldgicas
Parte Medio
T R
» Formacion

I | Presentacion

N | Pase de lista. Material

Il Breve sintesis de complementario

C | las efemérides.

Il Orientacion de los

é objetivos.

* Despedida.

P

R |Desarrollo. Tablero mural
1

N

C

1

P

A

1

F |+Recogida de
I materiales.

N |+ Andlisis de la
A clase.

L




10. Metodologia para trabajos educativos.

Ponencias de Nuevo Aporte para los eventos del FORU M

1. Portada:

Deben aparecer los siguientes datos:

Nombre del Evento * Organismo.

» Titulo del trabajo * Municipio.

Provincia.

 Nombres, Apellidos y numero de

identidad del autor principal.

» Relacion de coautores con nombres, Afo de terminacién del trabajo.
apellidos y nimero de identidad.
» Centro de procedencia. » Ao de presentacion del trabajo por

primera vez.

2. indice:
Ofrece el orden de aparicion, sus titulos y niumero de la pagina de los puntos

sefialados.

3. Resumen:

El resumen del trabajo se presentara en una sola hoja, en cuya parte superior
izquierda se escribird la palabra RESUMEN. Este debe ser breve y concreto (no
mayor de 500 palabras) y reflejar el contenido del trabajo, sefialado: los objetivos,
métodos empleados, materiales utilizados, resultados obtenidos y conclusiones
fundamentales. Debe contener ademas, en que etapa de aplicacién se encuentra el

trabajo.



4. Introduccion:

Incluye los antecedentes y objetivos del trabajo.

5. Desarrollo:
Debe recoger en cuantas cuartillas como sean necesarias, los materiales empleados
para la realizacion del trabajo, agregando los métodos empleados, fundamentando el

tipo de tecnologia empleada, su actualidad y novedad.

6. Valoracion Econdémica y Aporte Social:

Debe aparecer el calculo de los costos y la utilidad de los materiales empleados, si
sustituyen importaciones y haciendo una comparacion con los importados,
especificando el aporte en el campo de la eficiencia.

7. Conclusiones y Recomendaciones:

Recoge los resultados finales del trabajo y las experiencias adquiridas en su
realizacion, asi como las sugerencias para la continuidad y perfeccionamiento del

mismo. El beneficio social, al medio ambiente, el beneficio técnico productivo, etc.

8. Bibliografia: Se expone el listado de la bibliografia consultada, sean libros,
folletos, articulos, conferencias, ponencias anteriores. En el caso de una solucion de
generalizacion se debe especificar el trabajo de partida. Consignando: autor(es);
fuentes (titulo del documento); editor. En la Ultima pagina del trabajo se sefalara la
bibliografia y esta no se numera.

9. Anexos:

Deben aparecer los planos, croquis, esquemas, fotos, etc. que puedan ilustrar mejor
el resultado. Ademas se deben anexar los avales firmados y acunados, los avales del
Jurado (segun el nivel que corresponda: base, municipio, organismo, provincia,
ministerio y nacion) especificando los premios alcanzados a dicho nivel, avales de la

administracion, de todos los lugares donde se aplicé el trabajo.

10. Datos de los Autores:



Edad.
Calificacion.

Cargo.

11. Historia:

CAMPEONES
(Lista oficial FIDE)
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DEL

Direccion particular y teléfono.
Integracion Revolucionaria.
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Nombres y Apellidos del autor principal y coautores.
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Ivanchuk

Origen del Ajedrez.

Un poco de historia

El origen del ajedrez parece encontrarse sumido en la oscuridad de los
tiempos; sin embargo, aunque se ha encontrado evide  ncia arqueoldgica que
permite referir el origen del ajedrez en Egipto, Me sopotamia y China, varios
siglos antes de nuestra era, algunos especialistas estiman que el origen esta
ubicado en pleno centro del Indostani, territorio o cupado actualmente por la
India y Pakistan.

A pesar de ello y ain cuando existe un descomunal volumen de publicaciones
ajedrecisticas, todavia persisten dudas respecto al verdadero lugar de origen del juego
del ajedrez.

Siendo el ajedrez un juego de tablero, por la evidencia escrita, pictorica, escultorica 'y de
figuras hallada por arquedlogos e historiadores, es probable que sus ancestros, se
remonten hasta j40 siglos! antes de la Era actual.

Una primera hipétesis refiere el origen del ajedrez a Egipto, unos j1500 afios! antes de
nuestra era. Esta afirmacion no es aventurada habida cuenta que precisamente Egipto
es la dnica regién del mundo donde existe la mayor cantidad de iméagenes y tallas
relacionadas con juegos de tablero.

En este sentido, J. Brunet i Bellet (Barcelona, 1890), en su libro “El Ajedrez:
investigaciones sobre su origen”,  dice “. Estoy convencido de que el ajedrez era ya
jugado en el siglo VI y con toda certeza en el VIII de nuestra era, es decir, antes de la
invasion arabe de Espafa”.

Este autor supone que los griegos y romanos lo aprendieron en Egipto, cuando lo
dominaron por espacio de tres siglos o sea, mucho antes de la llegada de los arabes.



Su opinion esta basada en que las tumbas de los faraones y muchos de los antiguos
monumentos y columnas egipcias tienen representadas figuras y tableros de ajedrez.
Igualmente, refiere las figuras pintadas en el interior de las cajas de las momias.
Considera que ya 3000 o 3500 afios antes de Cristo estaba este juego bastante
generalizado en Egipto.

Lafora (1960), agrega que entre los griegos, Platon sostenia que el ajedrez fue
inventado por el Dios egipcio Thot siendo probable que los griegos de su tiempo lo
conocieran a traves del Asia Menor y de Asiria, regiones en las que los griegos tenian
mayores relaciones con Egipto.

De los asirios y persas lo aprendieron los griegos y luego, los romanos. Posteriormente,
hacia el S. Il o lll los egipcios lo llevaron a la India y China para luego distribuirlo a
través de las distintas rutas comerciales.

Demanterio y otros autores de la Edad Media, también apoyaron el probable origen
egipcio del ajedrez.

Sin embargo, la informacion mas divulgada (durante los dltimos 300 afios), sostiene
gue la invencidn del ajedrez se ubica en pleno corazdn del Asia Central, probablemente
en la regién noroeste de la India.

Originalmente su nombre, Chaturanga, estaba referido a un juego de guerra en el que
participaban simultaneamente cuatro jugadores que conducian a cuatro ejércitos que
representaban a las fuerzas militares indias; a saber: un rey, un consejero, ocho
elementos de infanteria, dos de caballeria, dos carros y dos elefantes. Para jugar, los
participantes hacian rodar unos dados sobre un tablero o tapete cuadriculado.

En relacion al Chaturanga, probablemente las primeras referencias escritas parecen ser
las registradas en los poemas Vasavadatta de Sabandhu y el Harschacharita de Bana,
escritos hacia finales del siglo VI en la India.

Se estima que para finales del siglo VI el ajedrez se introdujo en Persia, pasando luego
a los territorios dominados por el Imperio Bizantino. Cuando Persia cay6 bajo el dominio
arabe, a mediados del siglo VII, la popularidad del ajedrez crecio, conociéndose
entonces con el nombre de Shatranj mientras que en Bizancio recibié el nombre de

Zatrikion . Se iniciaba asi la ruta occidental.



Para el siglo IX el ajedrez estuvo ampliamente distribuido por la peninsula arabiga,
Egipto, Libia y Argelia; los musulmanes comenzaron a desarrollar los aspectos tedéricos
al mismo tiempo que el estudio de problemas y temas del ajedrez.

Probablemente el ajedrez llegd a Europa hacia el siglo IX con la invasion de los moros
por las peninsulas ibérica, itélica y griega. Se establecié primeramente en lo que hoy es
Espafia, pasando luego a Italia y Portugal.

En Espafa, el ajedrez alcanz6 gran desarrollo como consecuencia de la asimilacion
cultural que se establecio entre los musulmanes invasores y los catélicos locales. Alli,
los reyes y cortesanos le cultivaron con gran pasion iniciandose la publicacion de los
primeros libros hacia el afio 1.232, como es el caso del “Libro de los juegos ” o “Libro
del ajedrez dados y tablas” del rey Alfonso X “El Sabio” (1283).

Posteriormente, hacia los siglos IX y X, el ajedrez se disemin6 hacia el norte (ruta
norte), entrando por China y luego, se distribuy6 hacia Rusia y Alemania. Al mismo
tiempo, comenzd su lento desplazamiento hacia Mongolia y la region mas oriental de
Rusia.

Mas o menos en el siglo X, el ajedrez inicié su desplazamiento desde el este de China
hacia Corea, Mongolia y Japon; esta es la ruta oriental. Luego, se desplaz6 hacia el
sureste asiatico buscando el archipiélago malayo, Indonesia y Filipinas; esta ruta la
denominaremos sur-oriental.

Se cree que los vikingos, a principios del Siglo Xl, lo diseminaron en la region norte por
Islandia, Inglaterra y Francia, respectivamente.

Linder (1987), eminente historiador del ajedrez, refiriéndose al desarrollo del ajedrez
ruso indica que “ .. En los siglos XVI - XVII, gentes de las mas diversas capas sociales
jugaban al ajedrez: nobles, boyardos, artesanos, comerciantes y militares. Por tradicion
los zares moscovitas eran aficionados a los escaques; asi ocurrié que Ivan “El Terrible”
(1530-1584), murié sentado ante el tablero”.

Numerosos descubrimientos arqueoldgicos demuestran la gran distribucion que tenia la
artesania ajedrecistica y, por tanto este juego, en la Rusia del S. XVII.
En otro contexto, con el descubrimiento de las nuevas tierras occidentales, por parte de

los navegantes espafioles, portugueses, italianos y holandeses, el ajedrez entr6 a



territorio americano hacia finales del siglo XV. Se tiene informacion confirmada respecto
a que las primeras partidas de ajedrez en territorio americano se jugaron en Cuba hacia
1515.

En América, ya entrado el siglo XVI (+/- hacia 1550), el ajedrez era practicado por los
representantes de la corona, el clero y las castas dirigentes de México, Cuba, republica
Dominicana, Estados Unidos y Canada.

Segun los datos historicos expuestos, parece existir suficiente evidencia probatoria
respecto a que el juego del ajedrez tiene una edad cercana a los j 1500 afios !.

2. Periodos y épocas historicas del ajedrez

Algunos autores proponen, para un mejor estudio y comprension de la historia del
ajedrez, hacer una division en dos grandes periodos: el antiguo y el moderno.

Segun estos expertos, el periodo antiguo estaria comprendido entre el origen del
ajedrez hasta el afio 1.600, cuando se sientan las bases mas o0 menos permanentes de
las reglas del ajedrez. Este periodo estaria dividido en cinco épocas: la primitiva

(desde el origen del ajedrez hasta el afio 500), la sanscrita (afio 500 al 600), la persa
(afio 600 al 700), la arabe (del afio 700 al 1200) y la época europea (1200 al 1600);
debiendo destacarse que a finales de este periodo, ya el ajedrez tiene la forma,
estructura y reglas generales conocidas actualmente. Efectivamente, en Salamanca -
Espafia en el ultimo lustro del siglo XV, hacia 1498, comenzaron a escribirse las reglas
generales del ajedrez moderno.

El periodo moderno , como dijimos, iniciado en Salamanca, comprenderia desde el
afio 1600 hasta nuestros dias y estaria dividido en dos épocas: la época clasica o

romantica (1600 a 1886), caracterizada por las grandes combinaciones y sacrificios de
piezas. En ella se inician las grandes competiciones nacionales e internacionales; la
cientifica (1886-1916), en la que se comienza a estudiar el ajedrez con bases y
criterios mas formales. Precisamente Steinitz, a partir del estudio profundo de la obra de
Morphy, Anderssen y otros grandes ejecutantes del periodo romantico, establecio los
postulados generales de la partida de ajedrez. Adicionalmente gané en el afio de 1886,
el primer match oficial por el campeonato mundial.

La época hipermoderna (1916-1946), esta caracterizada por la aparicion de

novedosas Yy revolucionarias ideas, conceptos y tratamiento técnico de la partida y



aparece el libro de Ricardo Reti Ideas modernas en ajedrez. Esta época es importante,
ademas, porque un conjunto importante de federaciones de ajedrez de todo el mundo
deciden organizarse oficialmente en la Federacion Internacional de Ajedrez  (FIDE),
hecho ocurrido en Paris en 1924.

A partir de la fundacion y fortalecimiento de FIDE, comienzan a desarrollarse los
campeonatos por equipos, representantes de los diferentes paises, tal es el caso del
Torneo de las Naciones (Londres, 1927).

Por dltimo, la época eléctrica (1946 - hasta nuestros dias), en la que FIDE
institucionaliza el titulo del campeonato del mundo individual (m/f), las olimpiadas de
ajedrez o campeonato mundial por equipos y los mundiales por categorias, desde el
sub 10 hasta el sub 26; en sus diferentes modalidades y ritmos de juego.

En esta época el ajedrez se desarrolla definitivamente como deporte, los medios de
comunicacion comienzan a dedicarle mayores espacios y, por tanto, se estimula la
profesionalizacion entre los componentes de la élite mundial. Asi mismo, el viejo deseo
de incorporar el ajedrez en los medios escolarizados de distintos paises genera un
incremento en la lineas de investigacion y comienza a materializarse la posibilidad de
incorporacion de grandes contingentes de nuevos cultores de este milenario juego.
Hemos visto que, aunque no hay posicion definitiva respecto al origen del juego del
ajedrez, hay coincidencia respecto a que su presencia ha sido evidenciada en las
regiones mas importantes de la antigiiedad: Egipto, Arabia, Persia, la India, China,

Grecia y Roma; en una palabra, la cuna de la civilizacion.

12. Capablanca y el juego en la Apertura.

Capablanca consideraba que no debian aprenderse de memoria todas las variantes
de aperturas, que esto era una pérdida de tiempo, que deberian respetarse los
principios establecidos para el juego en esa fase y conocerse las ideas estratégicas
vinculados a la fase de medio juego.

Principios del juego en la apertura.

Tres reglas basicas rigen el juego en la fase de apertura.

1. Desarrollo rapido y eficaz de las piezas.



Esto implica no mover dos veces la misma pieza innecesariamente, tampoco es
aconsejable los movimientos de Peones en la Apertura que no estan vinculados con
el desarrollo de las piezas.

2. Dominio del centro.

Un concepto estricto del centro se refiere a las casillas e4, d4, e5 y d5. Hoy en dia se
trabaja con el concepto de centro ampliado, que es el cuadro conformado por las
casillas f3-¢3-f6-c6; porque en él se encuentra la mejor ubicacion de las piezas.

El dominio del centro aumenta la efectividad de las piezas (movilidad), garantiza
ventaja en espacio y asegura la iniciativa, siendo condicion indispensable para el
éxito de cualquier atague. Debemos tener siempre presente el siguiente principio: "en
la Apertura el objetivo de todas las acciones, es decir, las mejores jugadas de ambos
bandos, siempre estan subordinadas a un objetivo: luchar por el centro.”

3- Poner al Rey en seguridad mediante el enroque.

El enroque es la principal jugada defensiva a la vez que un movimiento de desarrollo.
Mientras garantiza la seguridad del monarca, facilita el juego a una torre. El jugador
gue viola esta regla, y permanece con el Rey en el centro, sufre a menudo
catastrofes en la apertura.

Nos dice Capablanca:

“En la apertura se necesitan método y cuidado. La e  structura toda de la partida
puede ser el resultado de las pocas jugadas inicial es. Motivado por la
experiencia y la préactica puede ser bueno variar la s aperturas, pero en aras de
la eficiencia podria ser mejor perseverar en una so la apertura para el ataque y
en una sola apertura o0 método de desarrollo para la defensa.

Este sistema puede seguirse hasta que la aperturae n cuestion se haya
dominado; luego el jugador puede emprender una nuev  a aperturay, asi,
gradualmente, llegar al punto donde se sienta famil  iarizado con media docena
de distintas aperturas. Media docena de distintas a  perturas, bien aprendidas,
es casi todo lo que el jugador comun necesita para obtener buenos resultados.
Mas tarde, si lo encuentra conveniente y a su gusto  , puede tratar todavia otras.
Debiera considerar la apertura simplemente como una primera parte del juego

en la que su objeto debiera ser sacar sus piezas co n método y cuidado para



construir una sélida posicion desde la cual, mas ta rde, él podra desarrollar sus
planes y combinaciones para el medio juego.”

"He aqui un doble problema que afronta el jugador antes de que se haga la primera
jugada y es el de llevar sus piezas a la accion tan rapido como sea posible, pero
haciéndolo de tal manera que se controlen tanto como se pueda las cuatro casillas
centrales. Si las blancas pudieran desarrollar un plan por medio del cual se les
facilitara, en unas pocas jugadas, sacar sus piezas y, al mismo tiempo, obtener el
indudable dominio del centro, ellas tendrian tedricamente una posicion ganadora. Por
tanto, se infiere que las blancas deben esforzarse por alcanzar esto, mientras que las
negras deben tratar de impedir el intento.

Las blancas, por tener la primera jugada, tienen la iniciativa. La iniciativa significa
tanto como tiempo y accién y es, por ello, una ventaja. Con estos hechos en mente,
es facil ver lo que ha de hacerse.

Hay cuatro jugadas de pedn, a saber: f4, e4, d4 y c4, las que, inmediatamente,
comenzarian el intento de dominar el centro. De estas cuatro jugadas «f4» es la
Unica que no abre el camino para la accién de las piezas y, por tanto, debe ser la
mas deébil de las cuatro jugadas. La siguiente con caracteristicas semejantes es
«c4», que le abre el camino a la dama sola. Y por fin las otras dos jugadas, «e4» y
«d4» que le abren camino a la dama y a un alfil y que, por consiguiente, deben ser
las dos mejores de la apertura.

Todavia hay otras dos jugadas de apertura, Cf3 y Cc3 que parecerian llenar los
requisitos apuntados. Ambas son buenas jugadas, especialmente Cf3 pero, para el
propésito de este libro, es mejor no ocuparse de ellas por ahora. Ciertamente que no
estaria mal plantear ahora mismo que las blancas pueden hacer casi cualquier
movimiento como primera jugada sin obtener un mal juego. Las Unicas excepciones
serian g4 y f3 y, posiblemente, Ch3 y Ca3. Aqui h4 seria una pobre jugada de
apertura y, en menor extension, a4. La eleccion de las negras, por otra parte, es
mucho mas restringida, y contra ciertas jugadas de las blancas la eleccion en verdad

es muy limitada".

13. El desarrollo y la armonia de las piezas.



Las reglas del juego abierto segun Morphy.

Hasta mediados del siglo XIX, la habilidad combinatoria (calcular 3, 4 y mas
movimientos ofensivos incluidos sacrificios) era el factor esencial del talento
Ajedrecistico. Paul Charles Morphy, fue el primero en comprender que las
Combinaciones en ajedrez sélo son calculables cuando el nimero de posibilidades
es limitado, cuando las respuestas son forzadas y que sélo podia atacar aquel que
tenia una mejor posicion, surge el juego posicional.

Morphy obtuvo resultados extraordinarios aventajando a sus contemporaneos y
aungue no escribié ningun texto que revelara su método de juego, sus partidas
contienen los principios para el tratamiento de las posiciones abiertas, observandose
en primer término su preocupacion por adelantar al rival en el desarrollo y el control

sobre el centro. Un ejemplo es la siguiente

(1) Morphy, P - Amateur [C57]

New Orleans New Orleans USA, 1850

[Inforchess]

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Cf6 4.Cg5 d5 5.exd5 Cxd5 [Para evitar las complicaciones
del Fegatello (aunque entrando en otras), lo mejor es jugar 5...Ca5] 6.Cxf7 El famoso
Ataque Fegatello, que remonta sus origenes a la balbuciente vida del ajedrez en
Europa hace dos siglos y medio o mas. 6...Rxf7 7.Df3+ Re6 8.Cc3 Cce7?! [Parece
gue la Unica defensa viable es 8...Ccb4] 9.0-0 [Lo méas fuerte es 9.d4] 9...c6 10.d4
exd4 [10...Rd6 11.dxe5+ Rc7 12.Ag5 Ae6 13.Tadl De8 14.Ce4f Fine-Epstein, New
York 1945 (1-0 en 32)] 11.Tel+ Rd7 [11...Rd6 12.Cxd5?! (12.Af4+ Cxf4 (12...Rd7
13.Cxd5 cxd5 14.Ab5+ Cc6 15.Dxd5+ 1-0 Gorka-Brueck, Bad Driburg 1994)
13.Dxf4+ Rc5 14.Cad4+ Rxc4 15.b3+ Rb5 16.c4+ Ra6 17.Tadl, Costa-Talavera, La
Roda 1983 (1-0 en 31)) 12...Cxd5 13.Axd5 cxd5 14.Af4+ Rc6 15.Te5+ Komzak-
Skoumal, Brno 1998 (¥>—%2 en 42)] 12.Cxd5 Cxd5 13.Axd5 cxd5 14.Dxd5+ Rc7??
Esto pierde. [La Unica defensa era 14...Ad6] 15.Af4+ Ad6 Tras esto hay mate en tres.
16. Dc5+ Rb8 17.Dxd6+ Dxd6 18.Axd6# 1-0

(2) Morphy, P - Morphy, E [C52]

New Orleans New Orleans USA, 1850

[Inforchess]



1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 El llamado Gambito Evans, arma predilecta de
Paul Morphy. 4...Axb4 5.c3 Aa5 6.d4! exd4 [6...d6! es excelente respuesta] 7.0-0
Axc3? Un error, sin duda. Pero esto lo decimos hoy, que la teoria del Gambito Evans
se ha desarrollado hasta profundidades insospechadas para la época en que se jugo
esta partida. [Discutible es el valor de 7...dxc3 8.Db3 Df6 9.e5 Dg6 10.Cxc3 Cge7
a)O bien 10...Axc3 11.Dxc3 b6 12.Ad3! Dg4 13.e6!* con gran ataque blanco; b)o
bien 10...b5 11.Cxb5 Th8 12.De3 (b)o bien 12.Cg5 Ch6 13.De3!) 12...Cge7 13.De2
Dh5 14.Aa3 Ab7 15.Tadl+; 11.Aa3!+ con ventaja; Se considera que 7...Cge7 es lo
mas seguro para las negras] 8.Cxc3 dxc3 9.Aa3 d6 10.Db3 Ch6é [En caso de
10...Ca5 sigue 11.Axf7+ Rf8 12.Dxc3 Rxf7 13.Dxa5 Ce7 14.Tacl Cc6 15.Dh5+,
C.Evans-Jorgensen, IECC Email 2000 (1-0 en 22); Se ha sugerido como mejor
10...Df6 pero tras 11.Tacl (11.e5!?) 11...Cge7 12.Txc3 0-0 13.Tel Te8 14.Ab2f las
blancas tienen mucha iniciativa, Barr-Aiguasenosa, UECC 1999 (1-0 en 22)]
11.Dxc3+ Df6 Una situacion que se repite en las partidas de Morphy: desarrollo total
de las figuras blancas, diagonales y columnas abiertas, y el rey rival en el centro del
tablero. Los dos peones menos de Morphy no cuentan mucho... 12.e5! jAbrir
lineas!... Era uno de los secretos de Morphy. 12...dxe5 13.Tfel Ad7 14.Tabl! EIl
enroque largo es para las negras la Unica perspectiva de seguridad que les queda, y
Morphy se apresura a emplazar sus baterias contra el nuevo refugio del rey
adversario. [Tanto 14.Ad5 0-0-0; como 14.Cxe5 0—-0-0 permitirian al monarca negro
el asilo en el ala dama, con mejores perspectivas que en la partida, pero ahora...]
14...0-0-0 tiene la excelente respuesta: 15.Aa6!! Es sumamente agradable la
sensacion de belleza que nos dejan estas partidas de Morphy. Como se vera por lo
gue sigue, las blancas han calculado exactamente todas las posibles contingencias.
15...Ca5 Las negras juegan lo menos malo, y en tal forma Morphy no tiene chance
de terminar la partida con la variante mas hermosa de su espléndida combinacion.
[Por ejemplo: 15...bxa6 16.Db3! Ag4 (o bien 16...Ae6 17.Db7+ Rd7 18.Tbd1+ Cd4
19.Cxeb5+ Re8 20.Txd4! Txd4 21.Da8+ (21.Dc6+ Rd8 22.Da8+ Ac8 23.Cc6+ Dxc6!
(23...Rd7 24.Cb8+! Rd8 25.Ae7+! Dxe7 26.Cc6++-) ) 21...Dd8 (21...Td8 22.Dc6+ Td7
23.Tbl Dd8 24.Cxd7+-) 22.Dc6+ Td7 23.Cxf7!+-) 17.Db7+ Rd7 18.Tbdl+ Re8
19.Txd8+ Cxd8 20.Dxc7 Axf3 21.Txe5+ Ce6 22.Dc8+ Dd8 23.Txe6+ und gewinnt]



16.Tecl Ac6 17.Dxa5 bxa6 18.Dxa6+! Rd7 19.Txc6 Df5 20.Txc7+! Re8 21.Dc6+
Dd7 22.Tb8 Dxc6 23.Te7+ Rf8 24.Txd8+ De8 25.Tdxe8# 1-0

(3)Meek, A - Morphy,P [C44]

Mobile Alabama USA, 01.03.1855

[Inforchess]

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Ac4 Esta jugada puede implicar el sacrificio
intencional de un peodn buscando el mas rapido desarrollo, lo cual caracteriza al
Gambito Escocés. Pero en realidad -como se vera por lo que sigue- la idea de Meek
es errdnea, porque no busca jugar un Gambito para el rapido desarrollo, sino que lo
que le interesa es el ataque a la casilla "f7", lo cual se comprobara que es prematuro.
Meek no hace mas que seguir la corriente de ideas de aquél tiempo, que
precisamente Morphy viene a refutar. 4...Ac5 5.Cg5? Esta jugada, muy en boga
durante el tiempo de Morphy, es el resultado de un mal concepto estratégico propio
de la época, pues demora el desarrollo y abandona la lucha por el centro sin ninguna
compensacion. Dice Fernandez Coria: "El error sefialado quedara evidenciado como
tal en el transcurso de esta partida, que es modelo de sobriedad y precision. Morphy
derrota no solamente a su circunstancial adversario, sino, y esto es lo mas
importante y grande, a todo un sistema, descubriendo con ésta y otras producciones
de su genio un nuevo y amplio venero para los cultores del ajedrez".La explicacion
gue da Richard Reti es muy clara: "Esto es un error por dos razones: 1) Las blancas
en esta situacién abierta, juegan una pieza por dos veces, la cual ya habia sido
desarrollada; por lo tanto, pierden un tiempo, mientras que las negras consiguen
ventaja en el desarrollo. 2) Las blancas olvidan que la apertura es una lucha en el
centro, y con la jugada del texto pronto ceden a su rival la preponderancia en el
centro”. [La teoria actual aconseja 5.c3 dxc3 (o bien 5...d3; 5...Cf6 6.cxd4) 6.Cxc3!
(6.Axf7+ Rxf7 7.Dd5+ es la otra continuacion) 6...d6 7.Ag5 Cge7 (7...Dd7 8.Dd2 h6
9.Ah4 Cge7 10.0-0-0 Cg6 11.Ag3 a6 12.Cd5 b5 13.Ab3 Ab7 14.Rb1 0-0-0 15.Tcl+
segun andlisis de Lasker) 8.Cd5 f6 9.Axf6 gxf6é 10.Cxf6+ Rf8 11.Dcl1®©] 5...Ch6!
Correctamente jugando. Las negras se defienden con una jugada de desarrollo. [En
cambio, si hubieran hecho 5...Ce5 cometerian la misma deficiencia que su rival,

jugando por segunda vez una figura ya desarrollada. Habria seguido como en la



partida: 6.Cxf7 Cxf7 7.Axf7+ Rxf7 8.Dh5+ g6 9.Dxc5+ etc., pero con una posicion
inferior para las negras, porque el CR aun permanece sin desarrollar] 6.Cxf7 [Contra
6.Dh5 las negras no debian responder 6...Ce5 (sino 6...De73 por ejemplo: 7.0-0 d6
8.h3 Ad7 9.f4 0-0-0 10.Axf7 Cxf7 11.Dxf7 Tde8 12.Tel d3+ 13.Rh1l Cd4pu y las
negras tienen clara ventaja, segun analisis de Steinitz; También parece viable 6...Df6
) a causa de 7.Ce6! (7.Ab3 d6 ...¥g4) 7...dxe6 8.Dxe5 Af8 9.Axh6+-] 6...Cxf7 7.Axf7+
Rxf7 8.Dh5+ "La combinacion que han introducido las blancas, probablemente
gustara a los principiantes. Un experimentado jugador, en cambio, tiene recelos
frente a una combinacion tal, porque las piezas desarrolladas de las blancas
desaparecen del tablero, y las figuras que permanecen estan aln en sus puestos sin
haber sido movidas. Asi no puede resultar ataque alguno” (Reti). 8...g6 9.Dxc5 Ahora
puede notarse la diferencia de posicion si las negras hubiesen jugado 5...ce5. Se
habria llegado a esta posicion, pero con el caballo negro en g8 (y no en c6), y se
perderia un peodn. [En caso de 9.Dd5+ Rg7 10.Dxc5 d6p Staunton] 9...d6 [Igualmente
buena es 9...d5 10.e5 (10.exd5 Te8+ 11.Rf1 b6! 12.Dxc6 Aab+ 13.c4 dxc3+ 14.Rgl
Tel#; 10.Af4 dxe4 11.Cd2 Te8 12.0-0-0 Af5) 10...Te8! 11.f4? (11.0-0; 11.0-0)
11...Cxeb! 12.fxe5 Dh4+ 13.Rfl Txe5 14.Dxc7+ Re6! (14...Te7 15.Df4+—+) 15.Ad2
Ad7 16.Dc5 Ab5+! 0-1 Chernov-Oplackin, SSSR 1972 (16...Tf8+ 17.Dxf8 Ab5+
18.Rgl Tel+ 19.Axel Dxel+ 20.Dfl Dxfl#) 17.Dxb5 Tf8+ 18.Rgl Df2# Andlisis de
Pavel Blatny; También parece buena 9...Te8] 10.Db5 [Una partida anterior habia
seguido aqui 10.Dd5+ Ae6 11.Db5 Ce5 12.f4? Ac4! 13. Db4 (13.Dxb7 Dh4+)
13...Dh4+ 14.g3 Dg4 15.Dd2 (15.Rf2 De2+ 16.Rgl Dfl#) 15...Cf3+ 0-1 Greville-
Harrwitz, Paris 1845 (andlisis de Blatny)] 10...Te8! 11. Db3+ No es lo mejor. Las
blancas siguen perdiendo tiempo con su dama. Y esto producird una rapida victoria
de Morphy. [Debié jugarse 11.0-0 aunque la situacion ya es delicada. Por ejemplo:
11...Txed4 12.Cd2 Te8 13.Cf3 Df6 como indica Pachman] 11...d5 12.f3 [Quizas era
mejor 12.0-0] 12...Ca5 13.Dd3? Sin duda, un error. [Mejor era 13.Da4 a lo que las
negras no deben seguir 13...dxe4 (sino la sencilla 13...Dh4+!'y si 14.Rd1 Cc4p) 14.0—
0! Cc6 15.fxed4+ Rg7 16.Cd2= con posicion mas o menos igual] 13...dxe4 14.fxe4
Dh4+ 15.g3 [En caso de 15.Rfl seguia 15...Txe4 16.Ad2 Cc6—+] 15...Txe4+? Una
omision de Morphy. [Correcto era 15...Dxe4+ 16.Dxed4 Txed+ 17.Rf2 Agd—+ y las



negras deben ganar] 16.Rf2? Devolucion de atenciones. [La defensa correcta era
16.Ae3!! Realmente un recurso milagroso. 16..Txe3+ (16...De7 17.0-0+ Af53,
16...Dg4!? 17.0-0+ Af53 16...Af5 17.gxh4 Txe3+ 18.Dxe3 dxe33®) 17.Dxe3 dxe3
18.gxh4 Af5%] 16...De7? Realmente, toda esta secuencia no ha sido afortunada para
ninguno de los dos protagonistas. [Lo exacto era 16...Df6+! y si 17.Af4 Te3p] 17.Cd2
Una jugada que ha sido criticada por los modernos comentaristas. [Blatny sugiere
como mejor 17.Ad2; También se ha sugerido 17.Ag5! y si 17...De6 18.Cd2=]
17...Te3!—+ La circunstancia de que las blancas no pueden dejar de defender con su
dama la casilla "e2", permite a las negras realizar una rapida combinacion ganadora.
18. Db5 [También es insuficiente 18.Dxd4 a causa de 18...Te2+ 19.Rf3 (19.Rgl Ah3—
+) 19...Ah3 20.Tgl Tf8—+] 18...c6! 19. Df1l Ya no hay defensa. [19.Dxa5 Te2+ 20.Rf3
a) 20.Rfl Tel+ 21.Rf2 (a) 21.Rg2 De2#) 21...De2#; b) 20.Rgl De3+ 21.Rfl Df2#;
20...De3# (20...De4+)] 19...Ah3! 20. Dd1 [Si 20.Dxh3 hay mate forzado, comenzando
con 20...Te2+ 21.Rf3 (21.Rf1 Tel+ 22.Rg2 De2#) 21...De3+ 22.Rg4 h5+ seguido de
mate] 20...Tf8 Comenta Reti: "Los principiantes, que en el calor de la lucha sdlo
juegan con las piezas que tienen ya desarrolladas, olvidandose de traer las reservas,
pueden aprender mucho de esta jugada”. 21. Cf3 Re8 0-1

(4) Morphy, P - Ayers, T [C52]

Mobile Alabama USA, 1855

[Inforchess]

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Morphy ya jugaba el Gambito Evans en sus
primeras partidas conocidas. Vemos que en esta partida de su retorno al ajedrez
(finalizando sus estudios universitarios), no abandona las lineas preferidas de su
repertorio. 4...Axb4 5.c3 Aa5 6.d4 d6! La defensa moderna contra el Gambito
Evans, debida a Simon Alapin. 7.Db3 De7 [En esta posicion, lo mejor es 7...Dd7!
8.dxe5 dxe5 (8...Ab6 9.Ab5) 9.0-0 Ab6 con buen juego de las negras] 8.d5 Cd4
9.Ab5+ [Bueno para las blancas es 9.Cxd4 exd4 10.0-0 (10.Db5+ Ad7 11.Dxab5
Dxe4+ 12.Rd1l con arriesgada posicidn, pero parece que las complicaciones son
favorables a las blancas) 10...Ab6 11.Ab2©; Keres recomienda 9.Da4+ Dd7 10.Dxa5
b6 11.Cxd4 bxa5 12.Ab5 exd4 13.Axd7+ Axd7 14.cxd4? con ventaja de las blancas
en el final] 9...c6 10.Cxd4 exd4 11.dxc6 Dxe4+ 12.Rd1?! Extrafio concepto. Morphy



quiere activar de inmediato su torre rey, pero los riesgos asumidos parecen
excesivos. [Logico parecia en cambio 12.Rf1 Por caso 12...Rf8 13.Cd2 De7 14.cxd4
bxc6+] 12...Ag4+?! [Salvo que nuevos analisis indiquen lo contrario, la jugada
12...Rf8! parece otorgar ventaja a las negras. Por ejemplo: 13.Aa3 Ac7 14.f3 Dg6]
13.f3 Axf3+ 14.gxf3 Dxf3+ 15.Rc2 De4+ [15...bxc6!?] 16. Rb2 En cambio, ahora el
rey blanco ha logrado asilo en su destierro, y las blancas comenzaran a activarse y
efectiva ventaja. 16...Axc3+ [Mejor era 16...bxc6! 17.Td1 (O bien 17.Tel Dxel
18.Axc6+ Re7 19.Axa8 Cf6+) 17...Ce7 18.Ad3 (18.Txd4!?) 18...Dh4+] 17.Cxc3 dxc3+
18.Dxc3 0-0-0 EIl enroque largo no sera para el rey negro un lecho de rosas...
19.Tel Dd5 20.cxb7+ Rxb7 21.Tb1l! Morphy hilvana ahora una elegante secuencia
final para cazar al monarca negro. 21...Cf6 Las negras no tienen defensa. Todas las
jugadas pierden. [Si 21...Dxb5+ 22.Ral Dxbl+ 23.Rxbl Cf6 24.Te7++- ganando; Si
21...Dc5 22.Dxg7+-; Si 21...Tc8 igualmente 22.Dxg7+- | 22.Ac6+ Decisivo, pero no lo
mas contundente. [Probablemente las secuencias més rapidas de mate se forzaban
con 22.Ral; o bien con 22.Te7+ ] 22...Dxc6 23.Ral+ Rc7 24.Da5+ Rc8 25.Dxa7
[25.Aa3+-] 25...Cd7 26.Ad2 Y las negras no pueden evitar el mate[26.Ad2 Tde8
27.Tecl Dxcl 28.Da8+ Rc7 29.Aa5+ Cb6 30.Txcl+ Rd7 31.Dc6+ Re6 32.Tel+ Rf5
33.Df3+ Rg5 34.Tgl+ Rh4 35.Dg4#] 1-0

(5) Meek, A - Morphy,P [C44]

New Orleans New Orleans USA, 1855

[Inforchess]

1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Ac4 Ac5 5.Cg5 Ch6! 6. 0-0 [En referencia a 6.Cxf7
véase otra partida que ya comentamos, jugada por los mismos adversarios] 6...d6
7.c3 [Una vieja partida postal siguié aqui 7.h3 Ad7 8.c3 Df6 9.Rh1l 0-0-0 y las
negras estan mejor, Edinburgh Chess club-City Dundee, corr 1864 (0-1 en 23)] 7...0—
0 8.cxd4 Axd4 9.Cc3 Cg4 10.h3 [10.Cd5!?] 10...Cge5 11.Dh5? Miradas blancas
amenazantes, pero... lo cierto es que ya se trata de un error decisivo. [Lo menos
malo quizas era 11.Ad5] 11...h6 Se defiende el mate, y dos piezas blancas quedan
atacadas. 12. Cxf7 Una combinacién tentadora, pero que fracasa. [12.Cf3 Axc3
13.bxc3 Cxc4—+; 12.Ad5 hxg5 13.Axg5 De8-+] 12...Cxf7 13.Dg6 [13.Ce2 Ae5—+]

13...Cce5 14.Axf7+ Txf7—+ Las blancas estan perdidas, pero sigamos la partida



porque llegara una secuencia tactica interesante. 15. Dg3 Tf6 16.Cd5 Tg6 17.Db3
Ae6 18.Dxb7 Axh3! Bien calculado y muy bonito. 19. Ce7+ [19.Cf4 Cf3+—+]
19...Dxe7 20.Dxa8+ Rh7 21.Rh2 [Es claro que si 21.g3 es mate en cuatro jugadas
comenzando con 21...Txg3+ 22.Rh2 Cf3+ 23.Rxg3 Dh4+ 24.Rxf3 Dg4#; 21.Td1l
Axg2—+] 21...Txg2+ 22.Rxh3 De6+ 23.Rxg2 Dg4+ 24.Rh1 Dh3+ 25 .Rgl Cf3# 0-1
(6) Morphy,P - Amateur [C51]

New Orleans New Orleans USA, 1855

[Inforchess]

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Axb4 5.c3 Ac5 6.d 4 exd4 7.cxd4 Ab6 8.0-0 d6
9.Cc3! La conocida mejora de Morphy a toda esta variante del Gambito Evnas.
9...Ca5 La mejor respuesta. 10. Ad3 [Mas fuerte aun se considera 10.Ag5] 10...Ag4
11.Ae3 Df6?! [111...Ce7 12.Rh1?! (112.h3 Axf3 13.Dxf3 Cac6 14.Ac4 0-0 15.Tad12
Basanta-Harmon, Richmond 1999) 12...Cg6 13.Ce2 Axf3 14.gxf3 Df6 15.Cg3 Cf4
16.e52 Anderssen-Mohr, Amsterdam 1875] 12.Cd5+ Dd8 13.h3 Axf3 14.Dxf3 Cf6
15.Ag5 [15.Cxf6+ Dxf6 16.Dxf6 gxf6 17.Tac1?] 15...Axd4 16.e5! Una ruptura tipica en
el estilo de Morphy. 16...Axe5 17.Tael 0-0? [17...Rf8 18.Txe5 dxe5 19.Cxf64]
18.Txe5! dxe5 19.Cxf6+ gxf6 20.Axf6 1-0

(7) Morphy, P - Morphy, E [C64]

New Orleans New Orleans USA, 1856

[Inforchess]

1l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 Ac5 4.c3 De7 5.0-0 Cf6 6.d4 Ab6 7.Ag5 h6 8.Axf6 gxf6
9.d5 Cd8 10.Ch4 c6? Esto no puede ser bueno. [Se habia jugado aqui 10...Dc5
11.Df3 (11.Ad3!?) 11...Dxb5 12.Dxf6f Loewenthal-Harrwitz, London 1853 (1-0 en
40); 10...a6!?] 11. Cf5 Dc5 12.b4 Df8 13.dxc6 dxc6 14.Cd6+ Re7 15.D d3 cxb5?
[Mayor resistencia ofrecia 15...Ag4] 16.Cxc8+ Txc8 17.Td1+- Amenazando mate.
Las negras ya no tienen defensas. 17...Dg7 [Igualmente, si 17...Ad4 18.cxd4 Ce6
19.dxe5 Td8 20.exf6+ Rxf6 21.Dc3++-] 18.Dd7+ Rf8 19.Dxc8 1-0

(8) Marache, N - Morphy,P [C52]

New York New York USA, 1857

[Inforchess]



1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Nuevamente Morphy debe enfrentarse a su
querido Gambito Evans. 4...Axb4 5.c3 Aa5 6.d4 exd4 [Se considera mas segura la
réplica 6...d6] 7.e5? No es lo correcto. [Lo exacto es 7.0-0 que ha tenido un gran
desarrollo tedrico] 7...d5 8.exd6 Dxd6 [También es insuficiente 8...dxc3 Por ejemplo:
9.0-0 Dxd6 (9...Ae6!?) 10. Db3 Df6 11.Ag5 Df5 12.Tel+ Cge7 13.Axe7 Cxe7 Knight-
Pratten, Southsea 1949 (0-1 en 19); Igualmente 8...cxd6 9.0-0 d5 10.Ab5 Cge7
11.Cxd4 0-0 Sopko-Vojtek, Trencin 1995 (0-1 en 30)] 9.0-0 Cge7u Ya las negras
estan claramente mejor. 10. Cg5 Una nueva debilidad. [Era mejor 10.Aa3 Df6 11.Tel
etc.] 10...0-0 11.Ad3 Af5! Correcta entrega de la calidad, a cambio de un buen
ataque contra el sector blanco del enroque que estd precariamente defendido. 12.
Axf5 Cxf5 13.Aa3 Dg6 14.Axf8 Dxg5! Mejor capturar el caballo, natural defensor de
su enroque. 15. Aa3 dxc3 16.Acl Las piezas blancas tratan de retornar prestas para
defender a su monarca, pero ya es tarde... 16...Dg6 17.Af4 Td8! Morphy y su
caracteristico aprovechamiento de las lineas abiertas para el ataque. 18. Dc2 Ccd4!
Las blancas sucumben a causa de su precario e inadecuado desarrollo. 19. De4 [Si
19.Dd3 sigue igual que en la partida: 19...Cg3!—+; Si 19.Td1 habria seguido 19...Ce3!
20. Dxg6 Ce2+ 21.Rh1 Txd1#; Y si 19.Da4 entonces 19...b5! 20. Dxa5 Ce2+ 21.Rhl
Cxf4 22.g3 (22.Tgl Td1! 23.93 Dc6+—+) 22...Dc6+ 23.f3 Dxf3+ 24.Txf3 Tdl+—+]
19...Cg3!! Un hermoso broche final.[19...Cg3 20.Dxg6 Cde2#] 0-1

14. Tipos de Aperturas.

A continuacion se van a exponer las aperturas y defensas mas usuales y
conocidas no entrando en variantes muy especificas (para ello existen libros
especializados y las bases de datos de partidas) sino sélo exponiendo aquellas de
mayor relevancia. Para una mayor facilidad de busqueda, las variantes estan

codificadas segun la clave de la Enciclopedia de Aperturas.
Aperturas abiertas:

Apertura ltaliana: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 (C50-C59 )



Una de las aperturas mas antiguas (s.XVI). El juego en esta apertura es
generalmente tactico, tipico de las aperturas abiertas. Variantes principales:

a) 3... Ac5 4.c3 (Ataque Moller) Cf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Ab4+ 7.Ad2 Axd2+ 8.Cbxd2 d5.
b) 3... Ac5 4.c¢3 Cf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Ab4d+ 7.Cc3 (Greco-Steinitz) Cxe4 8.0-O Axc3.
c) 3... Ac5 4.d3 (Girocho Pianissimo) d6 5.Nc3 Cf6 6.Ag5.

d) 3... Cf6 4.Cg5 (Defensa Dos Caballos clasica) d5 5.exd5 Ca5 6.Ab5+ c6 7.dxc6
bxc6 8.Ae2.

Apertura Espafola: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 (C60-C99 )

Otra apertura del s.XVI muy popular en nuestros dias siendo la preferida en los
planteos abiertos. No es tan agresiva como la italiana pero posee un juego de corte

mas estratégico. Variantes principales:

a) 3.. a6 (Morphy) 4.Aa4 Cf6é 5.0-0 Ae7 6.Tel b5 7.Ab3 d6 8.c3 0-0.
b) 3... Cf6 (Defensa Berlinesa) 4.0-0 Cxe4 5.d4 Cd6 6.Axc6 dxc6 7.Dxd8+ Rxd8.
c) 3.. Cd4 (Bird) 4.Cxd4 exdd 500 c6 6.Ac4 Cf6 7.Tel d6.
d) 3... Ac5 (Cordel o clasica) 4.c3 Cf6 5.0-0 0-0 6.d4 Ab6 7.Ag5 h6 8.Ah4 d6.
e) 3... d6 (Steinitz) 4.d4 Ad7 5.Cc3 exd4 6.Cxd4 g6 7.Ae3 Ag7 8.Dd2 Cf6.
f) 3... f5 (Janisch) 4.Cc3 fxe4 5.Cxe4 d5 6.Cxe5 dxe4 7.Cxc6 Dg5 8.De2 Cf6.

Apertura Escocesa: 1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 (C45)

Apertura que data del s.XIX, rehabilitada actualmente por Kasparov. Las blancas

tratan de apoderarse del centro que las negra tratan de neutralizar mediante jugadas

de desarrollo. Variantes principales: 3... exd4 4.Cxd4
a) 4... Ac5 5.Ae3 Df6 6.c3 Cge7 7.Ac4 Ce5.
b) 4. Cf6 5.Cc3 Ab4 6.Cxc6 bxc6 7.Ad3 d>s.

C) 4... Dh4 (Steinitz) 5.Cb5 Ab4+ 6.c3 Aa5 7.Ad3 Cf6.

Aperturas semiabiertas



Defensa Siciliana: 1.e4 ¢5 (B20-B99)

Antigua defensa que data del s.XVI, hoy la jugada mas usada en respuesta a
1.e4. De caracter agudo y tactico es la apertura mas analizada en ajedrez. Las
blancas suelen tener cierta ventaja espacial mientras que las negras suelen tener

contrajuego en el ala de dama. Variantes principales:

a) 2.Cc3 (Variante cerrada) Cc6 3.3 g6 4.Ag2 Ag7 5.d3 d6 6.Ae3 eb.
b) 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 (Rossolimo) g6 4.0-0 Ag7 5.c3 Cf6 6.Tel O0-0.
c) 2.Cf3 e6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cc6 (Taimanov o Paulsen) 5.Cc3 Dc7.
d 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 Cc6 6.Ag5 (Richter-Rauzer).
e) 2Cf3 d6 3.d4 cxd4d 4.Cxdd Cf6 5Cc3 Cc6 6.Acd (Sozin).
f) 2.Cf3 dé 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 g6 (Dragon).
g 2Cf3 d6 3.d4 «cxd4 4.Cxd4d Cf6 5.Cc3 e6 (Scheveningen).
h) 2.Cf3 d6 3.d4 cxd4 4.Cxd4 Cf6 5.Cc3 a6 (Najdorf).

Defensa Francesa: 1.e4 e6 (C00-C19)

Solida defensa de caracter posicional que es usada regularmente, aunque no tanto
como la Defensa Siciliana.Presenta el inconveniente en que varias de sus lineas el

alfil de dama tiene escasa movilidad y radio de accién. Variantes principales:

2.d4d5

a) 3.exd5 (Cambio) exd5 4Ad3 Cc6 5c¢3 Ad6 6.Cf3 Agd.
b) 3.e5 (Avance) c5 4.c3 Cc6b 5. Cf3 Db6 6.a3 c4.
c) 3.Cd2 (Tarrasch) ¢5 4.exd5 exd5 5.Cgf3 Cc6 6.Ab5 Ad6.
d 3.Cc3 Cfée (Clasica) 4.Agh Ae7 b5e5 Cfd7 6.Axe7 Dxe7.
e) 3.Cc3 Ab4 (Winawer) 4.e5 c5 5.a3 Axc3 6.bxc3 Ce7.

Defensa Caro-Kann: 1.e4 c6 (B10-B19)

Otra defensa sdlida para aquellos que desean pocas complicaciones. Su principal
inconveniente es que el caballo de dama no se puede desarrollar por c6 aunque con



gran frecuencia se sitla en d7, sobre todo en planteos altamente defensivos. Hoy no
es rara sSu presencia en torneos magistrales. Variantes principales: 2.d4 d5
a) 3.exd5 cxd5 4.c4 (Panov) Cf6 5.Cc3 e6 6.Cf3 Ae7.
b) 3.e5 (Avance) Af5 4.Cf3 €6 5.Ae2 Cd7 6.0-0 CeT.
c) 3.Cc3 dxe4 4.Cxe4 Cf6 (Bronstein) 5.Cxfé+ gxf6 6.c3 Afb.
d 3.Cc3 dxed 4.Cxe4d Cd7 (Steinitz) 5.Cf3 Cgf6 6.Cxf6+ Cxf6.
e) 3.Cc3 dxe4 4.Cxe4 Af5 (Clasica) 5.Cg3 Ag6 6.h4 h6.

Aperturas cerradas

Gambito de Dama: 1.d4 d5 2.c4 (D06-D69)

Antigua apertura ya mencionada en el s.XVI y actualmente muy practicada y
extensamente analizada, comparable sOlo con la Defensa Siciliana. El juego se
desarrolla por senderos posicionales y lucha de maniobras, donde las blancas suelen
tener mayor espacio de maniobra aunque las negras suelen tener posiciones solidas

con contrajuego. Variantes principales:

a) 2.. c6 (Defensa Eslava) 3.Cf3 Cf6 4.Cc3 dxc4 5.a4 Af5 6.e3 e6.
b) 2. dxc4 (G.D.Aceptado) 3.Cf3 Cf6 4.e3 e6 5.Ac4d c5 6.0-0 a6.
c) 2... e6 (G.D.Rehusado) 3.Cc3 c5 (Tarrasch) 4.cxd5 exd5 5.Cf3 Cc6 6.g3 Cf6.
d 2.. e6 3.Cc3 Cf6 4.cxd5 (Cambio) exd5 5.Ags c6 6.Dc2 Ae7.
e) 2... e6 3.Cc3 Cf6 4.Cf3 Ag5 Ae7 5.e3 O-O 6.Cf3 h6 7.Ah4 Ce4 (Lasker).
f) 2... e6 3.Cc3 Cf6 4.Cf3 Ag5 Ae7 5.e3 O-O 6.Cf3 h6 7.Ah4 b6 (Tartakower).
g) 2... €6 3.Cc3 Cf6 4.Ag5 Ae7 5.e3 O-0 6.Cf3 Cbd7 (Ortodoxa) 7.Tcl c6.

Defensa Nimzoindia: 1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cc3 Ab4 (E20 -E59)Es una de las
defensas méas populares actualmente. Se desarrolla el alfil de rey impidiendo la
construccion por parte de las blancas de un centro bastante poderoso. Aun asi, las
blancas tienen algo mas de espacio aunque las negras tienen un desarrollo algo

mejor con numerosas posibilidades tacticas. Variantes principales:



a) 4.a3 (Saemisch) Axc3+ 5bxc3 ¢5 6.e3 Cc6 7.Ad3 d6.
b) 4.Dc2 (Capablanca) c¢5 5.dxc5 00 6.Cf3 Ca6 7.g3 Ccb.
c) 4.e3 (Rubinstein) 0-0 5Ad3 d5 6.Cge2 c¢c5 7.cxd5 cxd4.
d) 4.e3 0-0 5.Cf3 d5 6.Ad3 c5 7.0-0 dxc4.

15. Medio juego

Es la segunda fase de la partida, durante la cual se van a desarrollar las
maniobras tacticas de cada uno de los bandos para obtener sus respectivos
objetivos. Del buen desarrollo de la apertura se determinard el caracter de la lucha.
Una apertura defectuosa derivara en un medio juego con numerosos problemas y
puntos débiles que pueden ser objetivo de nuestro adversario. En cambio, una
apertura relativamente correcta supondra un medio juego igualado o con alguna
ventaja. En comparacion con las otras fases del juego, es la menos estudiada por la
dificultad de obtener resultados concretos, como en el caso de las aperturas o el
final. Del estudio con el paso del tiempo, se han obtenido una serie de pardmetros a

tener en cuenta durante el medio juego:

a) El tiempo. Es un aspecto esencial, ya que para tratar de obtener ventaja se tiene
gue realizar cualquier plan en el menor tiempo posible, sin pérdidas inudtiles de

tiempos, tratando de adelantarnos al contrario.

b) El espacio. Otro aspecto importante: quien disponga de mayor radio de accion de
sus piezas podra obtener ventaja al tener més posibilidades tacticas que el contrario.
c) El desarrollo. El grado de desarrollo de las fuerzas es fundamental ya que de ello
dependen las posibilidades tacticas de nuestro bando. Un mayor desarrollo que el
contrario desembocara en una cierta ventaja a la hora de ejecutar nuestras

maniobras tacitas.



d) Cambio de piezas. Consiste en eliminar ciertas piezas enemigas para disminuir el
poder ofensivo del contrario. Para obtener ventaja no solo tenemos que tratar de
imponer nuestro poder ofensivo sino que también tenemos que anular el del
oponente.

e) Estructura de peones. Es de especial importancia con vistas al paso al final ya que
puede determinar el resultado de la lucha dependiendo de la buena o mala
disposicién de dicha estructura. Durante el medio juego también tiene importancia ya

gue permite cerrar y/o fijar una determinada posicion a las piezas enemigas.

La estrategia es la estudia las posiciones y disefia los planes de juego. El plan es
esencial en ajedrez: sin un plan generalmente es muy dificil ganar partidas. Cada
posicién requiere un plan desde la mas sencilla a la mas complicada, aunque sea

dificil encontrarlo.

El plan suele tener varias fases, aunque no siempre se tiene que cumplir por
completo en todas sus partes debido a las necesidades de la posicion. También hay
gue tener en cuenta que nos enfrentamos a los planes del contrario, lo cual nos

obligara a retocar nuestros propios planes.

En la eleccion del plan deben plantearse las siguientes cuestiones: ¢como puedo
mejorar la posicion de nuestras piezas?, ¢como puedo atacar al rey contrario?,
¢,como puedo limitar la accion de las piezas enemigas?,... También se tienen que
tener en cuenta los diversos factores estratégicos para una correcta evaluacion de la

posicién. Algunos de estos factores son:

- Seguridad de los reyes. Es el factor de mayor importancia del juego y en el que se
basa todo plan, ya que si un rey recibe mate se acaba la partida y lo demas no sirve

para nada.

- Ataque y la defensa. Para que un ataque sea efectivo que conseguir los objetivos

propuestos, de lo contrario puede ser perjudicial emprenderlo. ElI ataque como no



suele ser conveniente ya que se puede descuidar la propia defensa vy, si el contrario
elude nuestro ataque, puede contraatacar peligrosamente obteniendo incluso el mate
0 ventaja decisiva. Debido a ello conviene estar adecuadamente seguro antes de
emprender un atague o estar completamente seguro de la finalizacion del ataque. La
defensa no tiene que ser pasiva sino que puede ser sélida y en un momento dado
pasar al contraataque. Los planes defensivos suelen ser mas dificiles de elaborar
gue los de ataque ya que a todos nos gusta mas atacar que defenderse.
- La ventaja material. Es la diferencia entre las fuerzas de ambos bandos. El méas
fuerte tiende a simplificar la posicion y pasar al final para imponer su ventaja material,
mientras que el mas débil tiende a mantener todas las piezas en espera que

restaurar la igualdad o conseguir ventaja material.

- La ventaja posicional. Consiste en la mejor situacion de las piezas sobre el
tablero.En ajedrez, a diferencia de otros juegos, la ventaja material no lo es todo ya
gue aunque un bando tenga una enorme ventaja material el otro puede ganar la
partida si tiene mejor situadas sus piezas y puede ejecutar un ataque definitivo.
- Estructura de peones. Es la disposicidon de los peones en el tablero. En una cadena
de peones, su punto mas débil es el pedn base, ya que si cae éste los restantes

guedan mas débiles. He aqui algunos conceptos de importancia:

a) Pedn doblado. Un pedn doblado ocurre cuando existen dos o mas peones del
mismo bando en una columna. Suele ser un defecto estratégico que se debe evitar

para que el contrario no obtenga ventaja.

b) Peones colgantes. Son varios peones unidos entre si separados del resto de
peones.

c) Peones aislados. Son aquellos que no tienen en sus columnas adyacentes ningun
peodn propio. Dependiendo de la posicion, puede ser una debilidad o una ventaja
estratégica.

d) Peones pasados. Son aquellos peones que no tienen peones del bando contrario

en su misma columna ni en adyacentes. Son de mucha importancia ya que pueden



decidir el resultado de la partida si se sabe como aprovecharlos. Debido a ello, el
bando contrario solo puede controlarlo o/y bloquearlo con piezas. Para ello la mejor
pieza para ello es el caballo, ya que sélo podra ser atacado por otra pieza de igual o
mayor valor. Si se bloquea con la dama o una torre, ésta puede ser atacada por una
pieza menor obligandola a retirarse dejando el camino libre al peon.

e) Mayoria de peones en un flanco. Es una ventaja ya que puede obtenerse un peon

pasado. Dependiendo de la posicion de los reyes puede ser decisivo 0 no.

La tactica es el arte de mover y emplear las piezas sobre el tablero para la
obtencion de un determinado fin. Debido a ello, es importante tener bien asimilados
los elementos tacticos porque de nada vale tener un buen plan (estrategia) si ho se
sabe conseguirlo por los medios adecuados (tactica). A continuacion se iran

exponiendo los diversos elementos tacticos que hay que tener en cuenta.
Doble amenaza o ataque doble

El ataque doble o doble amenaza es un atague simultdneo a dos piezas. Dado el
peculiar movimiento del caballo, ésta pieza suele ser la clave de este elemento
tactico, como se puede ver en el siguiente ejemplo:



H H N
HEEBR
Al HYE B
H E BN

B EERN
H B EvRB

H B B¢l
H EEB

Las blancas ganan mediante: 1.Cg6+! Rh7 2.Cf8+ (ataque doble) Rh8 3.Cxe6

(ganando dama y nuevo ataque doble a ambas torres, ganando calidad y la partida).

Clavada

La clavada consiste en que una pieza inmoviliza otra pieza del bando contrario
impidiendo su movimiento, dado que si se moviera esta pieza, seria capturada otra
pieza de mayor importancia o valor. Es un tema muy frecuente muy usado con el alfil

y la torre. Para deshacer una clavada se pueden realizar de la siguiente forma:

interponiendo una pieza de igual o menor valor que la pieza que ejerce la clavada.

moviendo la pieza dando jaque o creando una amenaza aun mayor.

- mover la pieza de mayor valor.

mover las piezas implicadas en la clavada de tal forma que se elimine la clavada.



H HEB
HEHENBR
H<H H N
o Tal &
H HEN
il N
H H H:B
H H E B

Las blancas ganan de la siguiente manera: 1.c4 (clavando el caballo) Th7+ 2.Rg1
Rd6 3.Td2 (clavando de nuevo) Rc5 4.cxd5 ganando.

Desviacion

Es un importante tema tactico que consiste en forzar a mover una pieza
defensora o atacante clave de su posicion para obtener ventajas materiales o

posicionales.

H N E<N
H B Hili
H HEN
H EEN
H B EHB
H B Byl



El E AcR
HEl B B

Sorprendentemente se gana con 1. ... Db2!! (Haciendo notar la debilidad de la
primera fila). No sirve 2.Dd1 Dxf2+ 3. Rh1l Dxg2 mate ni 2 .h3 Txal 3.Txal Dxal+
4.Rh2 Dab5 con ventaja decisiva 0 2.Txb2 Txal+ 3.Thl Txbl+ 4.Dd1 Txd1l mate.

Jaque a la descubierta

Consiste en amenazar una pieza adversaria al mover una pieza propia situada
en la misma linea de ataque. Es un recurso muy peligroso que hay que tener muy en

cuenta, ya que suele esconder oscuras intenciones. Veamos un ejemplo.

EN DE@EeN
a2 [TaAlk
N XA 3
Hyill B B
H A HEB
B a2l
Al AAA



Corresponde a la famosa partida entre C.Torre y E.Lasker (Moscu, 1925). Ahora
las blancas realizan una magnifica jugada: 1.Af6!! (Parece que se entrega la dama,
pero un andlisis mas profundo demuestra que se ganara material) Dxh5 2.Txg7+ Rh8
3.Txf7+ (primer jaque descubierto) Rg8 4.Tg7+ Rh8 5.Txb7+ Rg8 6.Rg7+ Rh8
7.Tg5+ Rh7 8.Txh5 Rg6 9.Th3 Rxf6 10.Txh6+ ganando gracias a los tres peones de

ventaja. Esta maniobra es conocida como "el molino".
Sobrecarga de piezas

Se dice que una pieza esta sobrecargada cuando esta realizando varias
funciones defensivas simultaneamente. La siguiente posicion corresponde a la
partida Steinitz-Bardeleben (Hastings, 1895) en la cual se desarrolla una secuencia

tactica espectacular:



ENENEN W
RaATwE Wa
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1. Txe7+!! (Sacrificio atacando la dama sobrecargada) Rf8 (no valen: 1....Dxe7
2.Txc8+ Txc8 3.Txc8+ ganando; 1....Rxe7 2.Tel+ Rd6 3.Db4+ Tc5 (Rc7 4.Ce6+ Rb8
5.Df4+ ganando) 4.Ce4 ganando) 2.Tf7+! ( 2.Dxd7?? Txcl mate) Rg8 3.Tg7+!! Rh8
(no valen Dxg7 4.Txc8+ ni Rxg7 4.Dxd7+) 4. Txh7+ y las negras abandonaron ante

las pérdidas materiales o el posible mate.
Rayos X

Consiste en que una pieza ejerce su accion a través de otra pieza del mismo

bando. Veamos un ejemplo:



o E Bel
A [ ik
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Parece que las blancas tienen clavado el alfil negro de d6, pero... 1... Dxh2+ (la
dama actla a través de su alfil) 2.Dxh2 Axh2+ 3.Rxh2 Txd1 ganando.

16. Finales

Sobre el estudio del final, dice Capablanca en el | ibro "Ultimas Lecciones"
(escrito en 1942):

"Para el estudio y préactica del ajedrez conviene dividir el juego en tres partes, a
saber: la apertura, el juego medio y el final. Estas tres partes estan intimamente
ligadas unas con otras, y seria un grave error estudiar la apertura sin tener en cuenta
el juego medio y el final. De la misma manera seria un error estudiar el medio del
juego sin tener en cuenta el final.

El razonamiento anterior demuestra claramente que para perfeccionarse en el
ajedrez

debe estudiarse el final primero que nada, pues el final puede estudiarse y
aprenderse por si solo, mientras que el juego medio y la apertura Unicamente deben
estudiarse con

relacién al final”.



En otra parte de dicha obra, Capablanca enumera una serie de consejos generales
gue sirvan de guia elemental al principiante a la hora de enfrentarse a un final. De
€s0s consejos,

reproducimos a continuacion los que tienen una aplicacidon mas universal:

1. El tiempo es de suma importancia en los finales. Esto es evidente, puesto que a
menudo se sacrifica todo para entrar a coronar con un peon, y a veces el hacer dama
primero decide la partida.

2. El Rey, pieza puramente defensiva en la apertura y medio juego, se convierte a
menudo en los finales en pieza ofensiva, y muchas veces decide el resultado de la
partida.

3. En finales que no tienen Dama y soOlo una o dos piezas menores, casi siempre se
debe avanzar el Rey hacia el medio del tablero. Si no hay mas que Rey y peones,

mayor motivo para adelantar el Rey.

17. Mates elementales .

Se llega al final una vez pasadas las fases de apertura y medio juego, en la que
se decide el resultado de la partida. Si durante las dos primeras fases la lucha ha
sido igualada, en el final el jugador tendrd que valerse de todos sus conocimientos
sobre finales para inclinar la balanza a su favor. Por ello, es necesario saber jugar los
finales: su nivel y resultados dependen de esta fase. Debido a ello se ha desarrollado
un enorme estudio sobre esta fase del juego llegando a ciertas conclusiones con sus

correspondientes excepciones.

A continuacién se desarrollaran diversos mates con las distintas piezas mediante

un ejemplo.

Rey y torre contra rey

El mate se produce obligando al rey contrario a estar en alguna de las casillas de
los extremos del tablero, el rey atacante enfrente de él impidiendo su huida y la torre

dando el jaque final en dicha banda. Veamos un ejemplo:



H HEB
H EHEB
H<l H B
H HEN
H HEN
H EHEB
H B HER
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En este final, como en todos, se deben evitar el jaque indtil ya que se
desperdician jugadas e incluso se puede tirar por la borda todo el trabajo anterior. Se
debe ir arrinconando poco a poco al rey, quitdndole poco a poco casillas.A

continuacion se describe la solucion:

1.Td2 [observar la limitacidn de casillas que hace al rey] Rc5 2.Rg2 [ahora le toca al
rey] Rc4 3.Rf3 Rc5 4.Re4 Rc6 5.Re5 Rc5 6.Tc2+ Rb4 7.Rb4 Rb3 8.Tc4 [8.Rb3?! es
una pérdida de tiempo] Rb2 9.Tc3! [9.Rd3?! es otra pérdida de tiempo] Rb1 10.Rd3
Rb2 11.Rd2 Rbl 12.Th3+ Ral 13.Rc2 Ra2 14.Te3 Ral 15.Ta3 #.

Rey y dama contra rey

Resulta mas sencillo que el anterior, debido a la poderosa accién de la dama.
Veamos un ejemplo:



H HEB
H EHEB
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1. De5 Rb6 2.Dd5 [obsérvese como primero con la dama se limita al rey contrario
colocandose a "distancia de caballo"] Rc7 3.De6 Rb7 4.Dd6 Rc8 5.De7 Rb8 6.Rg2
Rc8 7.Rf3 Rb8 8.Re4 Rc8 9.Rd5 Rb8 10.Rc6 Ra8 11.Db7#.

Rey y dos alfiles contra el rey: El mate es sencillo, basta con llevar al rey
contrario a una esquina del tablero y darle mate con un alfil, mientras el rey y el otro

alfil vigilan las casillas de huida. El siguiente ejemplo muestra el proceso.



H H<H B
H EHEB
H HEB
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H HEN
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1. Ah3 Re7 2.Af4 [cortando la huida del rey] Rf6 3.Re2 Re7 4.Re3 Rf6 5.Re4 Rg6
6.Re5 Rf7 7.Rf5 Rg7 8.Ag5 Rf7 9.Ag4 Rg7 10.Ah5 Rf8 11.Rf6 Rg8 12.Af7+ Rh8
13.Ae6 Rh7 14.Rf7 Rh8 15.Ad5 Rh7 16.Ae4 Rh8 17.Af6#.

Rey, alfil y caballo contra rey

De los mates contra un rey solo, es el mas dificil de dar. No es facil, aun para
jugadores muy experimentados ya que el rey puede escapar ante movimientos

inadecuados.Téngase presente el limite de las 50 jugadas.



H HEB
H HEB
H HEN

H HEN
H:E>E B

H HEB
H EEB

El método consiste en acorralar al rey en la esquina del tablero del mismo color

del alfil. Veamos:

1. Af7 Rd6 2.Rf8 Rd7 3.Ab3 Rd6 4.Re8 Rc7 5.Re7 Rc6 6.Re6 Rb5 7.Rd5 Ra5 8.Rc5
Ra6 9.Aa4 Rb7 10.Rd6 Rb6 11.Ad7 Ra5 12.Rc5 Ra6 13.Cb4+ Rb7 14.Cd5 Ra6
15.Rb4 Rb7 16.Rb5 Ra7 17.Ac8 Rb8 18.Aa6 Ra7 19.Ce7 Rb8 20.Rb6 Ra8 21.Ab7+
Rb8 22.Cc6#.

Rey y dos caballos contra rey

Este final es siempre tablas debido a que dos caballos no pueden dar mate.
Aunque existe una posicion de mate, no es posible llegar a ella si el oponente juega

correctamente como demuestra este analisis retrospectivo (hacia atras)



La ultima jugada blanca ha sido Cf6 dando mate. La Ultima negra ha tenido que
ser Rh8, encontrandose en h7 recibiendo el jaque del caballo de f6. Pero en esta
situacién el rey negro dispone de h8 (un suicidio) y h6 ( la salvadora ) no siendo
posible obligar al rey a colocarse en dicha casilla, luego no hay mate y la partida es
tablas, a pesar de la enorme ventaja material de las blancas. Sin embargo, si existe
otra pieza, por ejemplo un pedn, existe la posibilidad de dar mate debido a que el

pedn elimina la posibilidad de tablas por ahogo.Veamos un ejemplo:

H HEB
4 [ Hele
H HEN
A Al
H HEB
H EHEB
H EHEB



1. Cf6+ Rh8 2.Ce7 [si no existiera el pedn, el resultado seria tablas por ahogo.
De su obligacion de jugar se le conoce como "peodn traidor'] b5 3.Cg6#. He aqui otro

caso excepcional:

A Nelel
H H B B=
H EHEB
H BN R
H BH BB
H HEN
H HEN
H EEB

1. Td7" Cxd7 [forzado] 2.Cc6!! [Ahora el propio caballo impide la huida de su rey]
Cc5 3.Cf6#.



El nimero de posibles finales es muy elevado para que se puedan tratar todos.
Aqui se expondran los mas basicos que muestren la idea de cada tipo de posicion y

sus sutilezas y posibilidades.
18. Finales Rey y Pedn vs. Rey.
1. Blancas: Re6, f6 Negras: Re8

Si juega el blanco, es tablas, si juega el negro gana el blanco. =

Si juega el blanco, es tablas, si juega el negro gana el blanco. 1. f7+ Rf8 2.Rf6=
Ahogado.[2.Re5 Rxf7=] =

1...Rf8 2.f7 Rg7 3.Re7+- +-

2. Blancas: Rd5, f6 Negras: Rd8

El blanco gana juegue quien juegue. +

Si el blanco juega, gana. 3. Rd6 La idea es llegar a la Posicion 6 y que el turno sea
del negro. [3.Re6? Re8 Posicion 6, y si va el blanco es tablas y si va el negro, este
pierde 4.f7+ Rf8 5.Rf6=] 3...Re8 [3...Rc8? 4. f7] 4.Re6 Posicion 6 y va el negro.
4..Rf8 5.f7 Rg7 6.Re7+- +-

Si el negro juega pierde también 3...Rd7 [3...Re8 4.Re6+- Posicion 6 y le va al
negro.; 3...Rc7 4.f7] 4.Re5 Rd8 [4...Re8 5.Re6; 4...Rc7 5.f7] 5.Rd6 Re8 [5...Rc8 6.17]

6.Re6+- Posicion 6 y le va al negro, este pierde. +

3. Blancas: Ra6, a5 Negras: Ra8
Juegue quien juegue, es tablas, no hay manera de sacar al rey negro de la casilla de
coronacion. 1. Rb6 Rb8 2.a6 Ra8 3.a7= =

4. Blancas: Rb6, b5 Negras: Rb8



Juegue quien juegue, gana el blanco. Si va el negro deja de controlar la casilla de
coronacion. Por ejemplo: 1...Ra8 2.Rc7 Ra7 3.b6+ y b7-b8. Si 1...Rc8 2.Ra7 y b6-
b7-b8 3.Ra6 [3.Rc6? Ra7 (3...Ra8 4.Rc7 y b6-b7-b8; 3...Rc8 4.b6 Posicion 6 y va el
negro, este pierde. 4...Rb8 5.b7 Ra7 6.Rc7) 4.Rc7 Ra8 5.b6?= (5.Rb6 Regresando a
la posicion inicial y siguiendo la ruta correcta. 5...Rb8 6.Ra6)] 3...Ra8 [3...Rc8 4.Ra7
y b6-b7-b8; 3...Rc7 4.Ra7 Y b6-b7-b8] 4.b6 Posicién 6 y va el negro, este pierde.
4...Rb8 5.b7 Rc7 6.Ra7+- +-

5. Blancas: Rcb, b5 Negras: Rb8

Si juega el blanco gana, si el negro juega es tablas. +-

Si juega el blanco gana, si el negro juega es tablas. 6. Rb6 Ra8 7.Rc7 Ra7 8.b6+
Ra8 9.b7++- +-

6...Rb7 7.b6 Rb8 [7...Rc87? 8. Rc6+-] 8.Rc6 Rc8= =

6. Blancas: Rb5, b4 Negras: Rb7

.Los reyes estan en oposicion. El que le toca jugar cede. Si el rey negro mueve, el
rey blanco va a la sexta y pasa a la posiciébn 9 que gana juegue quien juegue. Si le
toca al blanco, este no puede pasar. 8.Rc5 Rc7 9.Rd5 Rd7 10.Rc5 Rc7 11.b5 Rb7
12.b6 Rb8 13.Rc6 Rc8 14.b7+ Rb8= =

7. Blancas: Rb1l, h2 Negras: Rb3

Si el blanco juega gana, porque el negro esta fuera del cuadrado. Si el negro juega
es tablas porque entra al cuadrado del pedn y se mete a h8 de donde no lo pueden
sacar, por ser peon de Torre el pedn blanco. 1-0

Si el blanco juega gana, porque el negro esta fuera del cuadrado. Si el negro juega
es tablas porque entra al cuadrado del pedn y se mete a h8 de donde no lo pueden
sacar, por ser peon de Torre el pedn blanco. 15. h4 Rc4 16.h5 Rd5 17.h6 Re6 18.h7
Rf7 19.h8d 1-0



15...Rc4 16.h4 [16.Rc2 Rd4 17.Rd2 Re4 18.Re2 Rf4 19.Rf2 Rg4 20.Rg2 Rh4]
16...Rd5 Entra al cuadrado. 17. h5 [17.Rc2 Re5 18.Rd3 Rf5 19.Re3 Rg4] 17...Re6
18.h6 Rf6 19.h7 Rg7= =

8. Blancas: Raz2, f2 Negras: Ra5

Tablas juegue quien juegue. Si juega el blanco, no gana avanzando el pedn porque
el negro esta en el cuadrado y si el rey blanco quiere avanzar sin mover su peon el
negro lo bloquea. Si el negro juega va a 1...Rb4 impidiendo avanzar al blanco y se
acerca al peon, si este se mueve, el rey negro llega a él antes que el blanco lo pueda
proteger. 1. Rb3 [1.f4 Rb4 2.f5 Rc5 3.f6 Rd6 4.f7 Re7=] 1...Rb5 2.Rc3 Rc5 3.Rd3
Rd5 4.Re3 Re5 5.Rf3 Rf5 6.Rg3 Rg5 7.Rh3 [7.Rf3 Rf5; 7.f4+ Rf5 8.Rf3=] 7...Rf4 =

9. Blancas: Rel, e2 Negras: Re6

Es tablas, juegue quien juegue. El rey negro puede bloquear al rey blanco para que
no avance adelante de su peon. Si va el negro 1.Re5 y si 2.Rf2 Rf4 y si 2.Rd2 RdA4.
1.Rd2 Rd6 [1...Reb5? 2. Re3+- Rf5 3.Rd4; 1...Rd5? 2. Rd3 Re5 3.Re3 Rf5 4.Rd4;
1...Rf5? 2. Rd3 Re5 (2...Re6 3.Re4; 2...Rf4 3.Rd4) 3.Re3] 2.Rd3 Rd5 3.Re3 Re5
4.Rf3 Rf5 5.Rg3 [5.Re3 Re5; 5.e3 Re5] 5...Re4= =

10. Blancas: Re5, d6, c¢5 Negras: Rd7, c6

Gana el blanco juegue quien juegue. Si va el negro, el blanco jugara 2.d7 y si lo
capturan 3.Rf6, ganando a la larga el pedn c6 y llegando a una posicién en que con
pedn en 5y Rey en 6 gana el blanco juegue quien juegue. 6. Rf6 Rd8 7.d7 Rxd7
8.Rf7 Rc7 9.Re7 Rc8 10.Rd6 Rb7 11.Rd7 Rb8 12.Rxc6 R c8 Posicién 9, gana el
blanco juegue quien juegue. 13. Rd6 Rd8 14.c6 Posicidén 6, gana el blanco si juega
el negro. 14...Rc8 15.c7 Rb7 16.Rd7+- +-

19. Finales de torre.



11. Blancas: Rg8, Tfl, g7 Negras: Re7, Th2

T+P. Lucena

Torre y Pedn contra Torre con rey atacante en frente del Pedn (no pedn de torre).En
la mayoria de los casos, posiciones de este tipo son ganadas para el blanco,
independientemente de a quien le toca jugar. Esta es conocida como la posicion
Lucena, denominada asi debido al jugador espafiol del siglo XV que primero escribio
de ella. Caracteristica de la posicion Lucena es el pedn blanco en la séptima y el rey
en frente de él, mientras que el rey negro esta cortado por una columna. Esta es una
de las mas bésicas posiciones de finales de T+P. Es importante entenderla y de que
posiciones puede aparecer.En la posicién Lucena, existe solo un plan ganador para
el blanco, independientemente de la posicion exacta de las piezas defensoras. +-
Explicacion

Es esta una tipica posicion ganadora, en que el pedn esta en la séptima horizontal
con su rey delante del mismo y el rey enemigo cortado. La victoria se fuerza
mediante una maniobra caracteristica: 1.Tel+ Esta claro que la torre negra no debe
abandonar la columna de torre, pues ésta seria ocupada por la torre blanca,
permitiendo Rh8. [Las blancas no obtendrian nada positivo con 1.Tf7+ Re8 2.Tf8+
Re7 Ya que su propio rey esta todavia cortado.] 1...Rd7 [Pierde mas rapido 1...Rf6
2.Rf8; o 1...Rd6 2.Rf8 Tf2+ 3.Re8 Tg2 4.Te7 Seguido de 6.Rf8] 2.Te4d! Pronto
veremos por qué se juega aqui la torre. [Hubiera sido insuficiente 2.Rf7 ya que
después de 2...Tf2+ 3.Rg6 Tg2+ 4.Rf6 Tf2+ 5.Re5 Tg2 El rey tendria que volver a f6.;
También ganaria 2.Te5 aunque el final que se produce tras: 2...Rd6 3.Rf7 Tf2+ 4.Re8
Rxe5 5.Dg8 ofrece al blanco més dificultades que la continuacion del texto.] 2...Thl
Las negras se mantiene a la espera, [pues 2...Tf2 pierde ante 3.Rh7 (y también
frente a 3.Th4 seguido de 4.Rh8)] 3.Rf7 Tfl+ 4.Rg6 Tgl+ 5.Rf6 Tfl+ Se estaba
amenazando 6.Te5y 7.Tg5. [y 5...Rd6 pierde ante 6.Td4+ Seguido de 7.Td8 o 7.Td5
6...Rc6 (6...Rc7 7.Td5) 7.Td8] 6.Rg5 Tgl+ 7.Tg4! Esta es la razon de jugar la torre a

la cuarta fila. Ahora se evitan todos los jaques y el pedn corona. +-

12. Blancas: Rd5, e5, Th7 Negras: Re8, Tg6



Posicion Philidor

El siguiente méas basico final de T+P es la posicion Philidor, la cual es tablas.
Caracteristicos son la posicion del rey negro en la casilla de coronacion y la torre
negra patrullando la sexta horizontal, la cual ain no ha sido alcanzada por el peon
blanco. Por medio de mantener su torre en la sexta el negro no permite que el rey
blanco llegue a la sexta y pueda crear amenazas de mate que fuercen al rey negro
lejos de la casilla de coronacion. Asi que la Unica manera de que el blanco pueda
hacer progresos es mover el pedn a 6 para permitir que el rey avance. Sin embargo,
tan pronto como el pedn avance, la torre negra se movera a la primera horizontal y el

rey blanco no podra ocultarse de los jaques desde su retaguardia. =

Posicion Philidor, el negro juega y hace tablas 2.e6 Tgl 3.Rd6 Tdl+ 4.Re5 Tel+
5.Rf6 Tfl+==

13. Blancas: Re8, Tfl, e7 Negras: Rg7, Ta2

Explicaciéon

Tocandole jugar al negro, el blanco no puede ganar con el método Lucena. La idea
de tablas es jaque perpetuo, y se aplica cuando la torre blanca esta donde no puede
proteger al rey blanco de jaques (por ejemplo en las columnas f o h). El rey negro
debe estar en g6 o0 g7, y su torre debe estar en la columna a. El negro simplemente
daré jaque desde la columna a. La posicion del rey negro significa que el rey blanco
no puede escapar hacia el FR. Por otro lado, si el rey blanco intenta atacar la torre
negra trasladandose hacia la columna a, la torre se ird hacia la columna e y el pedén
estara perdido. Nétese que si la torre negra estuviera en una columna mas cercana
gue la columna a, el rey podria atacar la torre, regresar luego a la columna d a
tiempo para proteger el peon cuando la torre mueva a la columna e. 1...Ta8+ 2.Rd7
Ta7+ 3.Rd8 [3.Rc8 Txe7] 3..Ta8+ 4.Rd7 Ta7+ 5.Rd6 Ta6+ 6.Rc5 [6.Rd7 Ta7+=]
6...Te6 =



14. Blancas: Re8, Tfl, e7 Negras: Rg8, Ta2

Explicaciéon

A diferencia de la posicion anterior, en esta el rey negro esta en g8. Ahora, con la
torre blanca en la columna f, el negro pierde ya que la idea de cambiarse a la
columna e, falla debido a Tf8+ y el pedn corona. 1...Ta8+ Nota RR. No creo, no veo
como el blanco gana tras 2.Rd7 Ta7+ 3.Rd6 Ta6+ 4.Rc5 Ta8 [4...Te6 5.Tf8+ Rg7
6.De8] 5.Rc6 [5.Tel Rf7 6.Rd6 Ta6+ 7.Rc7 Ta7+ 8.Rd6 Ta6+ 9.Rc5 Ta8 10.Rd6
Ta6+ 11.Rd7 Ta7+ 12.Rc8 Txe7; 5.Rd6 Ta6+ 6.Rd7 Ta7+ 7.Re6 Ta6+ 8.Rd5 Ta8
9.Rc5 Tab5+ 10.Rb6 Ta8 11.Rc7 Ta7+ 12.Rd6 Ta6+ 13.Rd7 Ta7+=] 5...Rg7 6.Rb7
[6.Rd7 Ta7+ 7.Rd6 Ta6+ 8.Rc5 (8.Rc7 Ta7+ 9.Rd8 Ta8+ 10.Rc7 Ta7+) 8...Te6]
6...Te8 7.Tel Rf7= +-

15. Blancas: Rg2, Ta8, a7 Negras: Rf7, Tal

Si juegan blancas ganan, si juegan negras tablas. Si juegan negras 1...Rg7 entabla.
Sijuegan blancas: 1.Th8 Txa7 De otra manera 2.a8 (D) 2.Th7+ Re6 3.Txa7+- +-

Si juega el negro es tablas. El rey blanco no importa que se acerque pues no puede
llegar a b6 sin que le den jaque en las columnas y no puede ocultarse de ellos.
1...Rg7 Evita la maniobra 2.Th8 y a 2...Txa7 3.Th7+ ganando la torre. 2. Rf3 Ta3+
3.Re4 Tal 4.Rd5 Tdl+ 5.Rc6 Tcl+ 6.Rb7 Thl+ 7.Rc8 Tc 1+ 8.Rd7 Tdl+ 9.Rc6
Tcl+ 10.Rb5 Thl+ 11.Ra4 Tal+ 12.Rb5 Thl+ 13.Ra6 Tal + 14.Rb6 Thl+ 15.Rc5
Tcl+ 16.Rb4 Tbl+ 17.Ra3 Tal+ 18.Rb4 Ta2 etc. =

20. Finales de Dama vs. Peon.
16. Blancas: Rh8, Df8 Negras: Ra2, b2

El blanco gana, el plan es hacer que el rey negro vaya a bl y acercar el rey blanco
una casilla, volver a hacer que el rey negro vaya a bl y volver a acercar al rey
blanco, y asi sucesivamente 1.Da8+ Rb3 [1...Rb1l 2.Rg7] 2.Db7+ Rc2 3.Dc6+ Rd1l



4.Dd5+ Rc2 5.Dc4+ Rd1l 6.Dd3+ Rcl 7.Dc3+ Rbl 8.Rg7 R a2 9.Dc2 Ral 10.Da4d+
Rb1l 11.Rf6 Rcl 12.Dc4+ Rd2 13.Db3 Rcl 14.Dc3+ Rb1l 1 5.Re5 Ra2 16.Dc2 Ral
17.Da4+ Rb1 18.Rd4 Rcl 19.Rc3+- +-

17. Blancas: Rh8, Df8 Negras: Rb2, c2

La posicion es tablas. El blanco no puede obligar al rey negro a que vaya a cly asi
poder acercar su rey, ya que a la amenaza de comerse el pedn, el negrovaaalya
Dxc2 queda ahogado, 1.Db4+ Ral 2.Dc3+ Rb1 3.Db3+ Ral 4.Dxc2= =

18. Blancas: Rh8, Df8 Negras: Rb2, a2

La posicion es tablas, ya que el rey blanco esta muy lejos. Hubiera sido necesario
que estuviera a unas cuatro casillas del pedn. La dama puede obligar al rey negro a
ir a al, pero debe permitirle salir, si no se ahoga. 1.Db4+ Ral 2.Dc3+ Rb1 3.Db3+
Ral 4.Da3 Rb1 5.Db3+ Ral 6.Rg7= =

21. Ataques al Rey .

(1) Dorfman, Z - Tebenkov [C54]

Orjol, 1970

1. ed4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4d Ac5 4.c3 Cf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Ab4+ 7.Cc3 Cxe4 8.0-0
Axc3 9.d5 Ce5 10.bxc3 Cxc4 11.Dd4 Ccd6 12.Dxg7 Df6 13.Dxf6 Cxf6 14.Tel+ Rf8
15.Ah6+ Rg8 16.Te5 Cfed4 17.Tel f5 18.Te7 b6 19.Ch4 Ab7 20.Tg7+ Rf8 21.Txh7+
Rg8 22.Tg7+ Rf8 23.Cg6+ Re8 24.Cxh8 Rd8 25.Tg8+ Re7 26.Ag5# 1-0

(2) Corte, C - Bolbochan, J [C54]

Mar del Plata, 1946

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.c3 Cf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Ab4+ 7.Cc3 Cxe4 8.0-0
Cxc3 9.bxc3 Axc3 10.Aa3 d5 11.Ab5 Axal 12.Tel+ Ae6 13.Dad Th8 14.Ce5 Dc8
15.Axc6+ bxc6 16.Dxc6+ Rd8 17.Cxf7+ Axf7 18.Ae7# 1-0

(3) Estrin, Y - Bykhovsky, A [C54]



Moscow, 1967

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.0-0 d6 5.d3 Cf6 6.c3 Ag4 7.Db3 Axf3 8.Dxb7 Dd7
9.gxf3 Th8 10.Da6 Th6 11.Da4 Dh3 12.Cd2 h5 13.Td1l Th6 14.Cfl Tg6+ 15.Cg3
Txg3+ 16.hxg3 Dxg3+ 0-1

(4) Fischer, R - Fine, R [C52]

New York (1), 1963

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ac5 4.b4 Axb4 5.c3 Aa5 6.d4 exd4 7.0-0 dxc3 8.Db3 De7
9.Cxc3 Cf6 10.Cd5 Cxd5 1l.exd5 Ce5 12.Cxe5 Dxe5 13.Ab2 Dg5 14.h4 Dxh4
15.Axg7 Tg8 16.Tfel+ Rd8 17.Dg3 1-0

(5) Skriabin - Smirnov [C50]

Kostroma, 1978

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Ae7 4.d4 exd4 5.0-0 Cf6 6.e5 Ced 7.Ad5 Cc5 8.Cxd4
Cxd4 9.Dxd4 0-0 10.Cc3 d6 11.Ae3 dxe5 12.Dxe5 Ad6 13.Dh5 Cd7 14.Ag5 Ae7
15.Ce4 Cf6 16.Axf6 Axf6 17.Tadl De7 18.Tfel De5 19.Cg5 Dxg5 20.Dxf7+ 1-0

(6) Sveshnikov, E - lvanov [C55]

Cheliabinsk, 1976

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Cf6 4.d4 exd4 5.0-0 d5 6.exd5 Cxd5 7.Cg5 Aeb6 8.Tel Ae7
9.Txe6 fxe6 10.Cxe6 Dd7 11.Axd5 Cd8 12.Dh5+ g6 13.De5 Cf7 14.Cxc7+ RIf8
15.Dxh8+ Cxh8 16.Ah6# 1-0

(7) Shamyatnikov - Petrov [C57]

USSR, 1975

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ac4 Cf6 4.Cg5 d5 5.exd5 Cd4 6.Cc3 h6 7.Cged Cxe4 8.Cxe4d
Dh4 9.d3 Ag4 10.Dd2 Af3 11.0-0 Ce2+ 12.Rh1 Cf4 13.Rgl Dh3 0-1

(8) Reiner - Steinitz, W [C44]
Vienna (3), 1860



1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Ac4 Ac5 5.0-0 d6 6.c3 Ag4 7.Db3 Axf3 8.Axf7+ Rf8
9.Axg8 Txg8 10.gxf3 g5 11.De6 Ce5 12.Df5+ Rg7 13.Rh1 Rh8 14.Tgl g4 15.f4 Cf3
16.Txg4 Dh4 17.Tg2 Dxh2+ 18.Txh2 Tgl# 0-1

(10) Kasparov, G - Roizman,A [C61]

Minsk, 1978

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 Cd4 4.Cxd4 exd4 5.0-0 Ac5 6.d3 c6 7.Ac4 d6 8.f4 Cf6
9.e5 dxe5 10.Axf7+ Rxf7 11.fxe5 Dd5 12.exf6 gxf6 13.Cd2 Tg8 14.Ce4d Ae7 15.Af4
Tg6 16.De2 Ag4 17.Df2 Tag8 18.Tael h5 19.Ag5 Dd8 20.Df4 Ae6 21.h4 Ad5 22.g4
Rg7 23.gxh5 fxg5 24.De5+ Rh6 25.hxg6 gxh4 26.Tf5 Rxg6 27.Rh2 1-0

(11) Capablanca, J - Fonaroff, M [C66]

New York, 1918

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 Cf6 4.0-0 d6 5.d4 Ad7 6.Cc3 Ae7 7.Tel exd4 8.Cxd4
Cxd4 9.Dxd4 Axb5 10.Cxb5 0-0 11.Dc3 c6 12.Cd4 Cd7 13.Cf5 Af6é 14.Dg3 Ceb
15.Af4 Dc7 16.Tadl Tad8 17.Txd6 Txd6 18.Axe5 Tdl 19.Txd1l Axe5 20.Ch6+ Rh8
21.Dxe5 Dxe5 22.Cxf7+ 1-0

(12) Alekhine, A - Duras, O [C77]

St Petersburgo (1), 1913

1. e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Ab5 a6 4.Aa4 Cf6 5.De2 b5 6.Ab3 Ac5 7.a4 Th8 8.axb5 axb5
9.d3 d6 10.Ae3 Ag4 11.h3 Ah5 12.Cbd2 0-0 13.0-0 Cd4 14.Axd4 Axf3 15.Cxf3 exd4
16.e5 De7 17.Tfel The8 18.Dd2 dxe5 19.Txe5 Dd6 20.Dg5 Txeb 21.Cxe5 Db6 22.g4
Ad6 23.Cxf7 Txf7 24.Df5 g6 25.De6 Rg7 26.Dxf7+ Rh6 27.Ae6 1-0
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