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Resumen

El Prototipo de un Sistema de Informacion Web para el Proceso de
Inscripcion de los estudiantes de la U.E.N. “Pedro José Muguerza” Maracay
Edo- Aragua, permite la automatizacion del proceso de inscripcion de dicha
institucion, donde los docente relazaran el proceso de una forma rapida y
confiale, minimizara el tiempo de pronunciamiento de listados o reportes de
los estudiantes, también pude concebir la informacion requerida desde su
sitio de trabajo, el sistema de informacion permitira mantener concentrada la
informacion en un solo lugar, la reduccion en costos horas-hombres al
momento de indagar una informacion debido al menos tiempo en la
busqueda de informacion, la confiabilidad en la firmeza y veracidad de la

informacion por la seguridad que posee dicho sistema. Entre otras cosas.

Palabras claves: aplicacion web, sistema de inscripcion, manejo de

informacion.



Abstrac

The prototype of a Web Information System for a booking process for
the students of the U.E.N. “Pedro José Muguersa” Maracay, Aragua State,
allows the automation of the booking process of this institution, where the
teachers will re-launch this process in a more faster and reliable way, will
minimize the time pronouncement of the lists or reports of the students, | also
could conceive the required information from my workplace, the information
system will allow to keep the information gather in one place, will reduce cost
man / hours because of the less time looking for the information, the reliability
on the strength and veracity of the information because of the safety of this
systems provides.

Keywords: Web application, registration system, information management.
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INTRODUCCION
La Educacion en Venezuela ha tenido un crecimiento rapido, sostenido
y diversificado, tanto de matricula estudiantii como de instituciones que
ofrecen diversos tipos de programas. Como parte de ese crecimiento se ha
incorporado las nuevas tecnologias de informacion, nuevas forma de

prestacion de servicios y nuevas formas de llegar a los estudiantes.

En los dltimos afios, muchos paises han sido testigos
transformaciones positivas y significativas en el sistema de Educacion,
incluyendo la aparicion de nuevos tipos de instituciones, cambios en los
patrones de financiamiento y gobierno, establecimientos de mecanismos de
evaluacion y acreditacion, reformas curriculares e innovaciones tecnologicas.
En la Ultima década se ha incrementado notablemente el interés de las
instituciones educativas por la incorporacion de las nuevas tecnologias de

informacion y comunicacion (TIC).

Las principales instituciones educativas del pais han incorporado un
proceso de inscripcion que hace uso intenso de sistemas tecnoldgicos. El
registro a distancia de muchas instituciones ha ido en aumento y ya existen

programas completos ofrecidos en esta modalidad.

Por lo antes mencionado muchas instituciones educativas necesitan
gestar transformaciones y llevar a cabo cambios profundos en términos de
estructura organizacional y formas de operacion. Un aspecto clave es la
habilidad para organizar las disciplinas tradicionales de manera diferente,
tomando en cuenta el surgimiento de nuevos campos cientificos y
tecnolégicos referentes a las nuevas tecnologias de informacién vy

comunicacioén (TIC).

En consecuencia, las instituciones educativas dia a dia se estan
tecnificando, por lo que se hace necesario la implantacién de sistemas con

procesos menos lentos, para obtener resultados mas confiables, mejores



desarrollados, mas econémicos y de mayor seguridad. De esta manera la
tecnologia aplicada a la educacion ayudard a mantener actualizados a
docentes y alumnos en todos los campos del desarrollo intelectual, ya sea
cientifico o humanistico. En el futuro, las tecnologias se convertiran en parte
primordiales del que hacer educativo, porque éstas permitiran penetrar en la
sociedad del conocimiento.

La U.E.N. “Pedro José Muguerza”, ubicado en Maracay, Edo - Aragua
es una institucion que alberga un equipo de trabajo integrado por el personal
directivo, docente, administrativo, obrero, padres, representantes Yy
comunidad en general, que trabaja en forma conjunta con el objetivo de
impartir una educacion de calidad en forma armoénica e integral; utilizando los
valores éticos y morales que conlleven a consolidar actitudes y procesos
cognitivos en el proceso de formacion de la poblacion estudiantil. La mision
fundamental es brindar una educacién de calidad a los adolescentes y
jovenes, desde una perspectiva holistica que permita fortalecer el desarrollo
armonico de su personalidad, con la finalidad de alcanzar la excelencia
educativa, ser garante del cumplimiento de los derechos humanos.
Desarrollar y promover actividades que fortalezcan la interaccion entre los
actores de la institucién, que intervienen en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, de acuerdo a la realidad y a las necesidades locales, estadales

y nacionales.

Como reflejo de la era de la informacion, esta institucion educativa
para cumplir su misién con mayor eficiencia y eficacia, esta orientada a hacer
uso de la TIC.

Actualmente el proceso de inscripcion se torna lento porque el proceso
depende de que las personas que se encargan manualmente la inscripciéon
de estudiantes al centro, no son las mismas que después ingresan los datos

en el sistema de control de estudio, esto trae consigo la posible entrada de



informacion errénea a este sistema al transcribir los datos y es alto el costo

de persona por hora.

Debido a lo anteriormente expuesto; en el presente investigacién se
plantean las siguientes interrogantes: ¢Cual es la situacion existente en la
oficina de coordinacion de Control de estudio de la U.E.N. “Pedro José
Muguerza™?, ¢Cuales son los requerimientos del personal docente-
administrativo y alumnado de esta institucion para el proceso de inscripcion?,
¢ Como viabilizar el proceso de inscripcion y registro de la informacion?, ¢ Por
gué es necesario construir un sistema que emita, controle y mantenga

centralizado los datos?,

Si no se atiende a tiempo las ineficiencias de este proceso se considera
a priori que el control y manipulacion de la informacion se hace cada vez més
lento e ineficaz porque hay un incremento en la cantidad de horas/hombre
invertidas en el proceso y el constante extravidé de informacion de relevancia

para la institucion.



Objetivo General
Disefiar el Prototipo de un Sistema de Informacion Web para el proceso

de Inscripcién de los estudiantes de la U.E.N. “Pedro José Muguerza”.

Objetivos Especificos
1. Determinar los requerimientos del personal docente-administrativo y

alumnado, sus necesidades actuales, planteamientos futuros de la
informacion, ademas de la organizacion que el nuevo sistema
ofrecera.

2. Disefiar la base informativa y la interfaz de usuario correspondiente al
sistema de informacion.

3. Implementar las funcionalidades principales del sistema para obtener

un prototipo del mismo.

Justificacién de la Investigacion

Los procesos automatizados, son componentes de vital importancia en
las organizaciones, en esta era se ha observado una gran innovacion y
desarrollo de tecnologias de la informacién que ha permitido la evolucién de
computadores que son capaces de producir sistemas de informacion a los
distintos sectores econdmicos, financieros, sociales, gubernativos,
educativos, entre otros; es necesario que la informacion sea registrada,
procesada y luego almacenada de una forma mas efectiva para agilizar cada
uno de los procesos.

Se considera necesario Desarrollar un Sistema De Informacion Web
para el proceso de inscripcion de los estudiantes de la U.E.N. “Pedro José
Muguerza”, por la gran cantidad de debilidades que alli existen, dicho
sistema podra transformar esas debilidades en oportunidades y fortalezas, ya
gue al ponerse en practica la pagina web dinamica, proporcionara una
imagen y nivel tecnoldgico para la atencibn mejorada de los estudiantes y
representantes de dicha institucién, y mejorara el trabajo del personal que
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labora en la misma, esta pagina permitira el reconocimiento de la institucion y
multiplicara el nUmero de personas que se interesen por ella.

En consecuencia, dado el beneficio del proyecto en la institucion, se
infiere un impacto positivo en la gestién de inscripcion, ya que se trata del
establecimiento de un mecanismo que permitird la modernizacion vy

optimizacién de los procesos.



CAPITULO |1 FUNDAMENTOS TEORICOS PARA EL DISENO DEL
SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DEL PROCESO DE
INSCRIPCION

En este capitulo se fundamenta la necesidad de un sistema de
inscripcion de estudiantes en la UEN “Pedro José Muguerza”, ubicada en
Maracay, Edo - Aragua y se describen los elementos basico del disefio de
sistemas con RUP (Rational Unified Process), usando UML (Unified Model

Language).

1.1 REQUERIMIENTOS DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA
AYUDAR AL PROCESO DE INSCRIPCION EN LA UEN “PEDRO JOSE
MUGUERZA”,

En estos momentos el proceso de inscripcion en este centro

educativo, se realiza periédicamente durante el transcurso del afio escolar.

Un equipo de docentes del centro educativo, distribuidos en equipos
de dos 0 mas, se reune en un local de la institucion para realizar el proceso

de inscripcion.

Cada docente atiende, segun el horario planificado, a los
representantes de los estudiantes que traen los documentos solicitados. El
docente registra los datos de cada estudiante manera manual llenando una

planilla suministrada por el departamento llamado seccional.

De esta manera el proceso de inscripcidn que se realiza actualmente de

forma manual se puede describir a través de los siguientes pasos:

1. El docente publica en cartelera la fecha y los requisitos de inscripcion.

2. El representante asiste de manera obligatoria a la institucion a buscar
la informacion antes mencionada.

3. El docente imprime y entrega a cada representante la planilla de
inscripcion.

4. Elrepresentante llena manualmente la planilla de inscripcion.



5. El representante entrega los documentos exigidos para formalizar la
inscripcion.

6. EI docente recibe todos los documentos recopilados por los
representantes.

7. El docente entrega el comprobante de inscripcion al representante.
Termina la inscripcion del estudiante

8. EIl grupo de docentes que realizan la inscripcion organiza de forma
manual a los estudiantes de acuerdo a su edad por seccion.

9. EIl departamento de Control de Estudio recopila toda la informacion
que realizé el docente manualmente para cargarla al sistema de dicho

departamento.

Este ultimo paso del proceso, demuestra la desvinculacion que existe
entre la adquisicion de los datos del estudiante y el tratamiento posterior de
esta, pues realmente la adquisicion de los datos de los estudiantes se hace
doble, primero de manera manual por el equipo de profesores que son
designados para el registro y la insercibn de estos mismos datos por el
personal del departamento de control de estudio. Asi se da la posibilidad de
problemas de ilegibilidad de la letra de la planilla, e incomprension por
quienes la entran en el sistema.

Se propone construir un sistema de informaciéon que permita:

Automatizar el proceso de inscripcion, donde el docente encargado de
dicho proceso teclee directamente los datos, estos datos van a ser
almacenados en la base de datos del sistema, es decir el sistema permite la
inscripcion del estudiante en el centro.

También el sistema permitira conformar las  secciones
automaticamente de acuerdo a su edad, peso y estatura.

Por ultimo se podra obtener resumenes y listados de los estudiantes

inscritos segun: la edad, el municipio de procedencia, y otros.



1.2 ELEMENTOS METODOLOGICOS PARA EL ANALISIS Y DISENO DE
SISTEMAS DE INFORMACION.

DISENO DE LA ARQUITECTURA DEL SOTFWARE
Segun Rumbos (2012) La arquitectura del Software es la

representacion que capacita al ingeniero del software para:

* Analizar la efectividad del disefio para la consecucion de los

requisitos fijados.

» Considerar las alternativas arquitectonicas en una etapa en la cual

hacer cambios en el disefio es relativamente f4cil.
* Reducir los riesgos asociados a la construccion del software.

El disefio de la arquitectura del software tiene en cuenta 2 niveles, el
disefio de datos y el disefio arquitectdnico. El disefio de datos nos facilita la
representacion de los componentes de datos de la arquitectura. El disefio
arquitectonico se centra en la representacion de la estructura de los

componentes del software, sus propiedades e interacciones.
Se dice que la arquitectura es importante porque:

» Facilita la comunicacién entre todas las partes interesadas en el

desarrollo de un sistema basado en computadora.

» Destaca decisiones tempranas de disefio que tendran un profundo

impacto en todo el trabajo de ingenieria del software.

» Constituye un modelo relativamente pequefio e intelectualmente
comprensible de como esta estructurado el sistema y de como trabajan

juntos sus componentes.



DISENO DE DATOS

El disefio de datos o arquitectura de datos, crea un modelo de datos
y/o informacién que se representa con un nivel de abstraccion (vision de
datos cliente/usuario). Este modelo de datos, es refinado en progresivas
representaciones especificas de la implementacion, que pueden ser

procesadas por un sistema basado en computadora.

Segun Alesga (2012) dice que el nivel de los componentes del
programa, el disefio de las estructuras de datos y de los algoritmos
asociados requeridos para su manipulacion, constituye una parte esencial en
la creacion de aplicaciones de alta calidad. Al nivel de aplicacion, la
traduccion de un modelo de datos en una base de datos es esencial para
alcanzar los objetivos de negocio del sistema. Al nivel de negocios, el
conjunto de informacion almacenada en las bases de datos establece las

bases del conocimiento que puede influir en el préximo éxito del negocio.

MODELADO DE DATOS, ESTRUCTURA DE DATOS Y BASE DE DATOS
Los objetos de datos pueden ser modelados utilizando diagramas de
entidad-relacién y el diccionario de datos. La actividad de disefio de datos
traduce esos elementos del modelo de requisitos en estructuras de datos a
nivel de los componentes del software y, cuando es necesario a arquitecturas

de base de datos en un gestor de datos.

DISENO DE DATOS A NIVEL DE COMPONENTES.
Se centra en la representacion de estructuras de datos a las que se

accede directamente a través de uno o mas componentes del software.



Segun se plantea en (Rumbos 2012) los Principios para la especificacion de
los datos son:

1. Los principios del analisis sistematico aplicado a la funcion y al

comportamiento deberian aplicarse también a los datos.

2. Todas las estructuras de datos y las operaciones a llevar a cabo en cada

una de ellas deberian estar claramente identificadas.

3. Se deberia establecer un diccionario de datos y usarlo para definir el

disefio de los datos y del programa

4. Las decisiones de disefio de datos de bajo nivel se debe dejar para el final

del proceso de disefio.

5. La representacion de las estructuras de los datos deberian conocerla solo
aquellos modulos que deban hacer uso directo de los datos contenidos
dentro de la estructura.

6. Se debe desarrollar una biblioteca de estructuras de datos utiles y de las

operaciones que se les pueden aplicar.

7. Un disefio del software y un lenguaje de programacion deberia soportar la

especificacion y realizacion de los tipos abstractos de datos.

1.3 METODOLOGIA DE DESARROLLO DE LA APLICACION PROCESO
UNIFICADO RACIONAL (RUP)

RUP (RationalUnifiedProcess en inglés) es un proceso de desarrollo de
software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, que de
acuerdo a (Grady Booch 2005) constituye la metodologia estandar mas
utilizada para el analisis, implementacion y documentacion de sistemas
orientados a objetos. No es un sistema con pasos firmemente establecidos,
sino un conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de
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cada organizacion. También se utiliza para documentar sistemas no orientado

a objetos.

Segun (Grady Booch 2005), menciona que el proceso de analisis y

disefio del sistema tiende a atravesar las siguientes actividades o fases:

o Establecer los requisitos centrales para el software
(Conceptualizacion).

o Desarrollar un médulo de comportamiento deseado del
sistema (Anélisis).

o Crear una arquitectura para la implementacion (Disefio).

o Transformar la implementacion mediante refinamiento
sucesivo (Evolucion).

e Gestionar la evolucibn post-venta 0  pos-entrega

(mantenimiento).

Cada una de estas fases esta caracterizada por un conjunto de

caracteristicas que se relacionan a continuacion.

FASE 1: CONCEPTUALIZACION. PROPOSITO
La conceptualizacion tiene como objetivo describir los requisitos

esenciales para el sistema. Establece la vision de la idea y validar sus
suposiciones. En esta fase se estudia detenidamente el entorno de desarrollo
del proyecto, al igual que de la forma de realizar los procesos actualmente,
para determinar cudles son las actividades que requieren una mejora
inmediata. Es conveniente aclarar que en la conceptualizacion no hay nada

inherentemente orientado a objetos.

Los prototipos desechables son los productos primarios de la
conceptualizacién. Es importante que se establezcan criterios explicitos para

la terminacion de un prototipo. Las pruebas de concepto estan dirigidas
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frecuentemente por razones de planificacion (lo que significa que el prototipo
debe entregarse en determinada fecha) en vez de por razones de
caracteristicas. Esta situacion, externa al proceso mismo de prototipo, limita
el esfuerzo de construccion de prototipos, y desalienta la tendencia a

entregar prematuramente un sistema.

FASE 2: ANALISIS. PROPOSITO
El propésito del analisis es proporcionar un modelo del comportamiento

del sistema. Centrandose en el comportamiento, se llega a identificar los
puntos funcionales de un sistema. En esta parte se establecerdn los
requisitos minimos para el buen desempefio del sistema, se establecera una
relacion entre el sistema actual y el que se desea construir para asi
establecer las actividades bases a mejorar. Durante el analisis, se captura la
semantica de los puntos funcionales del sistema mediante el uso de

escenarios.

(Grady Booch 2005) Afirma que no es ni posible ni deseable llevar a
cabo un analisis completo antes de permitir que el disefio comience. Es
suficiente completar un andlisis de todos los comportamientos principales del
sistema, con unos pocos comportamientos secundarios tenidos en cuenta

para asegurar que no se omite ningun patrén esencial de comportamiento.

Esta fase se completa con éxito cuando se han desarrollado y validado

escenarios para todos los comportamientos fundamentales del sistema.

FASE 3: DISENO. PROPOSITO
Crear una arquitectura para la implementacion y establecer las politicas

tacticas comunes. Estas politicas tacticas son aquellas que tienen presencia
en varias partes del sistema tales como la deteccion y gestion de errores,
gestion de memoria, gestion de almacenamiento de datos y enfoques
generales del control. Se refiere a la creacién del sistema como tal, donde se
estableceran los campos y registros que se manejaran dentro del mismo;
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ademas de coémo se van a llevar a cabo los procesos a realizarse dentro del
departamento en estudio; al igual que las pantallas de presentacion y manejo

de los usuarios.

Esta fase tiene dos productos principales. Una descripcion de la
arquitectura por medio de diagramas de clases y objetos o por medio de
versiones arquitectonicas. El otro producto es una descripcién de politicas
tacticas comunes. Se completa esta fase con éxito cuando se ha validado la
arquitectura mediante un prototipo y mediante revision formal. Se debe haber
aprobado el disefio de las politicas tacticas importantes y tener un plan para

sucesivas versiones.

FASE 4. EVOLUCION. PROPOSITO
El propdsito de la fase evolutiva es aumentar y cambiar la implantacion

mediante el refinamiento sucesivo, lo que conduce en Ultima instancia al
sistema en produccion. En esta fase se realizardn las mejoras al sistema,
como ampliacion de la longitud de campaos que lo requieran y creacion de

nuevos modulos necesarios.

También pueden presentarse cambios que sean propuestos por los
usuarios o por la directiva del personal, para hacer mas facil el uso y mejorar

la calidad del sistema.

El producto principal es una corriente de versiones ejecutables que
representan sucesivos refinamientos a la version inicial de la arquitectura. Se
completa con éxito esta fase cuando la funcionalidad y calidad de las
versiones son suficientes para expedir el producto. La medida principal de
bondad es verificar en qué grado se satisfacen los puntos funcionales

asignados a cada version.
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FASE 5: MANTENIMIENTO. PROPOSITO.
Gestionar la evolucion post-entrega. Esta fase se basa en la evolucion

continla del sistema aun después de entregado, para garantizar asi la

continua operacion en el tiempo de dicho sistema.

Los hitos del mantenimiento son versiones de produccion continuadas,

y versiones intermedias para la depuracién de errores.

1.4 GESTORES DE DATOS Y LENGUAJE DE CONSULTA A LAS BASES
DE DATOS.

El disefio de la arquitectura de datos, es el fundamento para la ulterior
implementacion de los datos. Para implementar adecuadamente una base
de datos usando un SGBD (Sistema de gestion de bases de datos), es
necesario disefiarla previamente, para lo cual es ampliamente usado el

modela entidad-relacion y el modelo relacional.

El Lenguaje de Consulta Estructurada (Bortzmeyer 2002) (SQL por sus
siglas en inglés StructureQueryLanguage), es un lenguaje de consulta
establecido como un lenguaje de alto nivel estdndares para sistemas de
base de datos relacionales, con instrucciones para las operaciones de

insercion, actualizacion y eliminacién en la base de datos.

Los responsables de publicar este lenguaje como estandar, fueron
precisamente los encargados de publicar estandar la ANSI (Instituto
Americano de Normalizacion) y la I1SO (Organismo Internacional de
Normalizacién). Es por lo anterior que este lenguaje lo encontramos en
cualquiera de los SGBD relacionales que existen en la actualidad por

ejemplo:
1. Oracle.
2. SyBases.
3. SQL Server.
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4. MySQL

1.5 VENTAJAS DE LAS APLICACIONES WEB Y HERRAMIENTAS
UTILIZADAS PARA SU IMPLEMENTACION

En los tiempo actuales, se ha extendido el uso de sistemas de
informacion Web, fundamentalmente porque el acceso a través de
navegadores web permite acercar virtualmente la informacion aunque las
ubicaciones fisicas de los usuarios y del sistema sean distantes, por otra
parte los sistemas de informacion web son similares a los sitios Web

utilizados por muchos en internet, entre otras caracteristicas.

Un sitio web hoy en dia es un medio de comunicacion global a las
necesidades requeridas por las personas que navegan por la Internet., es la
principal herramienta del siglo XXI para la comunicacion con el cliente. Sala
de prensa, boletin informativos, espacio para reclamos y dudas, solicitud de
productos, presupuestos, contacto directo, informaciébn empresarial,
informacion de productos y servicios, busqueda de informacién, ventas y
mercadeo, presentacion a nivel global y otras herramientas facilita una

verdadera interaccién con el cliente que cada dia quiere mayor comodidad.

El lenguaje basico para la implementacion de paginas Web es el
HTML (HyperText Markup Language), y segun (Michael 2012) este es el
lenguaje que todos los programas navegadores usan para presentar
informacion en la World Wide Web (WWW). Este es un lenguaje muy sencillo
gue se basa en el uso de etiquetas, consistentes en un texto ASCII

encerrado dentro de un par de paréntesis angulares.

El texto incluido dentro de los paréntesis nos dara una explicacion de
la utilidad de la etiqueta. Asi por ejemplo la etiqueta <TABLE> nos permitira

definir una tabla.
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Las etiquetas podran incluir una serie de atributos o parametros, en su
mayoria opcionales, que nos permitirdn definir diferentes posibilidades o
caracteristicas de la misma. Los atributos quedaran definidos por su hombre
(que sera explicativo de su utilidad) y el valor que toman separados por un
signo de igual. En el caso de que el valor que tome el atributo tenga mas de
una palabra debera expresarse entre comillas, en caso contrario no sera
necesario. Asi por ejemplo la etigueta <TABLE border=2> nos permitira

definir una tabla con borde de tamafio 2.
Entre otras cosas, el manejo de estas etiquetas nos permitira:

» Definir la estructura l6gica del documento HTML.
« Aplicar distintos estilos al texto (negrita, cursiva, ...).
* La inclusién de hiperenlaces, que nos permitiran acceder a otros
documentos relacionados con el actual.
* La inclusion de imagenes y ficheros multimedia (graficos, video,
audio).
Segun (Lapuente 2011) los lenguajes de disefio de estilos “Cascading Style
Sheets” (CSS) y la programacién en los lenguajes de “script” para el cliente
como JavaScript pertenecen a la capa de aplicacion donde se incluye la
programacion en los lenguajes de script para el servidor como PHP y en la

capa de datos se incluye la creacién y manipulacion de datos.

Para manejar la seguridad con PHP se acostumbra a incluir un moédulo de
control al principio de todas las paginas de acceso restringido. El médulo de
control realiza las comprobaciones oportunas y actia permitiendo ver el
archivo o denegando su visualizacion. En dependencia del nivel de seguridad
gue se desee implementar, la creacion de este archivo puede ser mas o
menos complicada. Un variante sencilla consiste en recuperar la variable de
sesion donde se guarda si el usuario ha sido autentificado o no. Luego se

comprueba esa variable para saber si se ha autentificado el usuario 0 no
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realizando estas acciones: Si no se ha autentificado, se redirige al navegador
a la pagina que tiene el formulario de autentificacion. Ademas, se detiene la
ejecucion del script PHP.

El formulario de autenticaciéon debe ser ubicado en la pagina de inicio
donde el usuario debe ingresar sus credenciales y se actualiza la variable de
sesion. Este tipo de control exige que los usuarios estén previamente
registrados en una base de datos de control de usuarios y sus claves deben
qguedar encriptadas usando una funcién de PHP para este fin. Luego el canal
de seguridad entre el cliente y el servidor debe ser seguro.

PHP tiene la capacidad de ser ejecutado en la mayoria de los sistemas
operativos, tales como Unix (y de ese tipo, como Linux o Mac OS X) y
Microsoft Windows, y puede interactuar con los servidores de web mas
populares ya que existe en version CGI, médulo para Apache, e ISAPI. PHP
es una alternativa a las tecnologias de Microsoft ASP y ASP.NET (que utiliza
C# y Visual Basic .NET como lenguajes), a ColdFusion de la empresa Adobe,
a JSP/Java y a CGIl/Perl. Aunque su creacion y desarrollo se da en el ambito
de los sistemas libres, bajo la licencia GNU.

El desarrollo del software libre se ha insertado en el desarrollo de este
tipo de aplicaciones con paquetes de servidores que tienen incluidos los
servicios de Web, aplicacién y datos. (Ruiz 2010) establece por ejemplo el
START WAMP SERVER (X Sistema Operativo, Apache, MySQL, PHP, Perl):
es una aplicacion para cualquier sistema operativo, que pone a disposicion
los servicios Web Apache, PHP y MySQL de manera facil y asistida. START
WAMP SERVER contiene:

e Apache HTTPD 2.2.9 + Openssl 0.9.8h
e MySQL5.0.51b
e« PHP5.2.6

17



e PHP4.48

e phpMyAdmin 2.11.7

o Filezilla FTP Server 0.9.25

e Mercury Mail Transport System 4.52

START WAMP SERVER se puede utilizar como servidor local que nos
permite poner a prueba la aplicacion en desarrollo sin necesidad del Internet.

Para la creacion del sistema web se utilizan los programas como
Dreamweaver entre otros que permiten la creacidon y edicion de aplicaciones
web, segun (Alegsa 2012) “Creador y editor de paginas web tipo WYSIWYG
(lo que ves es lo que obtienes), es la aplicacion de este tipo mas usada en el
sector de disefio y programacion web”; se puede decir que Dreamweaver es
un software facil de usar que permite crear paginas web profesionales. Las
funciones de edicion visual de Dreamweaver permiten agregar rapidamente
disefio y funcionalidad a las paginas, sin la necesidad de programar
manualmente el cédigo HTML”; segun Cavsi (2009) “Es una aplicacion en
forma de estudio (basada en la forma de estudio de Adobe Flash) enfocada a
la construccion y edicibn de sitios y aplicaciones Web basados en
estandares”.

Asi como Dreamweaver existe una variedad de software que permiten el
desarrollo de paginas Web como por ejemplo, KompoZer que segun (Alvarez
2009) “es un sistema de creacién de paginas web completo que combina la
gestion de archivos web y facil de usar WYSIWYG de edicion de paginas
web”, y Eclipse que segun kioskea.net (2010) “es una plataforma de
programacion, desarrollo y compilacion de aplicaciones Java. Ademas posee
una atractiva Figura que lo hace facil y agradable de usar. El usuario puede
si lo desea afadir varios plugins (complementos informaticos) que le
permitiran usar Eclipse para otros lenguajes de programacion como PHP”.
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1.6 DECISIONES SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS PARA EL
SISTEMA DE INFORMACION PARA EL CONTROL DE INSCRIPCION DE
ESTIDUANTES DE LA U.E.N. “PEDRO JOSE MUGUERZA” MARACAY
EDO - ARAGUA.

Para lograr eficiencia en un sistema de ayuda al proceso de
inscripcién, de modo que los usuarios se sientan comodos y el registro,
modificacion y acceso a la informacion se haga con eficacia, se propone una
sistema de informacion sobre la Web para la ayuda al proceso de inscripcion
de estudiantes, con la base de datos en MySQL por ser un SGBD libre y muy
usado en el entorno de esta investigacion, para el desarrollo de este trabajo
se decidi6 trabajar con Dreamweaver, por ser un software muy utilizado en
el ambito de disefio y la programacion web, en el entorno de trabajo, por el
sencillo manejo de sus funciones, ademas de proporcionar la conexién a
bases de datos y soporte para programacion PHP, JavaScript, etc.; se
obtiene de esta forma una mejor funcionalidad y disefio e implementacién del
prototipo de sistema de informacién web para el proceso de inscripcién de los

estudiantes de la U.E.N. “Pedro José Muguerza® Maracay, Edo- Aragua.
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CAPITULO II: DISENO DE LA INTERFAZ APLICACION WEB Y LA BASE
DE DATOS PARA EL SISTEMA DE INFORMACION DEL PROCESO DE
INSCRIPCION.

En este capitulo se muestran los artefactos fundamentales para el
disefio del sistema web para el control de inscripcién, desde el modelado del
proceso actualmente hasta el disefio del sistema de informacion que se
propone para ayudar al control de este, se cuenta con el diagrama de actores
y casos de uso del negocio y del sistema, sus especificaciones, los
diagramas de actividades correspondientes. Ademéas se describen las
necesidades informativas a través del disefio conceptual de la base de datos,

y su transformacion al disefio relacional.

2.1 Fase 1. Determinacién de requerimientos

En esta fase se realiz6 el diagnéstico a la institucion a través de
entrevistas suministradas por el personal directivo y los coordinadores
académicos , con el fin de detectar los principales problemas que afectan al
momento de realizar el proceso de inscripcion manual en la U.E.N. “Pedro
José Muguerza”, permitiendo asi realizar un analisis estratégico que
determine las fortalezas y debilidades que presenta la institucion actualmente
y las futuras oportunidades y amenazas que pueda generar la ejecucion de
éste proyecto.

Como se ha referido anteriormente, esta aplicacion tiene como finalidad
facilitar y automatizar el proceso de inscripcion de la U.E.N. “Pedro José
Muguerza”. A continuacion se presenta la descripcion del proceso de
inscripcion que actualmente se realiza de forma manual a través de un
diagrama de casos de uso, luego se presentaran los casos de uso del

negocio ya automatizado, el disefilo conceptual que es la relacion de las
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tablas pertenecientes a la base de datos del sistema, los diferentes tipos de
disefios navegaciones y por ultimo el disefio de las Interfaces Abstractas:

Diagrama de actores y casos de uso del negocio.

s Publicar la g
\_ convocatoria i

Incribiral
estudiante 4

‘\_‘_Lg_ B i-/"[‘:?/
Y

Docente {\

/

s

",
M,
,
LY
N,
it

4 ,

Representahte

Figura 2.1: Diagrama de actores y casos de uso del negocio.

Para el caso de uso inscribir el estudiante, el docente sigue un flujo de

trabajo, descrito a continuacion.
NOMBRE: Sistema de inscripcién: Inscribir estudiantes.

DESCRIPCION: El docente realiza el proceso de inscripcién en forma

manual.
ACTOR: El docente

Precondiciones: El docente ha publicado en cartelera los requisitos de la
inscripcion.
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FLUJO NORMAL.:

1) entrega la planilla de inscripcibn a cada representante que va a

solicitarla.
2) Recibe los documentos entregados por el representante.
3) Entrega al representante un comprobante
Actor: Representante.
NOMBRE: Sistema actual del negocio.

DESCRIPCION: El docente realiza el proceso de inscripcién en forma

manual.
FLUJO NORMAL:
1) Solicita la planilla de inscripcién.
2) Llena la planilla.
3) Entrega los documentos al docente.
4) Recibe el comprobante.

Teniendo como punto de partida el andlisis del negocio se inicia el proceso

de andlisis del sistema.

Para apoyar el proceso de inscripcibn se descubren los siguientes

requisitos funcionales del sistema.
Requisitos funcionales:

1) Registrar los datos de los estudiantes que se inscriben, de ellos se
necesita guardar: apellido, nombre, cedula, lugar de nacimiento,

estado, fecha de nacimiento, sexo, edad, direccion y teléfono.
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2) Registrar Informacion general:

a) Registrar los datos de los padres de los cuales se necesita: Nombre
y apellido de la madre, cedula, direccion, teléfono y ocupacion.
Nombre y apellido del padre, cedula, direccion, teléfono y ocupacion.

b) Datos del representante tales como: Nombre y apellido, cedula,
direcciéon, ocupacion, parentesco, teléfono, trabaja si o no, en caso
de que trabaje se necesita el nombre de la empresa, direccion y

teléfono.

3) Registrar actividades complementarias que el estudiante realice
como por ejemplo: tareas dirigidas, practicas deportivas, actividades

culturales.

4) Debe quedar registrado si el estudiante vive con la madre, con el
padre o con la medre y el padre, si tienen hermanos en caso de que

si registrar si estos estudian en la institucién.

c) El sistema debe generara cuantas de acuerdo a los inscritos cuantas

secciones existen por grado.
d) Listar los informes de:
a. Estudiantes organizados por seccion de acuerdo a su edad
b. Estudiantes organizados por promedio descendentemente.
c. Estudiantes con mejores promedios por grado y seccion.

Se requiere que todos los docentes puedan conectarse a un sitio web para
pasar sus datos de matriculas, por tanto este usuario debe ser autorizado para

hacer esta actividad.

Debe tenerse en cuenta seguridad para los usuarios, asi el encargado de

gestionar los usuarios y docentes es el administrador del sistema.
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Las siguientes figuras son diagramas de actores y casos de uso para los

actores Docente y administrador del sistema.

/m
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Figura 2.2: Diagrama general de actores y casos de uso del sistema
NOMBRE: Sistema de inscripcion

DESCRIPCION: Administrador gestione al docente

ACTOR: disefiador del sistema

FLUJO NORMAL:

1) Inserta y valida al Usuario (Docente).
DESCRIPCION: Usuario Gestiona la inscripcion.
ACTOR: Docente.
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1) El Docente Gestiona al estudiante
2) Gestiona el proceso de inscripcion

3) Gestionay genera los informes

Visualizar \
informacion de Inicio )

\_/

/Leer informacién de
/ N\ _los Departamantos /

Leer informaciéon
de la Comunidad /

\_ﬂ/
//’—\\

Revision de \
Descargas Y

Leer informacion

de Contacto )
2

Ususrio General

Inscribir

Figura 2.3: Diagrama general de actores y casos de uso del Usuario

General

NOMBRE: Usuario interactGa con el sistema. .
DESCRIPCION: Usuario visualiza informacién general de la institucion.
ACTOR: Usuario general

FLUJO NORMAL.:
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1)
2)

3)

4)

5)

Visualiza la informacion que esta dentro del menu de inicio.
Luego puede acceder a la informacion del menu de departamento.

El usuario también puede descargar leyes o sitios de interés en el menu de

descargas.

Asimismo en el menu de contacto puede tener acceso a los numeros
telefénicos del personal directivo de la institucion, la cuente twiter y el

Facebook de la misma para cualquier informacion.

Por ultimo el usuario se dirige a la institucion a formalizar la inscripcion del

estudiante.
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Gestionar usuario.
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FIGURA 2.4 Gestionar Usuario

En este diagrama se puede observar el proceso donde se gestiona al

usuario, el cual es el siguiente:

NOMBRE: Gestionar Usuario.

DESCRIPCION: El administrador gestiona y valida al usuario
ACTOR: Administrador del sistema

FLUJO NORMAL:

1) Insertar y validar el usuario.

2) Luego de esto el administrador registra, modifica o elimina los datos del
usuario.

3) Post condicion: de este paso el administrador muestra los datos si los
datos cambian o no estos igual quedan registrados en la base de datos

para su posterior actualizacion.
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Gestionar Estudiante
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FIGURA 2.5 Gestionar Estudiante

Se presenta a continuacion los pasos para gestionar o registrar al estudiante al

negocio:
NOMBRE: Gestionar Estudiante
DESCRIPCION: El docente gestiona los datos del estudiante
ACTOR: EIl Docente
FLUJO NORMAL.:

1) El administrador edita los datos del estudiante, carga los datos a la base

de datos.

Post — Condicion: Si se amerita cambiar, modificar o consultar los datos de dicho
estudiante, el usuario vuelve al paso inicial que es gestionar y validar al

estudiante.
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Gestionar Reporte.
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FIGURA 2.6 Gestionar Reporte

En este diagrama se visualiza el proceso de gestionar reorte teniendo en

cuenta los siguientes pasos:
NOMBRE: Gestionar Reporte
DESCRIPCION: El docente genera el reporte del proceso ya culminado
ACTOR: El Docente
FLUJO NORMAL:
1) El usuario de reporte (el docente) gestiona el reorte y luego lo valida.

2) Después se muestran los datos se actualiza la base de datos y se

imprime dicho reporte.



Gestionar Inscripcion.
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FIGURA 2.7 Gestionar Inscripcion.

Como ultimo caso de uso tenemos gestionar el proceso de inscripcion de la
siguiente manera:

NOMBRE: Gestionar Inscripcion.

DESCRIPCION: El Docente formaliza la inscripcion

ACTOR: El Docente

FLUJO NORMAL.:

1) El usuario (docente) inscribe al estudiante registrando sus datos.

2) El usuario (docente) verifica si estos requisitos son correctos y estan
completos.

3) Cuando los requisitos estén completos se le asigna grado y seccion al
estudiante, y luego de todo este proceso se actualiza la base de datos

Fase II. Diseiio Conceptual.
El disefio conceptual se inicia con un reconocimiento de los conceptos y

términos del negocio que deben ser modelados en el sistema y las interrelaciones
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entre estos. Se tienen en cuenta las entidades del negocio que deben hacerse

persistentes y su instancias seran almacenadas en la base de datos.

Para modelar los datos de manera que sean gestionados por un gestor de
bases de datos, se obtiene el diagrama relacional.

A continuacién se describen las tablas de la BD y sus atributos.
Tabla: Estudiante.

Atributos: apellido, nombre, cédula, lugar estado, fecha, sexo, edad, direccion,

teléfono, seccion.

Tabla: Ficha Médica.

Atributos: enfermedadespadecidas, enfermedadespadece inmunizaciones.
Tabla: Padres.

Atributos: nombre_madre, cédula_madre, direccibn_madre, teléfono_madre,
ocupacion_madre, nombre_padre, cédula_padre, direccion_padre, teléfono_padre,
ocupacion_padre.

Tabla: Representante.

Atributos: nombre, cédula, ocupacién, parentesco, direccion, teléfono, trabaja,

empresa, direccion_empresa, teléfono_empresa
Modelo Relacional de la base de datos sistema:
Regla 1: entidades y sus campos primarios

Estudiante (apellido, nombre, cédula, lugar estado, fecha, sexo, edad, direccion,

teléfono, seccion)

Ficha Médica (enfermedadespadecidas, enfermedadespadece inmunizaciones)
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Padres (nombre_madre, cddigo_madre, direccion_madre, teléfono_madre,

ocupacion_madre, nombre_padre, cédigo_padre, direccion_padre, teléfono_padre,

ocupacion_padre)

Representante (nombre, cédula, ocupacion, parentesco, direccion, teléfono,
trabaja, empresa, direccion_empresa, teléfono_empresa)
Regla 2: entidades fuertes y débiles.

Esta regla del modelo relacional no se aplica en el disefio conceptual de esta base
de datos debido a la inexistencia de entidades débiles.

Regla 3: entidades y relaciones uno a uno.

Estudiante (cédula, inmunizaciones, apellido, nombre, lugar estado, fecha, sexo,

edad, direccion, teléfono, seccion)

Ficha Médica (inmunizaciones enfermedadespadecidas, enfermedadespadece)

Regla 4: entidades y relaciones uno a mucho.
Estudiante (cédula, apellido, nombre, lugar estado, fecha, sexo, edad, direccion,

teléfono, seccion, cédula)

Representante (nombre, cédula, ocupacion, parentesco, direccion, teléfono,

trabaja, empresa, direccidbn_empresa, teléfono_empresa)

Estudiante (cédula, apellido, nombre, lugar estado, fecha, sexo, edad, direccion,

teléfono, seccién, cédula madre, cédula padre)

Padres (nombre_madre, cédula_madre, direccion_madre, teléfono_madre,

ocupacién_madre, cédigo_madre, nombre_padre, cédula_padre, direccién_padre,

teléfono_padre, ocupacién_padre, cédigo _padre)
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Figura 2.8 Disefio Logico de la Base de Datos.

En esta disefio I6gico se observan las relaciones que existen entre las
diferentes tablas, donde la tabla estudiante tiene relacion de uno a uno con la tabla
ficha medica, ya que a cada estudiante se le llena una ficha donde se le toman
todos los datos de enfermedades padecidas o que padece el estudiante y las

inmunizaciones gue este tiene.

Las tablas estudinte y representantes se relacionan muchos a uno ya que
un estudiante solo tiene un representante pero un representante puede tener

muchos estudiantes.

Por ultimo las tablas estudiante y padres tiene relacion muchos a muchos,
ya gue un estudiante puede tener muchos dos padres (padre y madre) y los

padres pueden tener muchos estudiantes.
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Para el disefio del sistema, es fundamental disefiar las ventanas de la
aplicacion Web, para mostrar la manera en que interactia el usuario con el

sistema y las interrelaciones entre las ventanas de la aplicacion.

Fase III. Disefio Navegacional

Ingreso al sistema

— s

Inicio
Historia
Misidn

Wisidn

T

O bjetivo s
— = Departamentos

=DVreccidn

= Subdireccidon Academica

= Subdireccion Administrativa

— Coordinacionas

= Comunidad

= Zaleria de imagenes

= Sitios de Interes
- EFPFEDCLUE

= Manos a la siembra

- Admisidon

= Informacidn

= lniciar Sesidn

Descargas
= Lewes v Reglamentos

= Contacto

- Redes Sociales

Figura 2.9. Mapa Navegacional del Usuario en General

En este mapa navegacional se puede observar el recorrido que el usuario
en general puede hacer dentro del sitio web, al entrar en cada uno de los botones
del menu se despliegan unas series de informaciones donde este usuario se
puede entrar en cada uno de ellas. . Cuando se ejecuta la opcién inicio de sesion,
este usuario no puede entrar a ella ya que esa opcion es solo para ser manejada
por la persona autorizada por el sistema, en este caso por el Docente que realiza
la inscripcién, ya que este es el Unico que posee usuario y contrasefia para

ingresar al mismo y asi poder realizar el proceso de inscripcion.

34



Ingreso al sistema

— Admision

—= Iniciar Sesion

'—,—~ Bienvenido al Inicio de Sesidn

"—' Ingresar usuario y clave

—— Ficha de Inscripcidn del Estudiante

l——= Ingresar datos del Alumno, datos de los
padres, datos del representante,
actiidades complementarias y grupo
familiar

- El usuario tiene opcidn de registrar o
borrar los datos

| . Luego de registrar todos los datos se
pasa a la ficha medica donde se llenan
datos médicos del estudiante.

-, El usuario tiene opcidn de registrar o
borrar los datos

Luego de registrar todos los datos
. médicos del estudiante se tiene la opcion
de visualizar o imprimir el reporte.

Figura 2.10. Mapa Navegacional del proceso de inscripcion

Es en este Mapa Nevegacional donde se puede observa cémo se lleva a
cabo en proceso de inscripcion, es cuando el docente entra al sistema insertando
usuario y contrasefia, luego se muestra la ficha de inscripcién, donde debe
ingresar los datos del estudiante, de los padre, del representante, de alguna

actividad complementaria que realiza el estudiante y el grupo familiar donde vive.

Después de ingresar todos estos datos el docente tiene la opcién de borrar
0 registrar los datos de esta manera el estudiante se encuentra registrado como

estudiante regular de la institucion.
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Fase IV. Diseiio de Interfaces de usuario.

PAGINA PRINCIPAL DE INICIO ]

NOMBRE: BANER PRINCIPAL J

MENU

[INICIO ] [DEMWNEW] [comummn] [ADN1IS\CIN] [DES[:ARGA] [EUNTAETU]

FOTO DE LA INSTITUCION

Figura 2.11. Interfaz abstracta de la pagina principal de inicio del sistema.

En la figura XX se puede observar la pantalla principal del sistema donde se
encuentra el baner con los logos utilizados por el Ministerio del Poder Popular para
la Educacion, luego se tienen los botones de inicio, departamentos, comunidad,
admision, descargas y contactos, por donde el usuario podra navegar visualizando
cada uno de ellos y para finalizar con la pagina principal el centro de ella se
encuentra la foto de la entrada de la instituciéon de la U.E.N. “Pedro José

Muguerza”.
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( NOMBRE: BANER PRINCIPAL }

MENU ]

[ INICIO ] [uzmw\-zm] [mmummn [ADN1I5\0N] [DESCARGA] CONTACTO

ISTORIA DIRECCION _ GALERIA DE INFORMACION | | (EvEsy REDES
e SUBDIRECCIGN IMAGEN INICIAR SECION | | REGLAMNETO! SOCIALES
ACADEMICA SITIOSDE

VISIGN 5
SUBDIRECCIGH

[OBJETIVOS) ADMINISTRATIVA IEr;lEiEuSE
COORDINACION

MANOS A LA
SIEMERA

FOTO DE LA INSTITUCION

Figura 2.12. Interfaz abstracta del despliegue del menu de la pagina principal de
inicio del sistema.

En la siguiente interfaz se puede observar como se despliegan cada uno de
los botones del menu, por ejemplo en el botén de inicio se despliega la siguiente
informacion: historia, misién, vision y objetivos de la institucion, en el boton de
departamento se despliega la informaciébn de la direccion, subdireccion
académica, subdireccion administrativa y coordinaciones, en el boton de
comunidad se encuentra una galeria de imagenes, algunos sitios de interés que el
usuario puede visitar, informacion de lo que es EPDECUE y manos a la siembra,
después se tiene el botén de administraciébn que cuente con informacion de los
dias de inscripcion y los requisitos para la misma para que el usuario este
informado del proceso, este botén también tiene la opcion del INICIAR SESION,
en esta parte solo el docente esta autorizado a realizarla ya que al entra en ella el
sistema pide usuario y contrasefia “para poder acceder al mismo, ya que es alli

donde se inicia el proceso de inscripcion del estudiante.
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NOMBRE: BANER PRINCIPAL ]

MENU

[INICIO ] [DEP*““*WE'-‘“] [COMUNIDAD] [ADMlsx’:N] [DESCARGA] [CONTACTO]

INFORMACION
INIGIAR SESION

Bienvenidos pAra El Inicio de Sesion

Figura 2.13. Interfaz abstracta del despliegue del menu de admisién en el modulo

iniciar sesion

Se pude visualizar en esta interfaz que al dar clic en iniciar sesion aparece

un cuadro de dialogo que dice “Bienvenido al Sistema” al darle aceptar pasa a la

interfaz siguiente.
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~
NOMBRE: BANER PRINCIPAL ]

Figura 2.14. Interfaz abstracta del inicio de sesion

Es en esta interfaz donde el sistema pide el usuario y la contrasefia por ello
es que este procedimiento debe realizarlo el docente ya que es el Unico autorizado

con usuario y contrasefia luego se cliquea Entrar y pasa a la siguiente interfaz.
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NOMBRE: BANER PRINCIPAL ]

[ Ficha de inscripcion del estudiante ]

[ Datos del alumno ]

Se insertan los datos
personales del estudiante

[Datos del representante]

Se insertan los datos personales
del representante

[ Actividades Complementarias ]

Se describe que actividad
deportiva o recreativa
practica el estudiante

Se describe con guien vive

El estudiante, cuantos

W tienen etc.
=

Figura 2.15. Interfaz abstracta del registro

[ Grupo familiar

Después de que el docente introduce el usuario y contrasefa el sistema lo
lleva autométicamente a la planilla de inscripcion donde procede a llenar cada uno
de los datos que alli aparece conjuntamente con el representante del estudiante,
de una vez llena esta planilla el docente le da clic a boton de registrar y
automaticamente el estudiante queda registrado en el Sistema de Inscripcién de la

Institucion.
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CAPITULO lIl. SISTEMA DE INSCRIPCION DE LA U.E.N. “PEDRO JOSE
MUGUERZA”

Este capitulo estd dedicado a la aplicacion. Se muestra el manual de

usuario y algunos ejemplos de su ejecucion.

3.1 Manual de Usuario

-

Q
Gobiemo Bolivariano Venezuela

’
de Venezuela e Boger Popier i corazon
VENEZOLANO

Sistema de Inscripcion
¥INICIO" " DEPARTAMENTOS " ""COMUNIDAD | "ADMISION | ""DESCARGAS |\ "CONTACTO'

Figura 3.1 Pantalla principal de la aplicacién.

En la figura 3.1 se muestra la interfaz principal del sistema que ofrece
servicios a usuarios generales no logueados. El cual cuenta con informacién
importante en la barra del mend, en el inicio se tiene historia, mision, visién y
objetivos de la institucion. En el modulo de departamento se tiene informacién de
los diferentes departamentos directivos existentes en la institucion, luego en el
boton de comunidad alli el usuarios puede conseguir galerias de imagenes de la
institucién, sitios de interés, también pude conseguir informacion de que son los
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EPEDCUE y el Programa de Manos a la Siembra. En el modulo de Admision el
usuario general solo puede tener acceso a la parte de informacion alli se puede
observar la fecha exacta de la inscripciones y los requisitos exigidos para las
misma, el Modulo de Inicio de sesion es solo para el usuario autorizado en este
caso el docente de la institucion que es el encargado de realizar las inscripciones,
ya que el sistema pide usuario y clave para acceder al mismo, en el modulo de
descargas es usuario pude descargar leyes y paginas de interés y por ultimo el
modulo de contacto aparece los teléf. del personal directivo de la institucién para

cualquier informacién que se necesite.

O

& . . Venezvela
Gobiemo Bolivariano *ﬁ P
de Venezuela N ey Ropyter s corazon

VENEZOLANO

Sistema de Inscripcion
TINICIO" "™ DEPARTAMENTOS ™ " COMUNIDAD ™ "™ADMISION™ " DESCARGAS™ CONTACTO

Informacion

Iniciar Sesion

Figura 3.2 Pantalla principal de la aplicacién (2).

En esta interfaz se puede mostrar el Inicio de Sesion del modulo de

Admisién, es donde solo el docente pude ingresar.
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Bienvenidos pAra El Inicio de Sesian

Figura 3.3 Mensaje de Bienvenida al Inicio de Sesion.

Luego que el docente cliguee el incido de seccidn le aparece este mensaje

de bienvenida.

i P Venezuela
i L ¥ corazon
VENEZOLANO
| INGRESE SUS DATOS
[USUARIO:
|CLAVE:
|

Figura 3.4 Ingreso de seccidn y usuario.

En este cuadro el docente debe ingresar su usuario y clave para poder

iniciar el proceso de inscripcion.
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AMORA I DI TODOS. corazén
NLZOLANOG

Gobiemno Bolivariano | , —
Ministerio del Poder Popular
“ de Venezuela paa la Educacion |

FICHA DE INSCRIPCION DEL ESTUDIANTE

DATOS DEL ALUMNO

*APELLIDOS: *NOMBRES: *CL *LUGAR DE NACIMIENTO: *ESTADO:

*FECHA DE NACIMENTO: *SEXO: “EDAD: *DIRECCION: *TELEFONO:
INFORMACION GENERAL DEL ESTUDIANTE

DATOS DE LOS PADRES

*NOMBRES Y APELLIDOS DE LA MADRE: *CL *DIRECCION: *TELEFONO: *OCUPACION:

*NOMBRES Y APELLIDOS DEL PADRE: *CE *DIRECCION: *TELEFONO: *OCUPACION:

DATOS DEL REPRESENTANTE

*NOMBRES Y APELLIDOS: *CE *OCUPACION: *PARENTESCO: *DIRECCION:

*TELEFONO: *TRABAJA: NOMBRE DE LA EMPRESA DIRECCION TELEEONO

INDICAR LA SECCION

Actividades Complementarias a las que asiste:
Tareas Dirigidas -

Grupo familiar:

*; Vive con su Madre?: SI NO

*;Vive con su Padre?: SI NO

* Vive con su Padre y Madre? SI © NO
*Cuantos Hermanos Tiene?:

* Estudian en la Institucion?: s8I © NO

Figura 3.5 Ficha de Inscripcion del Estudiante.

Después de que es docente haya ingresado su usuario y cave aparece la
Ficha de Inscripcion del Estudiante donde se deben registrar los datos del alumno,
informacion general del mismo, como los datos de los padre y del representante,
luego se indica la seccion que el estudiante va a cursar, algunas actividades
complementaria que el estudiante practica o asiste, y se especifica con quien vive

y el numero de hermano que este posee.
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Los Datos del Estudiantes, Padres v Respresentantes se han Remstrado Corvectamente. Ficha Medica de Fstudiantes

Figura 3.6 Registro correcto de los datos del estudiante, padres y
representante.

Al momento que el docente registra todos los datos antes mencionados y
cliguea registrar aparece este mensaje que especifica que se han registrados los

datos correctamente. Luego entra a la proxima Ficha que seria la Ficha Médica.

Venezuela \‘)
GOblemO BO'IVananO Minislerio del Poder Popular m k

de Venezuela para la Educacién ANORAISDITO00S Lo A
TNLZOLANO

FICHA MEDICA DEL ESTUDIANTE

INMUNIZACIONES:

TRIPLE -

OTRAS

ENFERMEDADES QUE PADECE:

asma -+

OTRAS

ENFERMEDADES PADECIDAS:

SARAMPION =

OTRAS

ALERGIAS A MEDICAMENTOS O COMIDAS:

SICONO © ;Cuhal? ¢Ha Comvulsionado? SI O NO €
(HA RECIBIDO O RECIBE TRATAMIENTO?:

Neurologico ) Psicologico ) Psicopedagagico ' Terapia del Lenguaje © Otros:

(TIENE ALGUN IMPEDIMENTO PARA REALIZAR ACTIVIDADES FISICAS?:

Registrar ‘ ’ Borrar ]
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Figura 3.7 Ficha de Inscripcién del Estudiante.

En esta ficha el docente registra las vacunas que tiene el estudiante, Si
padece o padeci6o de alguna enfermedad, si es alérgico a medicamentos o
comidas, si recibe algun tipo de tratamiento o tiene algun impedimento fisico para
realzar actividad fisica.

Los Datos del Estudiante se han Insertado Correctamente Listado de Alwinos Eegistrados

Figura 3.8 Registro correcto de los datos del estudiante.

Al momento que el docente registra todos los datos antes mencionados y
cliguea registrar aparece este mensaje que especifica que se han registrados los
datos correctamente. Después de esto se puede mostrar el Listado de los

estudiantes inscritos.
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APELLIDO:gfdsa
NOMBRE jhgfds
Cedula de Identidad:765432
LUGARkjhgfds
ESTADOxmmnbvexz
FECHA jhgfds
SEXOf

EDAD:54
DIRECCION:gfds
TELEFONO:7654321
SECCION:

LISTADO DE INSCRITOS REGISTRADOS

APELLIDODe Almeida
NOMBREFAtima

Cedula de Identidad:13355191
LUGARMaracay
ESTADO:Aragua
FECHA:1977-12-07

SEXOF

EDAD:34

DIRECCION:CaA+a de Azucar

TELEFONO:41666666666
SECCIONA

Figura 3.9 Listado de estudiantes Inscritos

En este listado o reporte de estudiantes inscritos se puede observar todas
las informaciones anteriormente registradas. Con esto se finaliza el proceso de

inscripcion.
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Conclusiones

A través de este estudio se realizé un andlisis exhaustivo al sistema
manual utilizado por los docentes de la U.E.N. “Pedro José Muguerza” para llevar
a cabo el proceso de inscripcion de los estudiantes. Tomando en consideracion el
estudio realizado sobre el contexto del sistema actual se decidié desarrollar un
Prototipo de un Sistema de Informacion Web para el Proceso de Inscripcion de los
estudiantes de la institucion antes mencionada.

Tomando en cuenta los requerimientos de informacion que debe proporcionar
el nuevo sistema de informacién se desarrollé un esquema légico que permitira
mejorar la eficacia y operatividad de las funciones, reduciendo el tiempo de
ejecucion, asi como también los costos operativos, desempefiados en el manejo
de los documentos asociados a los procesos realizados en la U.E.N. “Pedro José

Muguerza”, ubicada en Maracay Edo — Aragua.

El nuevo sistema aportara a los usuarios involucrados a este proceso los

beneficios obtenidos:

1. Minimizar el tiempo de pronunciamiento de listados o reportes de los
estudiantes.
Concebir desde su sitio de trabajo la informacién requerida.
Mantener concentrada la informacion.
Reduccién en costos horas-hombres al momento de indagar una
informacion.
5. Confiar plenamente en la firmeza y veracidad de la informacién por la
seguridad que posee dicho sistema.
6. Eliminar las excesivas verificaciones manuales de los archivos.
Se puede decir que toda esta informacién constituye una herramienta de
gran ayuda a la hora de tomar decisiones.
Para la seguridad e integridad de los datos, se establecié una claves de

acceso al sistema de inscripcion, la cual garantiza cualquier tipo de riesgos que
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puedan surgir por las alteraciones o0 actualizaciones no permitidas en la

informacion.

La creacion de base de datos tipo tabla, para las inclusiones o
transacciones de datos evita la duplicidad de informacion, permitiendo la
integridad de los datos, ademas los reportes formulados por el sistema aportan

una gran ayuda para la institucion.

Se puede concluir, que la debida utilizacion de este sistema le permitira a la
institucion, mantener organizada y reunida toda la documentacion asociada a los

diferentes procesos que se llevan a cabo dentro de ella.
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Recomendaciones

1. Dar a conocer a los usuarios la importancia que tiene el manejo y
funcionamiento adecuado del sistema y los beneficios que puede obtener.

2. El sistema debe ser manejado Unicamente por el personal autorizado
(docentes de la institucion).

3. Los usuarios o0 personas autorizadas para manejar el sistema deben
conocer tanto los procesos que este contempla como la forma de utilizarlo.

4. Los nuevos usuarios del sistema o aquellos que tengan dudas en
cuanto al manejo del mismo deben consultar el manual de usuario del
sistema. En el cual describe detalladamente los pasos a seguir para utilizar
adecuadamente el sistema.

5. Se debe respaldar la informaciéon periédicamente, de tal manera que
se pueda contar con la informacién actualizada al momento de ocurrir una
falla.

6. Mantener en forma confidencial la clave de acceso al sistema,
evitando en lo posible que otras personas interactien con la misma.

7. En caso en que la institucion proponga realizar modificaciones al
sistema o adicionar nuevos moédulos se recomienda que esto se lleve a
cabo por personas especializadas.

8. En caso de que el sistema presente algunas fallas, consultar de
inmediato al personal técnico especializado, antes de intentar arreglarlos

por sus propios medios.
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