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Resumen

Resumen

QuipusNews fue el primer sistema que agrupd herramientas para la produccion, control
y distribucién de trabajos periodisticos. La necesidad de la modernizacion de los
sistemas informaticos en la prensa para garantizar un uso 6ptimo de los recursos con
que se cuenta en esta area trajo consigo la idea del desarrollo de una herramienta que
sustituyera a la actual version de QuipusNews y que garantizard mejor accesibilidad,
flexibilidad y usabilidad. Se construye asi una aplicacion web usando las tecnologias

mas modernas con gue se cuenta.

En el trabajo se hace un estudio de las tecnologias, bibliotecas y frameworks que existen
para el desarrollo de aplicaciones web similares a entornos de escritorio. Se disefian
nuevas interfaces de usuarios y se implementan los servicios que existen en

QuipusNews y que mantienen el flujo de trabajo establecido.

Para el desarrollo de QuipusNews 2.0 se emplea la biblioteca o conjunto de
herramientas denominado ExtJS, lo cual hizo posible la construccion de las nuevas

interfaces de usuario y las nuevas caracteristicas afiadidas.

Pagina 7 de 86



Abstract

Abstract

QuipusNews was the first grouping tools for production, control and distribution of
journalistic work. The need to modernize the computer systems in the Press to ensure
optimal use of resources available in this area led to the idea of developing a tool to
replace the current version of QuipusNews and ensuring better accessibility, flexibility

and usability. It builds a web application using the latest technologies that are available.

This project has made a study of technologies, libraries and framework for developing
web applications similar to desktop environments. Designned the new user interfaces,
implemented the services that exist in QuipusNews and maintained the workflow
established.

For the development of QuipusNews 2.0, the ExtJS library or toolkit was used which

made possible the construction of new user interfaces and new features added.
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Introduccién

Introduccion

La informatizacion de la prensa es una tarea de importancia en el &mbito actual de
nuestro pais. Desde hace unos afios se han dados pasos de avances que han resultado en
mejoras y calidad de trabajo del periodismo, incidiendo directamente en el nivel de

informacion de la poblacion y su nivel cultural.

QuipusNews es una aplicacion web para la gestion de trabajo en medios de prensa
digitales. Es un marco de produccién, donde el periodista puede ademas de introducir
su trabajo, retroalimentarse con otras informaciones, encontrar imagenes y otros
elementos que puedan apoyar el texto (Acosta, Martinez et al. 2002). La versién
anterior de QuipusNews fue desarrollada por el Grupo Chasqui de La Universidad
Central de Las Villas en el afio 2002, integrado por un grupo selecto de estudiantes de la
Facultad de Matematica, Fisica y Computacidn, que programaron esa aplicacion, la cual
se ha mantenido estable hasta el momento. Su Gltima versién 1.5ps, realizada en
agosto de 2003, actualizd la interfaz de usuario para incorporarle ciertas facilidades de
uso, en especial la mayoria de las operaciones se ejecutan usando una técnica similar al
moderno AJAX, en lo que se refiere a la forma en la que el usuario interactta con la

aplicacion web, de modo que el usuario no pierde el foco de lo que esta realizando.

No obstante, este cambio radical en su interfaz provocé una pérdida: QuipusNews 1.5ps
solo funciona correctamente usando Internet Explorer 6.0. En vistas de que hay una
politica gubernamental de que se vaya migrando, en la medida de lo posible, hacia el
software libre, QuipusNews 1.5ps supone un obstaculo en los medios de prensa que lo
utilizan al no ser compatible con ningin navegador libre. Ademas limita la visibilidad
por parte de los usuarios que usan otros navegadores que no necesariamente son
software libre, por lo cual debe lograrse un cddigo fuente mas cercano al estandar en

este manejador de contenido.

Por otra parte, no todos los servicios de QuipusNews 1.5ps usan el “nuevo” disefio de

interfaz y todavia algunos de ellos tienen la interfaz “vieja”.

Luego el problema fundamental esta dado por el surgimiento de la necesidad de lograr
una nueva herramienta que suplante la version actual de QuipusNews, manteniendo su
flujo de trabajo y su objetivo principal que es la automatizacion del proceso de

produccion de materiales de prensa en medios digitales.
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OBJETIVO GENERAL DEL TRABAJO DE TESIS.

1.

Crear una nueva version de QuipusNews que garantizard mejor accesibilidad,
flexibilidad y usabilidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

1.

Estudiar las bibliotecas actuales para la creacion de aplicaciones Web, en
particular, se propone el estudio de ExtJS y Yahoo! User Interface Toolkit.
Redisefar la interfaz de usuario de QuipusNews, en particular se pretende
eliminar algunos obstaculos para la usabilidad del sistema.
Disefiar un prototipo para la nueva version de QuipusNews.
Decidir cudl biblioteca es mas adecuada para implementar el disefio creado.
Evaluar el impacto del cambio en la aplicacion Web. En particular la forma en
que se comunican los eventos entre navegador y servidor.
Implementar un prototipo que incluya los servicios:

a. Redaccion.

b. Edicion.

Luego de aqui se derivan las siguientes cuestiones que merecen una respuesta:

¢ Qué aspectos debemos tener en cuenta como criterio de medida para la

usabilidad en una aplicacion web?

¢Las bibliotecas que son estudiadas permitiran la elaboracién del sistema con las

caracteristicas tales que cumplimenten los objetivos?

¢Beneficiard en gran medida al trabajo en la prensa digital la nueva aplicacion
desarrollada?

JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION.

Otra de las dificultades que se presentan con QuipusNews 1.5ps es que no hay un

equipo que le esté dando soporte (de esta dificultad se derivan, en gran medida, todas

las que se han mencionado antes). Luego de agosto de 2003, han emergido varias

bibliotecas (o toolkits) para la creacion de interfaces de usuario, y que unifican la

interaccion entre el navegador y el servidor de aplicaciones web. Estas bibliotecas si

cuentan con comunidades de desarrollo que, de ser usadas, pueden ayudar a comprender

mejor, partes de QuipusNews 1.5ps que actualmente sélo tres personas dominan.
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Ademas, estas bibliotecas son compatibles con los navegadores mas populares y se
eliminaria la restriccion de usar solamente IE 6.0. Las bibliotecas han sido
desarrolladas usando un cddigo lo mas estandar posible, lo que permite que un conjunto
amplio de navegadores visualicen el contenido y ejecuten las funciones de igual forma.
Por otra parte, las bibliotecas estan acompafadas de una gran cantidad de widgets, tales
como ventanas, paneles, celdas y formas. Estas también interactan con el usuario y el
navegador, respondiendo a muchos eventos de teclado y clics de raton. De aqui que
estos frameworks de javascript hacen posible construir interfaces de usuarios méas

apropiadas y de manera mas rapida por un desarrollador.

QuipusNews, no obstante, ha probado ser una herramienta eficiente y de gran utilidad
en los medios donde ha sido puesto en funcionamiento. Debido a su estabilidad, un
cambio radical a otro CMS es una operacion que necesitaria de mucha mas

planificacion y cuidado, y no es una operacion que se necesite con urgencia.

Al observar a QuipusNews como un CMS, es conveniente hacer una comparacion con
otros, pues la mayoria de los méas populares como Joomla, Drupal, Mambo han sido
creados por una comunidad de desarrolladores que ademas ofrecen soporte a estas
aplicaciones y son capaces de mantenerlas con actualizaciones que responden a las

demandas y exigencias de los clientes o usuarios.

Otros CMS son desarrollados por encargo de empresas que cuentan con un equipo de

profesionales, lo cual les ha permitido obtener productos comercializables.

La version 2.0 de QuipuNews que actualmente se encuentra iniciando la fase de
implantacion, comenzé a desarrollarse en Enero del presente afio 2009, a pesar de que
su idea se concibio con anterioridad. En el presente trabajo el autor realiza el disefio de
la nueva version de dicho software, contando con la asesoria y el apoyo de la direccién
del periddico Vanguardia y los tutores de la tesis.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION.

Con QuipusNews 2.0 se espera una herramienta capaz de maximizar el rendimiento y
las posibilidades de este Manejador de Contenidos para la gestion del material de
noticias en los periddicos online como Vanguardia. Se tendra entonces una solucién
innovadora y acorde a las modernas tecnologias con que se cuenta en estos momentos.

Se prevé asi que cambios radicales en la interfaz de usuario, y referentes a la
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comunicacion entre cliente y servidor en esta aplicacion brinden al equipo de redaccién

una experiencia positiva en el proceso de produccion de la noticia.
ESTRUCTURA DE LA TESIS.

El Capitulo 1 cubre un anélisis de los elementos tedricos necesarios, asi como una
breve descripcion de las tecnologias que se deben usar para la construccion de una
aplicacion web, especificamente un manejador de contenido, teniendo en cuenta sus

ventajas.

En el Capitulo 2 se expone la metodologia para el disefio e implementacion del sistema.
Se describe el flujo de trabajo que se debe implementar en el gestor de contenido. Se
detallan los principales casos de usos, estructuras, patron de disefio usado,

especificaciones funcionales y ademas, la integracion con las bibliotecas empleadas.

El Capitulo 3 constituye una guia detallada para los usuarios. Consta de un manual de
usuarios para los roles de cada uno. Se exponen los requerimientos recomendados de

hardware y software necesarios para el funcionamiento de la aplicacion.
Ademas este trabajo contiene 3 anexos.

En el Anexo A se lista un compendio de herramientas que incluye entornos de
desarrollo y otros softwares Utiles en el desarrollo de aplicaciones y que son utilizados

para la construccion de esta aplicacion.

El Anexo B incluye un conjunto de imagenes relacionadas con la aplicacion y de interés

para desarrolladores y usuarios de esta.

En el Anexo C se expone una serie de elementos a tener en cuenta para el futuro trabajo

de perfeccionamiento y adaptabilidad de la aplicacion.
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Capitulo 1

Capitulo 1 Elementos Teoricos Necesarios en el Desarrollo de
Quipus News 2.0.

En este capitulo se trata un analisis de los principales elementos y tendencias
tecnoldgicas existentes para el desarrollo del software que es objeto de nuestro estudio.
En particular se aborda el tema de la construccion de aplicaciones web tales como un
CMS.

1.1 Sistemas Manejadores de Contenido (CMS).

Existe una gran cantidad de aplicaciones web clasificadas como Sistemas Manejadores
de Contenido. Todas estan construidas sobre distintas tecnologias y para diferentes
arquitecturas y tienen sus particularidades. Por tanto debemos hacer un analisis de las
caracteristicas de estos que nos aporten experiencia para el desarrollo de este tipo de

software.

1.1.1 Caracteristicas criticas de un CMS.

Si definimos un CMS solamente como un sistema para gestion de contenido en la Web,
o lo orientamos demasiado a la manipulacion de documentos, seria como mirar hacia
atras en lugar de hacia delante. Es evidente que una de las limitaciones de algunos
sistemas es que su disefio se orienta demasiado a gestionar documentos (Brampton
2008). Aungue en los sitios web tiene predominaban paginas de texto, ahora son pocos
las que se limitan a eso. Aunque el texto es primordial, los sistemas méas antiguos
buscaron mayor flexibilidad en la cuestion de qué tiene acceso a qué, y quién puede

hacer qué.

Si bien el llamado "nucleo” del sistema Mambo puede ser instalado con la funcionalidad
util, una parte esencial de éxito del mambo fue la posibilidad de afiadir extensiones.
Fuera del ndcleo de desarrollo, muchas funciones adicionales se han creado. La
existencia de este grupo de capacidades afiadidas es vital para muchos usuarios de
Mambo. Para muchos requisitos comunes, se dispone de una extension de la
plataforma. Para casos muy raros, o bien el cddigo puede ser personalizado o un nuevo
codigo adicionado en el framework de Mambo. Las grandes ventajas son la capacidad
de imponer el estilo general y la existencia de regimenes de sitio para la navegacion y

otros servicios basicos.
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El resultado es que los sistemas han superado la etiqueta de los CMS, ya que el mundo

de la Web se ha convertido cada vez mas interactivo. Sitios como Amazon y eBay han

inspirado a muchas otras innovaciones donde la pagina web es mucho mas que un

compendio de articulos. Se refleja una tendencia de los CMS a migrar hacia un

framework para la creacion de nuevas facilidades en la web. La presentacion del texto,

a menudo con ilustraciones, es una importante capacidad, pero la flexibilidad y la

extensibilidad son fundamentales.

Ahora podemos crear una lista de los requisitos esenciales y otra lista de caracteristicas

deseables para un CMS. Los aspectos fundamentales son:

Continuidad: A pesar de las limitaciones de los protocolos basicos de Internet,
muchas funciones de un sitio web necesitan mantener la informacion a través de
una serie de interacciones de los usuarios y la informacién, estos deben ser
protegidos del ataque de delincuentes informaticos. El framework debe manejar
esto de una manera que hace facil para las extensiones mantener cualquier dato

gue necesiten.

Gestion de usuarios: EI marco tiene que proporcionar los fundamentos para un
sistema de control de usuarios a través de algun tipo de autenticacién. Pero este
debe ser flexible a fin de que la menor cantidad de cddigo se ha instalado para
manejar el requisito, que puede ir desde un solo usuario administrativo manejo
de cientos de miles de usuarios distintos y una variedad de sistemas de

autenticacion.

Control de acceso: Es siempre necesario, aunque solo sea para que limite la
posibilidad de configurar su pagina web. A menudo se necesita mucho mas que
los diversos grupos de usuarios se asignan diferentes privilegios. En la
actualidad se estd ampliamente de acuerdo en que el mejor enfoque es el de
acceso basado en funciones de Control (RBAC) sistema. Esto significa que se
trata de funciones que se otorgan los permisos, y de acceso se asignan funciones.
Es preferible pensar en lugar de usuarios de acceso, ya que los papeles también
tienen que tenerse en cuenta otras cosas que solo los usuarios, tales como los

sistemas informaticos.
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Extension de gestion: Un framework es Util si se puede extender facilmente.
No hay una sola instalacion de usuario visible que es esencial para cada sitio
web, de modo que el marco ideal es despojado de todas las funciones. Cada
Capacidad visible por los usuarios puede ser afiadida como una extension.
Cuando se consideran los requisitos para la construccion de un sitio web, resulta
que hay varios tipos diferentes de extensién. Una buena clasificacion es en

componentes, modulos, plugins, y plantillas.

Seguridad y manejo de errores: Todo el mundo es consciente de la ola de
amenazas de spam al agrietamiento de los sitios web maliciosos. Para ser
eficaces, la seguridad ha de ser incorporada desde el inicio de modo que no s6lo
el marco de lograr la mejor seguridad posible, también proporciona un medio
util para garantizar la construccién de extensiones. Los errores son importantes
tanto como un problema de usabilidad como un problema potencial de falla de
seguridad, de manera que un mecanismo de manejo de error estandar es también

necesario.

1.1.2 Caracteristicas deseables en un CMS.

La mayoria de las personas no se conforman con la lista de caracteristicas criticas.

Aunqgue son los elementos esenciales, es probable que se necesiten mas facilidades en la

préctica, especialmente si la creacion de extensiones se hace facil (Brampton 2008). La

lista de caracteristicas deseables ciertamente incluye:

Manipulacién de Cddigo eficiente y mantenible: El framwork es probable que
se compondra de un namero de codigo de los archivos separados. Es esencial
que se carga solo cuando es necesario. Los mecanismos utilizados tienen que ser

capaces de manejar archivos de codigo adicional afiadido como extensiones.

Manejo de Base Datos: Muchas aplicaciones web necesitan acceso a una base
datos para funcionar correctamente. ElI mismo framework necesita de la base
datos para ejecutar sus operaciones. Entonces los frameworks deben

implementar funciones de mas alto nivel para lidiar con la base datos.

Caches: Estos se utilizan en muchos contextos diferentes de procesamiento de
Internet. Hasta la fecha, las dos zonas méas productivas han sido objeto de caché
y XHTML. La Velocidad de operacion y la carga de procesamiento ambas se

benefician considerablemente de los caches bien implementados. Por lo tanto,
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es muy conveniente para un framewok de un CMS proporcionar los mecanismos

adecuados, ligeros y faciles de usar.

e Menus: Se trata de una caracteristica comun de los sitios web, especialmente
cuando se toma en el sentido mas amplio para incluir cosas tales como barras de
navegacion y otras formas de presentar lo que son esencialmente listas de
enlaces. Es conveniente que el framework de la l6gica para la creacion y gestion
de mendas, incluyendo una interfaz estandar para la creacion de extensiones para
el menu. El framework también debe proporcionar los datos de menu de una

forma que facilita la creacion de un menu de pantalla.

e Idiomas: Hoy en dia, como minimo, el desarrollo de software debe tener en
cuenta las exigencias impuestas por la aplicacion en diferentes idiomas, entre
ellos los que necesitan caracteres multi-byte. Ahora se estd ampliamente de
acuerdo en que parte de la solucion a este requisito es el uso de UTF-8. Un
mecanismo para permitir que se traduzca el texto fijo es muy conveniente. El
conjunto de cuestiones planteadas por la demanda de apoyo linglistico son
generalmente descrito con los términos de localizacion e internacionalizacion.
La primera es la construccion de capacidades en un sistema de apoyo a
diferentes formas de hacer las cosas, de los cuales el mas destacado es la
eleccion de la lengua. La localizacion esta en el despliegue de las
especificidades locales en un sistema que se ha internacionalizado. Aparte de la
propia lengua, las cuestiones a tener en cuenta incluyen la presentacion de

fechas, importes monetarios, y los nimeros.

Muchos otros servicios Utiles, tales como el manejo del envio de correo electrénico,
la asistencia en la creacion de XHTML, las solicitudes de aislamiento del sistema de
archivos, y asi sucesivamente. Pero antes de considerar un enfoque a la aplicacion,

hay una importante cuestion acerca de cémo un CMS debe administrarse.

1.2 Estado del Arte.

En este epigrafe se realiza un estudio de las tecnologias existente para la construccion
de aplicaciones web, en particular los frameworks y bibliotecas.
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1.2.1 Tecnologias usadas con en el lenguaje php.

“PHP es un lenguaje de secuencia de comandos de servidor disefiado especificamente
para la Web. Dentro de una pagina Web se puede incrustar codigo PHP que se ejecutara
cada vez que se visite una pagina. El cédigo PHP es interpretado en el servidor Web y
genera cddigo HTML y otro contenido que el visitante vera.”(Thomson 2003).

El lenguaje php se ha generalizado en el desarrollo de aplicaciones web por las
caracteriscas que posee de manejo de hipertexto, ademas de que es un lenguaje de muy
alto nivel que viene con muchas extensiones que brindan facilidades para la

implementacion de grandes sistemas, manejo de base datos y otros.
1.2.1.1 Patron de Disefio Modelo-Vista-Controlador (MVC).

MVC es un patron de disefio orientado a objetos que describe cualquier aplicacion con
interaccion humanay es particularmente adecuado para aplicaciones web .Es un patron
de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de
usuario, y la logica de control en tres componentes distintos (Ree 2008). EI Modelo es
el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Légica de negocio. La Vista representa la
pagina HTML; presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar.
Usualmente es una interfaz de usuario. EI Controlador responde a eventos, usualmente
acciones del usuario e invoca cambios en el modelo y probablemente en la vista. Véase

la siguiente figura.
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HTTP::D aemon,
I rmiod_rewrite,

Mavegador 1) Solicitud d . e mod_php5,
CGl, FastCG|
2) Despacha
6) Responde
Vista 5) Genera 3) Almacena ———#= Model
4) Devusalve

DOM, XHTML, C55 QRM, PDO,
Tmplates (Smarty) PEAR DB, ADOdb
PHPS -= SQL

Figura 1. Modelo Vista Controlador.

Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue el

control generalmente es el siguiente(2008):

1.

2.

El usuario interactda con la interfaz de usuario de alguna forma.

El controlador recibe la notificacion de la accion solicitada por el usuario. El

controlador gestiona el evento que llega.

El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de
forma adecuada a la accion solicitada por el usuario. Los controladores
complejos estan a menudo estructurados usando un patron de comando que

encapsula las acciones y simplifica su extension.

El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de
usuario. La vista obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada
para el usuario donde se refleja los cambios en el modelo. En algunas
implementaciones la vista no tiene acceso directo al modelo, dejando que el

controlador envie los datos del modelo a la vista.

La interfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el

ciclo nuevamente.
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1.2.1.2 Compresion de Datos usando Gzip y directivas de Apache.

La compresion de datos, o sea, la informacion que fluye entre el navegador del usuario
y el servidor es una factor importante a tener en cuenta con respecto a la optimizacion
del ancho de banda empleado para sostener la comunicacion. Existen diferentes
técnicas que se emplean para reducir el tamafio de los ficheros de cddigo fuente en una

aplicacion web, podemos mencionar:
1. Minimizacion de cédigo fuente (javascript).
2. Compresion del texto al ser enviado al navegador por el servidor web.
3. Caodificacion del texto de los ficheros en ASCII.

En estos aspectos es destacable que en la tercera opcion es recomendable la codificacion
UTF-8 o unicode ya que hacen posible eliminar posibles errores que tienen que ver con

la interpretacion de caracteres de los contenidos en diferentes idiomas.

Por ejemplo: los acentos muchas veces no se visualizan correctamente. Sin embargo se
pueden encontrar soluciones existentes hace mucho tiempo como escribir caracteres
especiales validos para HTML o implementar la codificacion de los caracteres con
javascript en el lado del cliente (en lo adelante en el lado del cliente se refiere a que el
codigo es ejecutado en el navegador del cliente).

Normalmente usamos el método convencional de envid de informacion descomprimida
hacia los navegadores, pero varios de los principales navegadores que existen en la
actualidad soportan la funcionalidad de recibir informacion en formato "gz-encoded", lo
que significa que puede recibir datos comprimidos en formato GZ.

A partir de la version PHP 4.0.5, se incluye la funcionalidad de enviar datos
comprimidos hacia los clientes, pero seria una tarea bien dificil adicionar esta
funcionalidad a cada uno de las paginas de nuestro sitio. Sin embargo haciendo uso de
las funcionalidades ofrecidas por el “.htaccess” podemos adicionar las compresion

GZIP a todo nuestro sitio sin necesidad de editar ninguna pagina.
En el fichero “.htaccess” debemos incluir dos lineas como se describe a continuacion:
php_value auto_prepend_file /camino/hasta/begin_gzip.php

php_value auto_append_file /camino/hasta/end_gzip.php
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Los comandos “auto_prepend_file” y “auto_append_file” permiten incluir scripts en
cada ejecucidn, sin necesidad de utilizar las funciones “include();” o “require();”. Esta
funcionalidad hace mucho més facil incluir nuevas funcionalidades a cualquier sitio sin

siquiera editar cualquier script del sitio.

En este ejemplo se usan dos scripts. La primera linea es equivalente a incluir
“include(*"begin_gzip.php™);” al comienzo de cada script. La segunda linea es

equivalente a incluir “include(*end_gzip.php");” al final de la ejecucion de cada script.

En estos dos scripts, lo que se debe activar es la funcionalidad en php para controlar la
salida del buffer, especificandole al PHP que comprima los datos si detecta que el
navegador que esta haciendo el pedido soporta datos comprimidos. Cada agente (ej. I.E.
o FF) envia un “header” al servidor indicando si puede o no recibir datos en formato
"gz-encoded". Si el agente no soporta esta funcionalidad (como es el caso de los
principales buscadores y spiders), PHP simplemente le envia los datos sin comprimir,
asi que no se corre el riego de que alguien no pueda ver el sitio por no soportar esta

funcionalidad.

El primero de los scripts “begin_gzip.php” debe contener la siguientes linea,
indicandole al parser de PHP que active el buffer de salida y que como resultado de ese

buffer los datos deben ir codificados en formato “.gz”.
<?php ob_start("'ob_gzhandler"); ?>

El segundo script “end_gzip.php”, debe contener otra linea como se describe a
continuacién. Esta linea le dice al PHP que libere el buffer de salida.

<?php ob_flush(); ?>

Como conclusién podemos decir que incluir esta funcionalidad a un sitio montado sobre
PHP no tiene riesgo alguno de que los usuarios no puedan ver el sitio, y sin embargo
tiene 3 ventajas principales:

1. Muchos de los usuarios veran el sitio un poco mas rapido, mas aun si usas

grandes volumenes de datos y pagina muy extensas.

2. Disminuiré en gran medida el tréfico generado continuamente para tu servidor

de hospedaje.

3. Si usas algun framework en javascript como Dojotoolkits, YUI, Prototype, etc.,

que descargan cientos de Kb hacia el navegador, podras optimizar la descarga en
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un 60% aproximadamente (300 kbytes PlainText seria equivalente a 120 kbyte
G2).

Se debe tener en cuenta que si ya se hace uno de las funcionalidades de buffering de
PHP en algunos de los scripts, quizas los resultados no sean los esperados, y ademas se
debe configurar correctamente el camino hasta los scripts dentro del fechero

“.htaccess”.
1.2.1.3 Llamado a procesos remotos usando XML (XML-RPC).

XML-RPC es una especificacion funcional de un conjunto de implementaciones que le
permiten a programas que se ejecutan en diferentes sistemas operativos y ambientes

realizar llamadas a procedimientos a traves de Internet (XML-RPC 2008).

Esta se define como un protocolo de llamada a procedimiento remoto que usa XML
para codificar los datos y HTTP como protocolo de transmisién de mensajes. Esta
disefiado para ser lo mas simple posible, al tiempo que posibilita que complejas

estructuras de datos sean transmitidas, procesadas y se devuelva una respuesta.

Los parametros de los procedimientos pueden ser escalares, numéricos, cadenas de
caracteres, fechas, etc.; y pueden ser ademas registros y listas, asi como complejas

estructuras de datos.

\ XML-RPC

Soure: JY Stervinog

Figura 2. XML-RPC

Veamos ejemplo de invocacion en XML-RPC :
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1 <?xml wersion="i.0"7:-
zE  <methodCall:

3 <wmethodiatne>cu . vanguardia. set infolcfrnet.hndName>
4[5] <paramss
5[] <pararm-
[ <waluer<idx3el</ ids</value>
7 </ param:>
=[H <P st
£l “valuer<idrzz i</ idx</values
10 </ param:>
11 </ params>
1z </methodCall>

1z

Y como respuesta a esta invocacion se obtiene.

1 <?xml wversion="1.0"72>
zE  <methodResponses

| <paramss

4[5] <Par e

3 <valuer<string>3e ha actualizado la informacion obj id: Sl</astringr-</values
& </ param:

7 </ parama>

a </methodResponsesr

a

Existen implementaciones para varios sistemas operativos, lenguajes de programacion,
licencias comerciales y de software libre:C/C++, Delphi, Frontier, Guile, Java, Lisp,
Microsoft .NET, Perl, PHP, Python, Real Basic, Rebol, Tcl, WebObjects y Zope (XML-
RPC 2008).

Algunas implementaciones conocidas son:
e Apache XML-RPC, una implementacion en Java.
e XMLRPC-EPI, una implementacion php.
e XML-RPC-C, una implementacion para Cy C++,

Existen ademas muchas bibliotecas en PHP que brindan funcionalidades para el trabajo
con XML-RPC, lo cual facilita el trabajo con este protocolo en gran medida. Ejemplo
de ello son Zend Framework, Codelgniter, entre otras, que seran estudiadas en el

apartado 1.3.4 “Frameworks”.
1.2.1.4 Sistema Gestor de Base Datos.

Existen un gran niumero de Gestores de Base Datos que se usan para el almacenamiento
y tratamiento de la informacidn por las aplicaciones web. Se hallan razones
concluyentes ademas por que sitian a Mysql como inmejorable tratdndose de
aplicaciones web en criterios que se tienen en cuenta como velocidad en las

transacciones, capacidad para multiples conexiones y caché de datos. Mysql ademas es
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Open Source. Estas razones nos conllevan a escoger a Mysql como gestor de base datos
para el desarrollo de la aplicacidn, independientemente de que las versiones anteriores
de QuipusNews han sido desarrolladas usando este gestor de base datos, por lo que un
cambio de decision implicaria un trabajo extra de movimiento hacia otro gestor que por
consiguiente podria provocar perdidas de informacion valiosa que ya se tiene

almacenada.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario.
Este se desarrolla como software libre en un esquema de licenciamiento dual. Este
gestor desataca por poseer varios motores de almacenamiento, siendo los mas usados
Mylsam y InnoDB (Schumacher and Lentz 2008). Este ultimo ofrece muchas
caracteristicas que le dan solidez a la base datos y permiten la integridad referencial de
la misma. También implementa la agrupacién de transacciones, reuniendo multiples
transacciones de varias conexiones para incrementar el nimero de transacciones por

segundo.

1.2.1.5 Clase de php PDO.

PHP Data Objects (o PDO) es una extension que provee una capa de abstraccion de
acceso a datos para PHP 5, con lo cual se consigue hacer uso de las mismas funciones
para hacer consultas y obtener datos de distintos manejadores de bases de datos.

La necesidad de una libreria como PDO nace de la gran cantidad de bases de datos
soportadas por PHP (Group 2006). Cada una de estas bases de datos necesita de su
propia API para hacer tareas generalmente comunes al resto. Esto provoca que nuestro
codigo no sea facil portar de una base de datos a otra.

Para solucionar este problema en PHP existen multiples librerias ofrecidas por terceros.
ADODB, PEAR DB y MDB2 son algunas de las mas populares. Aunque la mayoria de
estas librerias son mucho mas maduras que PDO y en algunos aspectos ofrecen muchas
mas funcionalidades, PDO tiene ciertas ventajas que no podemos obviar.

Para empezar: la velocidad. PDO esta compilado en C/C++, por los que ofrece mayor
rapidez de ejecucion que sus competidoras (de codigo interpretado). Por otra parte:
viene incorporado en PHP5 (es la solucion “oficial” y en continua evolucion) y desde
PHP 5.1 viene habilitado por defecto. De esta manera no tienes que importar ni cargar
cddigo de terceros cuando quieres usarlo.
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No hay que olvidar que PDO estd completamente orientado a objetos, lo que facilita su
uso frente a decenas de diferentes funciones de las API de cada sistema de bases de
datos.

PDO actualmente soporta: Microsoft SQL Server, Firebird, IBM Informix, MySQL,
Oracle, ODBC, PostgreSQL, SQL.ite.

1.2.1.6 Mapeo Objeto Relacional (ORM).

El mapeo objeto-relacional (mas conocido por su nombre en inglés, Object-Relational
mapping) es una técnica de programacion para convertir datos entre el sistema de tipos
utilizado en un lenguaje de programacién orientado a objetos y el utilizado en una base
de datos relacional. En la practica esto crea una base de datos orientada a objetos
virtual, sobre la base de datos relacional. Esto posibilita el uso de las caracteristicas

propias de la orientacion a objetos (basicamente herencia y polimorfismo).

Sin herramientas, un desarrollador tendria que definir las tablas en una base datos y los
objetos correspondientes en el ambiente de desarrollo segin el modelo de datos
disefiado. Luego debe ser definida una interfaz para conectar los dos elementos antes
expuestos, convirtiendo la comunicacion durante las consultas y los resultados. Para
mejorar esta situacion se encuentran herramientas de desarrollo que integran el sistema
gestor de base datos en el ambiente de desarrollo, haciendo posible reducir la carga de

trabajo en el proceso de desarrollo.

Hay paquetes comerciales y de uso libre disponibles que desarrollan el mapeo relacional
de objetos, aunque algunos programadores prefieren crear sus propias herramientas
ORM.

En la programacién orientada a objetos, las tareas de manejo de datos son
implementadas generalmente por la manipulacion de objetos, los cuales son casi
siempre valores no escalares. Para ilustrarlo, considere el ejemplo de una entrada en una
libreta de direcciones, que representa a una sola persona con cero 0 mas numeros
telefénicos y cero o mas direcciones. En una implementacién orientada a objetos, esto
puede ser modelado por un "objeto persona” con "campos™ que almacenan los datos de
dicha entrada: el nombre de la persona, una lista de nimeros telefénicos y una lista de
direcciones. La lista de nimeros telefonicos estaria compuesta por "objetos de niUmeros
telefénicos™ y asi sucesivamente. La entrada de la libreta de direcciones es tratada como

un valor unico por el lenguaje de programacién (puede ser referenciada por una sola
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variable, una instancia). VVarios métodos pueden asociarse con el objeto, como uno que

devuelva el niamero telefonico preferido, la direccion de su casa, etc.

Sin embargo, muchos productos populares de base de datos, como los productos SQL
DBMS, solamente puede almacenar y manipular valores escalares como enteros y

cadenas, organizados en tablas.

El programador debe convertir los valores de los objetos en grupos de valores simples
para almacenarlos en la base de datos (y volverlos a convertir luego de recuperarlos de
la base de datos), o solo usar valores escalares simples en el programa. El mapeo

relacional de objetos es utilizado para implementar esta primera aproximacion.

El via crucis del problema reside en traducir estos objetos a formas en las cuales puedan
ser almacenadas en la base de datos, y los cuéles pueden ser recuperados mas tarde
facilmente, mientras se preserven las propiedades de los objetos y sus relaciones; estos
objetos se dice entonces que son persistentes.

ORM es usado para el acceso transparente a datos almacenados en la base datos
mediante objetos del ambiente de desarrollo. Esto reduce el trabajo, ya que las acciones
de creacion, lectura, actualizacion y eliminacién son definidas automaticamente. Por lo

que se Reducen errores comunes y riesgos de seguridad (Fowler 2008).

1.2.2 Tecnologias usadas con el lenguaje Javascript.

Las tecnologias que podemos encontrar que involucran el lenguaje Javascript tenemos:
AJAX 'y DHTML. Ambas ofrecen un conjunto de técnicas que permiten crear sitios

web interactivos y dindmicos (Flannagan 1997).
1.2.2.1 Javascript y XML asincronico (AJAX).

Por AJAX se entiende Asynchronuos Javascript and XML, lo que en espariol es
Javascript asincrénico mas XML. Este ofrece una técnica en el lenguaje javascript del
lado del cliente para realizar llamados al servidor por debajo de la escena, o sea, de
forma transparente al usuario. De esta forma se obtiene informacién adicional para
actualizar una porcion de la pagina web sin causar la recarga completa de la pagina
(Darie, Brinzarea et al. 2006).

AJAX es un fendmeno que significa diferente cosas para diferentes tipos de personas,

ya que se ofrece al usuario una experiencia muy mejorada, beneficiando tanto a los
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disefiadores de sitios web, reduciendo requerimientos de servidores y ancho de banda,

como a los usuarios de la aplicacién web ya que se incrementa la usabilidad.

Definimos entonces AJAX como un conjunto de tecnologias que permiten el
intercambio de informacidn entre el navegador del usuario y el servidor sin recargar
completamente la pagina. Esto no solo hace que las aplicaciones web respondan mas
rapido, ademas estas se hacen mas interactivas ya que pequefias partes de una pagina
pueden actualizarse. Eliminar la recarga de pagina es solo un paso mas para habilitar
caracteristicas mas complejas como validacion de datos en tiempo real, arrastrar y tirar

componentes, y otras tareas asociadas tradicionalmente a las aplicaciones web.

Esto garantiza una mejora en la usabilidad de la aplicacion, que es una de las cualidades
que buscamos para el desarrollo de QuipusNews. Por lo cual la busqueda nos lleva a un
framework (véase el epigrafe 1.2.3 Frameworks) o plataforma a nivel de cliente que
brinde soporte de AJAX.

Desde el punto de vista técnico los ingredientes esenciales de AJAX son los siguientes:

e Uso del Document Object Model (DOM) (referenciar) en funciones javascript

para manipular partes del HTML de la pagina.

e El objecto XMLHttpRequest de javascript permite acceder al servidor
asincronicamente, de forma que usuario continta trabajando mientras las

funcionalidades son ejecutadas en background.

e Se requiere una tecnologia de servidor para manejar y dar respuesta a los

pedidos provenientes del cliente, por ejemplo PHP.(definir en anexos).

Podemos resumir que AJAX representa la combinacion de tecnicas ya existentes.
e Este combina Javascript y XML para lograr sitios web mas dindmicos.
e Permite interfaces de usuarios mas interactivas.
e Aumenta la velocidad en la interacién cliente-servidor.

e Existen gran cantidad de frameworks que proveen soluciones soélidas incluso

para incompatibilidades entre distintos navegadores.
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Classic web application communication model

#

AJAX application communication model
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Figura 3. tecnologia AJAX

Como se observa en la imagen el centro de la comunicacion esta en el motor de Ajax
que en muchos casos no es mas que un script con la responsabilidad de instanciar el

objeto XMLHttpRequest y usar sus métodos.

AJAX requiere un nivel significativo de conocimiento, ya que proviene de javascript.
Desafortunadamente el javascript es uno de los lenguajes de programacion méas
incomprendidos que existen. Sin embargo Javascript es realmente un poderoso lenguaje
de script (interpretado) orientado a objetos. Mientras mas desarrolladores se
familiaricen con el verdadero poder que contiene javascript podran tomar mayor ventaja

de todo lo que AJAX puede ofrecer para Internet.
1.2.2.2 Problemas Basicos con los navegadores.

Para construir cualquier aplicacion Web, tenemos que hacer algunas suposiciones
acerca de lo que sucedera en el navegador. Esto se complica por la existencia de
diferentes navegadores, cada uno con sus propias peculiaridades. La mayoria de estas se
refieren a los detalles del uso de XHTML y CSS, pero hay algunas cuestiones de amplio

uso que se puede revisar ahora.

Uno de ellos es adoptar una politica sobre el uso de Javascript. Sin duda, es posible

mejorar la capacidad de respuesta de aplicaciones Web mediante el uso de un navegador
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basado en un lenguaje de script. EI codigo se ejecuta en el propio ordenador del
visitante, en lugar de tener que volver al servidor para ejecutar codigo. Para algunas
aplicaciones, como los editores WYSIWYG, no es practico de usar otra cosa que los
mecanismos que existen en el navegador. Aunque hay varias opciones para el

navegador de secuencias de comandos, la mas utilizada es probablemente JavaScript.

Hay problemas con la estandarizacion del JavaScript, pero sobre todo hay un problema
de accesibilidad. No todos usan un navegador que se soporte JavaScript, y, en
particular, los “lectores de pantalla” utilizados por personas que no pueden leer la

informacion de una pantalla.

Otra consideracion general es el uso de cookies. A pesar de los temores después de su
introduccidn, el uso adecuado de las cookies se considera perfectamente normal. Un

inconveniente es que los robots de rastreo rechazan las cookies.

De lo contrario, ya que estamos interesados en la construccion de un avanzado gestor de
contenidos, y caracteristicas criticas tales como la capacidad para permitir a los usuarios
acceder a los compradores o construir un carro de la compra no se pueden proporcionar
con seguridad sin el uso de cookies, asumimos que las cookies seran aceptadas. Esto no
quiere decir que los visitante que rechazan las "cookies"” son bloquea, sino que los

servicios que reciben seran restringidos.
1.2.3 Frameworks.

En general, con el término framework, nos estamos refiriendo a una estructura de
software compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el
desarrollo de una aplicacion. En otras palabras, un framework se puede considerar
como una aplicacion genérica incompleta y configurable a la que podemos afiadirle las
ultimas piezas para construir una aplicacion concreta. Un framework constituye

entonces una plataforma de desarrollo.

Los objetivos principales que persigue un framework son: acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar codigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo
como el uso de patrones, como el patron de disefio Modelo-Vista-Controlador abordado

en el apartado 1.3.2.1.

La mayoria de los frameworks Web se encargan de ofrecer una capa de controladores
de acuerdo con el patrén MV C, ofreciendo mecanismos para facilitar la integracion con
otras herramientas para la implementacion de las capas de negocio y presentacion.
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La construccion de aplicaciones web como los gestores de contenido exige la necesidad
de la seleccion de un frameworks o un conjunto de bibliotecas 0 componentes que

ayuden y agilicen el proceso de desarrollo.
1.2.3.1 Frameworks de servidores web.

La continuacion de la basqueda de un ambiente de desarrollo apropiado, que ofrezca los
instrumentos para mejorar el desarrollo de aplicaciones, lleva al mundo del desarrollo
web, que esta lleno de aplicaciones hechas a la medida y sitios web, muchos de los
cuales son conectados a sistemas de base de datos. Ademas, muchas nuevas tecnologias
estan siendo usadas en este mundo. Este contexto es perfecto para estudiar los
instrumentos de desarrollo que podrian dar con una integracion mejorada con un
Sistema Gestor de Base Datos y proveer de herramientas flexibles para generar
elementos de interfaces de usuario sobre un modelo de datos. Una ventaja adicional de
desarrollar una aplicacion web es que el resultado es mucho mas flexible: esto hace que
no se requiera de procedimientos de instalacion dificiles y a su vez, pone el sistema a
disposicion en donde se quiera, mientras haya una conexion a Internet disponible. De
esta forma también se reduce la realizacion y los problemas de mantenimiento y gastos
Con las capacidades del JavaScript Asincrénico y XML (mejor conocido como AJAX)
es posible crear aplicaciones similares a las de escritorio. Nuevos navegadores como
Mozilla proximo Firefox 3.5 y el Chrome de Google ayudan a estas mejorando la

velocidad de tiempo de ejecucion del cddigo de JavaScript compilandolo.

La mayoria de los frameworks para aplicaciones web presentan una serie de

caracteristicas que se pueden ilustrar en la siguiente tabla:

Absorcion de URL y sesiones No es necesario manipular directamente
las URLSs ni las sesiones. sesiones, el

framework ya se encarga de hacerlo.

Acceso a datos Incluyen las herramientas e interfaces
necesarias para integrarse con

herramientas de acceso a datos, en BBDD,

XML, etc.
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Controladores

La mayoria de frameworks implementa
una serie de controladores para gestionar
eventos, como una introduccion de datos
mediante un formulario o el acceso a una
pagina. Estos controladores suelen ser
facilmente adaptables a las necesidades de

un proyecto concreto.

Autentificacion y control

Incluyen mecanismos para la
identificacion de usuarios mediante login y
contrasefia y permiten restringir el acceso
a determinadas paginas a determinados

usuarios.

Internacionalizacion.

Herramientas que permiten la creacion de

diccionarios para el trabajo con varios

Separacion entre disefio y contenido.

Consiste en el uso de motores de plantillas
y manejo de vistas para lograr una
separacion entre los archivos el codigo
fuente (PHP) y el cddigo de navegador
(XHTML) en el caso de los sistemas web.

Varios frameworks que contienen las técnicas antes descritas han sido listados.

Zend Framework.

Zend es la compaiiia que desarrolla PHP. Este Framework posee muchas caracteristicas

innovadoras. Este proporciona el soporte y el codigo profesional apoyado por una

compafiia corporativa. Esto es para aquellos que quieren construir aplicaciones para

empresas grandes. Ellos tendran programadores profesionales y también seran

beneficiados de los componentes que Zend proporciona (Zend 2009).

CakePHP.
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Ha mejorado significativamente en cuanto a sus caracteristicas, aunque ha bajado en
cuanto al rendimiento. Este tiene una comunidad muy activa y la diferencia de este
framework de otros es que, realmente es usado por muchas compafiias y sitios Web. Un
sistema manejador de contenido muy popular como Mambo ha decidido usar CakePHP
en su préxima version. Ademas tiene una base de cddigo enorme de componentes y

plugins.
Symfony.

Es uno de los frameworks que brinda mas caracteristicas y herramientas para desarrollo,
sin embargo aun asi es el mas lento, lo que se debe la carga de bibliotecas que recaen en
un costo de recurso a nivel de servidor. Presenta una capa de base datos separada, o sea,
en lo que se refiere al implementacién de un ORM. Es usable para proyectos de gran

envergadura que requieran un framework que brinde todas las caracteristicas que ofrece

Symfony (Fabien Potencier 2008).
Codelgniter.

Es el mas rapido de los frameworks en estudio. Tiene una comunidad de

desarrolladores enorme (Myer 2008).

Ilustremos una comparacién para medir el rendimientos en 3 de estos frameworks. Las
pruebas han sido realizadas usando un medio de computo con un procesador AMD
Sempron a 1.8 Ghz, 512 MB de RAM, y sistema operativo Linux. Se uso el software
httperf. Ademas, se cre6 la misma vista en para cada framework haciendo uso también
de accesos a datos. (Ekerete 2008)

Tabla de Rendimiento

Corridal | Corrida2 | Corrida 3 Corrida 4 Promedio
CakePHP 8.0 8.0 8.0 7.2 7.8
Codeigniter 98.2 98.1 98.3 98.3 98.2
Zend Framework | 33.2 33.3 335 33.6 334

En conclusion a estd comparacion tenemos que Codeigniter es dos veces mas rapido que

el framework de Zend y mucho mas lento es el CakePHP.

Pagina 34 de 86




Capitulo 1

Vemos ahora el comportamiento en cuanto a sus caracteristicas.

Tabla de Caracteristicas (Pallett 2006).

MVC ORM Plantillas Ajax M.Aut Modulos
Zend X X
CakePHP X X X X
Symfony X X X X
Codelgniter X X X

Argumentar que ademas fue posible integrar en Codelgniter una implementacion de un
ORM de terceros, y que un soporte para Ajax no es necesario, ya que al lado del cliente
se usa una biblioteca como ExtJS, que ofrece todas la facilidades para Ajax, por lo cual
no es necesaria la generacion de cddigo a nivel de servidor, sobre todo, porque todas las
interfaces de usuario son construida con la biblioteca ExtJS. Ademaés, el médulo de
Identificacion fue heredado o continuado de la antigua version de QuipsNews, por lo

cual pierde importancia la necesidad de uso de un moédulo nativo para este proposito.

1.2.3.2 Frameworks de Javascript a nivel del cliente.

Para resolver el problema de que las aplicaciones web no sean lo suficientemente
interactivas, es usado javascript en estas para el navegador en el lado del cliente, que
contiene un entendimiento de la Idgica de negocio. Un gran problema existente con
javascript y las aplicaciones web en general es que al ejecutarse en distintos
navegadores hay una tendencia a interpretar el javascript y los estilos con ciertas
diferencias. Aunque en la actualidad con la actualizacion de los navegadores estos
tratan de interpretar el estandar mas estrictamente, todavia persisten pequefios

problemas de compatibilidad entre los softwares de navegacion.
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Sin embargo, hay soluciones disponibles para afrontar estos problemas e inclusive
lograr la compatibilidad con navegadores viejos o de versiones anteriores. Para ello se
requiere un gran conocimiento de javascript, los estilos y la forma en los diferentes
navegadores lo interpretan, para asi manejar excepciones para distintas interpretaciones.
Afortunadamente, en la actualidad existe un gran nimero de bibliotecas de javascript
capaces de manejar la ejecucion del cédigo y los estilos de tal forma que se aprecie
igual en todos los navegadores populares. Estas bibliotecas contienen combinaciones

de muchas soluciones comunes.

Todo aquel que ha usado Gmail, Microsoft Outlook Web Access, Google Maps esta
indirectamente familiarizado con las potencialidades que hay tras la tecnologia AJAX.
which gives the responsiveness associated with desktop applications to website
applications. Por AJAX se entiende Asynchronous JavaScript + XML , lo que espafiol
es Javascript asincronico mas XML. Este permite una comunicacion por debajo del
escenario en las aplicaciones web. De esta forma, es posible actualizar solo una
pequerfia porcion de la pagina que se requiera para responder a una actividad del
usuario. Asi AJAX es capaz de ofrecer al usuario una experiencia muy mejorada;
beneficiando tanto a los disefiadores de sitios web, reduciendo requerimientos de
servidores y ancho de banda, como a los usuarios de la aplicacion web ya que se

incrementa la usabilidad.

Yahoo User Interface o YUI es una biblioteca o también se puede definir como un
conjunto de utilidades y controles, escritos en javascript como lenguaje de
programacion. Yahoo User Interface puede ser usada para construir aplicaciones web
que interactlan intensamente a través del uso de la escritura en el DOM (Document
Object Model). AJAX, DHTML y otras herramientas muy efectivas. En esta biblioteca
se pueden encontrar ademas recursos de estilos (CSS) en su ndcleo. Los componentes
de la biblioteca YUI son todos a codigo abierto, lo cual significa que son libres de usar

para cualquier proposito.

DOJO es un conjunto de herramientas para DHMTL de cddigo abierto, escritas en
javascript. DOJO esté construido sobre otras muchas bases de codigo de contribuidores
que incluyen a BurstLib, F(m), nWidgets, por lo cual también se puede considerar
como un conjunto de herramientas o biblioteca unificada. El propdsito principal de
DOJO es resolver varios de los problemas muy conocidos ya que existen con respecto a
DHTML. Lo cual ha impedido el desarrollo masivo de aplicaciones web dindmicas.
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DOJO hace que sea sencillo [Dojo makes it easy to build dynamic capabilities directly
into web pages or other JavaScript supported environments.]. Los componentes
provistos por DOJO pueden ser utilizados para crear sitios web que son mas interactivos
funcionales y amigables para el usuario. A través del uso de DOJO los desarrolladores
pueden construir interfaces de usuarios mas rapida y facilmente que antes, simplificando
las escrituras complejas de cddigo mediante el uso de las API de bajo nivel de Dojo y

sus capas de compatibilidad.

ExtJS es un framework basado en javascript a nivel del cliente, o sea, es funcional
ejecutandose en el navegador del usuario. Es usado para la construccion e aplicaciones
web. Ext se origind como un conjunto de utilidades extendidas para YUI. Estas
extensiones fueron bien recibidas y rapidamente organizadas en su propia biblioteca
independiente. Originalmente fue distribuida como YUI-Ext. Jack Slocum liberd la
version .33 de YUI-Ext, la cual se convirtio en la version final del cédigo bajo ese
nombre. Ya que al final del afio la biblioteca habia ganado suficiente popularidad su
nombre se quedo en Ext simplemente. En el 2007 una compaiiia fue creada para lidiar

con la creciente popularidad de Ext, que actualmente presenta una licencia dual.

Extjs fue desarrollado por un equipo unificado de programadores con una meta singular:
proveer un nacleo y biblioteca de interaccion de interfaz de usuario estable (Blades,
Ramsay et al. 2008). Por esto, el codigo fuente usado para diferente funcionalidades y
widgets es mas coherente que en muchas otras bibliotecas de Javascript. ExtJs resalta
por lograr aplicaciones web més intuitivas y faciles de usar. Todo lo cual tiene un
significado en el objetivo de QuipusNews 2.0 asi como en la hipotesis de investigacion

de este trabajo.
1.3 Conclusiones.

En este capitulo se abordado la metodologia necesaria en la construccién de un
manejador de contenido dentro de la que clasifica la herramienta QuipusNews.
Ademas, se ha realizado un estudio de los elementos tedricos necesarios, asi como un
analisis de las tecnologias existente para el desarrollo de una aplicacién web con las
caracteristicas propias de un software de gestion de documentos. El estudio de estas
tecnologias nos ha permitido seleccionar las herramientas, ambiente de desarrollo y
bibliotecas que se emplearan para el desarrollo e implementacién de un sistema capaz

de procesar el material de prensa hasta publicarse en uno o varios sitios web online,
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siguiendo un flujo de trabajo que garantiza un proceso organizado como es el caso del

periddico Vanguardia.
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Capitulo 2 Metodologia de Disefio e Implementacién de

QuipusNews 2.0.

2.1 Modelacion del sistema.

El modelo del sistema incluye la definicion de los casos de uso del sistema, la
descripcion de los procesos fundamentales que implementa el mddulo y el disefio de las

interfaces de usuario.

2.2 Disefio del nuevo prototipo.

Para el desarrollo de un nuevo prototipo de interfaz de usuario para la aplicacion
QuipusNew 2.0 se usara la biblioteca ExtJS. Alternativamente su pudieran usar otras
bibliotecas como JQuery, YUI (Yahoo User Interface), Prototype y Dojo, algunas de las
cuales han sido estudiadas en el apartado 1.3.4.2. Estas al igual que ExtJS brindan
facilidades para la construccion de una interfaz de usuario, asi como para las
funcionalidades de comunicacion entre el navegador del usuario, y el servidor, ya que
ademas contienen una gran cantidad componentes. Sin embargo es posible usar un
adaptador para usar como base las clases definidas en las otras bibliotecas
anteriormente mencionadas en ExtJS, ya que ésta presenta patrones de disefio en su
construccion que lo posibilitan. Asi podemos usar por ejemplo la biblioteca de YUI
“por debajo del telon” funcionando en conjunto con nuestra biblioteca, de manera que
todos los componentes funcionaran de forma idéntica.  ExtJS ademas contiene un
adaptador interno para él, esto lo hace independiente de otra biblioteca, siendo su uso en

conjuncion con cualquier otra, solo una opcion que podemos emplear.

En el momento en que se realiza esta tesis, estando aun en fase de desarrollo es liberada
la version 3.0 de ExtJS, que trae algunas caracteristicas nuevas y mejoras, de forma
general, por lo que es necesario plantearse el estudio de la nueva versidn con vistas a

considerar la factibilidad de la migracion a esta version cuyo nucleo a variado.

ExtJS 3.0 presenta las siguientes caracteristicas:
e Nuevo nucleo base de la biblioteca méas liviano con optimizacién en su codigo.
e API para diagramas haciendo uso de la tecnologia Flash.

e Soporte para conexion remota con streaming de datos.
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e Componente ListView.

e Mejoras y refinamiento en los componentes de barraas de herramientas, menu y

botones.

e Actualizaciones de estilos que brindan més facilidades para la personalizacién

de temas.
e Actualizacién de eventos y registro de modelos.
o refinamientos de las funciones Ajax.
e Implementaciones para accesibilidad.
¢ Integracion de flujo de datos cliente servidor.

Sin embargo algunos de los componentes que ya habian sido implementados con la
version 2.0 de la biblioteca ExtJS no se visualizaron correctamente con la version 3.0.
Debe tenerse presente ademas que la version 3.0 se encontraba en su fase Beta.
Finalmente la decision adoptada fue construir el moédulo de administracion solamente
con la version de 3.0 de ExtJS. Debido a que en este momento ain no se habia
comenzado la implementacion de este modulo. Y con el objetivo de usar las nuevas

caracteristicas de esta versién en dicho modulo.

2.2.1 Especificaciones Funcionales.

Una especificacion funcional describe como funcionara un producto completamente
desde la perspectiva del usuario. No le importa como se implemente la cosa. Habla de
funciones. Especifica pantallas, menus, didlogos, etcétera (Spolsky 2000).
Estas generalmente contienen:

e Una nota de aviso.

e Un autor.

e Escenarios.

e Seccidn de “No objetivos”.

e Una vision general.

e Detalles.

e Asuntos pendientes.

¢ Notas al margen.
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Ademas las especificaciones se actualizan con frecuencia. Las puestas al dia se van
haciendo segun el producto va siendo desarrollado y se toman nuevas decisiones. La
especificacion siempre refleja nuestro mejor conocimiento colectivo de cémo
funcionaré el producto. Solamente se congela la especificacién cuando el producto esta
en estado de "codigo completo™ (o sea, cuando toda la funcionalidad esta completa, pero
todavia queda probarlo y depurarlo).

A continuacion no se pretende exponer en detalles todas las especificaciones
funcionales del sistema, pero si se expondran algunos escenarios, diagramas y pantallas
con el fin de mostrar algunas de las funcionalidades méas importantes del nuevo sistema

y las ventajas con respecto a la anterior version.
ESCENARIOS.
Escenario 1. Un redactor.

Martica es una de las redactoras del periédico Vanguardia. Para redactar una nueva
noticia en el sitio web online a través de QuipusNews, usualmente accede al sitio de
QuipusNews a través de su URL, se identifica y una vez en la pagina inicial que
muestra todos los servicio a los cuales ella tiene acceso, da clic en Redaccion y espera
varios segundos a que cargue una pagina que muestra la lista de materiales de trabajo, o
sea, los que estan siendo redactadas. Aqui da clic sobre un enlace que la lleva a los
rechazados, esperando otro periodo de tiempo a que cargue la pagina que le mostrara la
informacidn, da clic sobre un titulo y tras un corto tiempo carga la pagina que le
muestra un formulario con cajas de texto y un editor que le permite llenar los campos,
terminar de redactar el documento, al dar clic en el botén Guardar, espera por un
pequerfio pop up que le notifica el éxito de la accidn realizada. Luego Martica corrige

los Gltimos detalles y da clic en el botén Terminar.

Con los esfuerzos realizados por el colectivo de Vanguardia se puso en funcionamiento
el nuevo manejador de contenidos, con novedosas caracteristicas. Entonces, para
realizar su trabajo una vez identificada, al dar clic en Redaccidn, esta muestra
instantaneamente la lista de materiales en un panel de pestafias con rejillas y sonrie por

lo agradable de la vista o lo rapido que se ha mostrado.

Luego da clic en la pestafia de Materiales Rechazados y “flash” instantaneamente se
muestran los rechazados. Ahora da doble clic en uno de los titulos y se crea en el acto

otra pestafia que contiene un editor o formulario, mostrando una intuitiva barra de
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progreso que le indica como se va cargando la informacién de la noticia en el editor que
le permitira escribir y efectuar los cambios en el texto de la noticia. Al dar clic en el
botdn Guardar, se muestra en la barra de estado un mensaje que indica que el material
esta siendo enviado y guardado en el servidor, mientras paralelamente Martica continGa
haciendo los ultimos ajustes, pocos segundo después se ha mostrado en la barra de
estado que el proceso de guardado se ha efectuado satisfactoriamente y la hora en que
ha ocurrido. Martica ahora da clic en terminar, entonces se cierra el editor, se muestra

un mensaje de notificacion y el titulo desaparece de la vista.
Escenario 2. Un editor.

Mariana es una editora del Periddico Vanguardia. Para realizar su labor en la version
anterior de QuipusNews, una vez identificada en el sistema, hacia clic en el enlace del
servicio de Edicion y tras unos segundos se cargaba la pagina con las lista de los
materiales de trabajo.

En espera de un material para editarlo, al cabo de cierto tiempo, Mariana actualiza la
pagina, aguardando por la conexion con el servidor para observar si aparece ya el titulo
de lo que espera que en ese momento y que aln esta siendo redactada por Martica.
Mariana repite el proceso varias veces y consume una porcion de ancho de banda de
Internet de la red de VVanguardia, finalmente observa la noticia ya en la pagina, y dando
clic en el titulo, espera por la respuesta del servidor para que se cargue la pagina que le
muestra el formulario con el editor, y un espacio a la izquierda que le permitira buscar,

subir, y afiadir imagenes del repositorio de QuipusNews.

Una vez corregido el material tras a ver pasado por los pasos de guardado, subida,
busqueda y seleccidn de las imagenes, cada unos de los cuales conlleva una
actualizacion de la pagina. Entonces, ella afiade una de las iméagenes a la zona de
imagen de portada y finalmente da clic en terminar, donde la ejecucion trascurre

cargandose la pagina de la lista de materiales en edicion nuevamente.

Con el uso del nuevo sistema QuipsuNews en Vanguardia la forma de hacer el trabajo
de Mariana ha cambiado para bien, pues ella, una vez identificada en el nuevo sistema,
al dar clic en el servicio Edicion se muestra el panel de pestafias. En el panel de eventos
Mariana puede observar un texto que le dice que la noticia X esta siendo redactada por

Martica.
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Sin necesidad de actualizar la pagina, al cabo de un tiempo, otro material se observa en
la rejilla, y en el panel de eventos, Mariana lee la notificacion de la terminacion de esa

noticia por parte de Martica.

Entonces Mariana da clic en el titulo de la noticia y automéaticamente se le muestra el
formulario que carga el contenido de la noticia en las cajas de texto y el editor para el
resumen y texto de la noticia. Luego Mariana procede con el resto de las operaciones
de seleccidn y adicion de las imagenes y fichero asociadas a la noticia sin actualizar
completamente la pagina en que e encuentra. Una vez que ha terminado y da clic en el
boton Terminar finaliza esta tarea con la misma espontaneidad que Martica en el nuevo
Quipus.

Escenario 3. Buscando noticias mediante el uso de filtros.

Con QuipusNews 2.0 es posible en los servicios de redaccién, edicion, publicacion,
repositorio de ficheros, la utilizacion de filtros en cada uno de los campos mediante los
cuales se muestran los elementos listados. Si la editora Mariana necesita buscar las
noticias en cuyo titulo se encuentra la palabra “universidad” en el rango de fechas
comprendido entre el 15 de mayo y el 3 de junio de este afio, da clic en el boton a la
izquierda del encabezado de la columna titulo y se despliega un mena, dando clic

entonces en la opcion filtro puede afiadir la cadena de texto “universidad”.

Luego realiza la misma operacion sobre el encabezado de fecha y esta vez en la opcion
filtro dispondra de dos calendarios que le permiten especificar la fecha inicial y la fecha
final del rango en que desea realizar la busqueda de las noticias. Una vez que se ha
elegido el filtro, el sistema responde actualizando la rejilla con los materiales
encontrados que satisfacen los criterios especificados en cada filtro; no es necesario

presionar ningun otro bot6n para ello.

Nota: Es importante tener en cuenta que los filtros permaneceran activos hasta tanto no

se desactiven desmarcando el checkbox en el menu del filtro correspondiente.
Escenario 4. Asociando imagenes a la noticia.

Estando en el panel de edicidn, para asociar una imagen a la noticia, el editor presiona
el boton Insertar Imagen, que se encuentra en la region inferior del panel de iméagenes a
laizquierda. El sistema responde entonces abriendo una ventana que muestra las
miniaturas de los ficheros en el repositorio que, ademas, pueden ser filtrados. A la

derecha de esta ventana se visualizan las caracteristicas de cada objeto seleccionado.
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Para escoger, el editor da doble clic sobre la imagen o presiona el boton Aceptar. Luego
la imagen se coloca en el panel de imagenes, valga la redundancia, después de una
transicion. La imagen colocada ademas presenta un radiobutton que el editor presiona
para asociarlo como imagen de portada. Al realizar esta accion, la imagen es colocada

en la zona de imagen de portada localizada en el panel de edicion.

2.3 Diagramay Descripcidn de los principales casos de uso del

Sistema.

Un sistema normalmente involucra muchos tipos de usuarios. Cada tipo de usuario se
representa por un actor. Los actores utilizan el sistema interactuando con los casos de
uso. Un caso de uso es una secuencia de acciones que el sistema lleva a cabo para
ofrecer algun resultado de valor para un actor. EI modelo de casos de usos esta
compuesto por todos los actores y todos los casos de uso de un sistema (Referencia El

proceso unificado del software).

El sistema en QuipusNews impone roles bien definidos; a saber: redactor, jefe de
informacidn, jefe de redaccidn, corrector, editor web, publicador, director, y fotdgrafo;
y también se evidencian casos de uso del sistema a primera vista. El Diagrama muestra
los principales casos de uso de QuipusNews, derivados directamente de sus requisitos.
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Figura 4. Diagrama de Casos de Uso.

2.3.1 Detalles de algunos Casos de usos.

Entre los casos de usos mas importantes del sistema se encuentra los de redaccion,
edicion, asociacion de ficheros a la noticia, publicacion, Administracion de Usuarios,
Administracion de roles. Estos seran detallados con el fin de ilustrar los procesos de
interaccion de los actores del sistema con las nuevas interfaces que se han disefiado,
ademas de la importancia que revierten los modelos de casos de usos en el disefio e

implementacién de un sistema.

IDENTIFICACION.
Actor Usuario
Precondiciones Se ha cargado la interfaz del sistema.
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Propésito Chequear identificacion del usuario y permitir el acceso al

sistema segun su rol.

Resumen
El usuario adiciona su nombre de usuario, contrasefia y elige un tema de ambiente gréafico. Se le

permite el acceso al sistema si los datos suministrados son correctos.

Poscondiciones Se crea una sesion para el usuario. El usuario accede al

sistema con el tema elegido.

sd identificacidon en el sistema)

7 —O © O

Usuario Interfaz Login ALIrth Usulana
| 1: Sesd(1void I I
ﬁﬂ L |
2 username, password | | |
= | |
3 submitiusername password) I I
|
4: getuserdatal) I
5 userdata
G result |
e |
| |
T: [success] I I
| |
2 [failure] <<gystems= | |
| R MesasgeBox I I
| I | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
L i i i i
Figura 5. Diagrama de Secuencia.
REDACCION.
Actor Redactor
Precondiciones El Redactor esta identificado en el sistema. Se ha creado el

material
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Propésito Redactar un nuevo material.

Resumen
El redactor debe llenar los campos referente al nuevo material. Escribir el texto del resumen y

el cuerpo del material, asociando imagenes.

Poscondiciones Se ha modificado el texto de la noticia. La noticia pasa al

siguiente estado.

sd Diagrama de Secuencia : Redaciu’n)
Recdator Interfaz R edacion Moticia Archivo Meticia Fichera
] | | | | |
. ici | | | | |
1: Crear Moticia | i i i i
| | | |
2: Crear | | | |
L - >~—O | [ | |
| | | |
Edlitor | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
3 Datgs JI_ I I I I
D | | | |
4 Guardigr | | | |
| | | |
| | | |
| | |
i & Guard#r Infarmacion I I
:J " FMensaie de Serviddr I I
Los mensajes 5y 7 i B: Fitheros [ I
son asincronos 1 - | ml |
AL A R i R R R R ! I 9 Informacign de Ficheros I
10 Mensajelde Servidar i DD
______ [ |
| |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
I | I I
T T i | i i
! | | ! | |
Figura 6. Diagrama de Secuencia Redacion.
EDICION.
Actor Editor
Precondiciones El Editor esta identificado en el sistema. EIl material a editar

ha sido redactado.
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Propésito Editar un nuevo material.

Resumen
Eleditor puede corregir los campos referente al nuevo material. Se Modifica el texto del

resumen y el cuerpo del material, asociando imagenes. Ademas se afiade la imagen de portada.

Poscondiciones Se ha modificado el texto de la noticia. La noticia pasa al

siguiente estado.

sd Onlﬂ

;B o o e e

Ecdlitor Interfaz sisgtema News 1 lista Moticia Ficheros

| |
. L 2: datos
3 senicio edicion .cj
>

|

|

|

|

| |

4: cargar edicion | e |

;J | | |

| |

£ B |

5 slecdonar una notida

[ datos
10; informacion J.{]

11: actualiza jnformacion
12 Guardar

3 datos

J————1

D. 14: datos

1§ Inotificacion

17 teminar {"1 I'r‘
> |

g datos

21: notificacion

1
1

S ey

Figura 7. Diagrama de Secuencia Edicion.

A continuacion se muestra un diagrama de secuencia que muestra la interaccion entre

las clases de la version anterior de QuipusNews. El diagrama ha sido realizado usando
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técnicas de ingenieria inversa, por lo cual no es tan preciso, sin embargo nos sirve si

gueremos observar las diferencias o elementos comunes del disefio.

Editor

sd Editor QN 1.5 J

QuipsuMews 1.5 H

1: servicio edicion

[>

T: selecciona una noticia

13 infarmacion de la noticia

—@® @

interfaz 4 sistema

template managa

2 cargar setwco edicion

©

Ecltion managen

|
| & crearinterfaz edicion

G plantilla edicion

a cargeilu' naticia

E’J‘

-

1 12 plartila noticia

1{: crear interfaz edtor notig

@<

£
14: actualiza infdmacion
15: guardar |
[} |
16: flatos

i
|
|
|
|
|

| POPUP
|
19: ace| |
|
|
20: Terminar |

3 leer datos |
4 datos

"r:) 9 leer datos
10 datos

s insertar datosdato

@

Dh WIEIF:EI
I

Figura 8. Diagrama de Secuencia QN 1.5.
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2.4 Descripcion del Flujo de Trabajo. Diagramas de Actividades.

Listar Hoticias Creacion de la Hoticia

Cancelar

Guardar

(Mﬂdiﬁcacién de Texto de la Noticia Asociacion de imagenes

Guardar Cam bios L

Terminar

I :
Cambiar Estacla ce |3 Noticis]

Figura 9. Diagrama de actividades.

2.5 Disefio de las nuevas interfaces de usuario e interaccion con el
sistema.

ExtJs presenta muchos “widgets”. Estos incluyen componentes tales como didlogos de
mensajes, rejillas, ventanas, y otros mas llamativos que conforman una funcion en
particular de una interfaz de usuario. Es preferible ver los componentes como
“onReady” mas como funciones del nicleo y solo referirse a los componentes que
constituyen un rol especifico de interfaz de usuario como un “widget”-por ejemplo una
rejilla que es empleada para presentar datos tabulados al usuario.

Ext provee un conjunto de funciones para construir estos componentes, las cuales
reciben como uno de sus parametros un objeto de configuracion de tipo JSSON.
Veamos un ejemplo de codigo para la cracion de un MessageBox y para la creacion de

una Ventana.
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1
Z
&
4
g
G
7
2
g

L e R B | L R e

10

Ext.M=g.show({

P

title: title,

mag: msd,

minWidth: 200,
modal: true,

icon: Ext.M=g. INFO,
buttonz: Ext.MN=g.0K

rvar win = new ExtC.Window({

IR

layout: 'column' ,;
title:'Entrar al Zistena',
width:300,

clozable: false,
rezizahle: false,

plain: true,

bhorder: fal=e,

item=: [login]

Para el disefio y la construccion de estas interfaces de usuario utilizo la herramienta

GuiDesigner que esta hecha sobre ExtJS (véase figura en anexo B). Ademas es posible

emplear un plugins que existe para eclipse para disefiar de forma visual estas interfaces

arrastrando componente con el Mouse de forma facil, al estilo de muchos IDEs.

2.6

Implementacion del Sistema.

2.6.1 Moddulos del sistema.

Estructuralmente la aplicacion esté divida en tres mddulos o capas.

Capa de acceso a datos. Esta incluye la implementacion de un ORM para la

abstraccion del acceso a la base datos.

Maédulo Cliente. Este esta conformado por las clases y componentes que hacen

uso de la biblioteca ExtJS y que se ejecutan en el lado del cliente como cddigo

Javascript.

Modulo de Servicio. Este retne las clases y funcionalidades implementadas en

PHP 5 vinculadas al framework Codelgniter.
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2.6.2 Diagramas de Clases. Clases Controladoras.

Controladoras
Controller
-_d_scaffolding
-_ci_scaff table
+C ontroller()
e i +_di_initialize(
-_logged Z-L‘i?FZiay i s
+hews() +P anel() i .
+Histni) +index() !
+save() +areas() i
+removel) TEETVEIOE] ,
+load() | getDate() |
+rejed() i
-_ﬁxdate() File :
-_clo_actioni) _ looged .
-_makeid() Admin -_repdeph :
- logged -_reppath |
+Admin () peaip e E
+index() +Filel) I
Haer itareas() +listflest) :
-_data +servicios() +images() i
'—!099 ed : +getusars() +getimages)) i
-_is_admin +getroles() +remavel) i
+Lzer() +setroles() +images_asoc() i
+index() EEEREE] FLUpIoa) i
+Hoging +setservi_roles() +othumby [ _____ |
+logout() +Updateusean) -_wrap() .
+passwi() +removeusers) -_getpath() !
-_make_ssed() -_getDatel) -_makeThumbnail() Esta clase es B
implementada por el
framewark Codelgniter

Figura 10. Diagrama de Clases Controladoras.

2.6.3 Extension de Clases en Biblioteca ExtJS.

En el diagrama de clases se muestra en color verde las clases de ExtJS que fueron

extendidas para crear nuevos componentes con funcionalidades particulares.

Para extender de una clase de ExtJS se llama al método “extend” de la clase “sigleton”

Ext que recibe como parametros el nombre de la superclase y un objeto de

configuracidn en formato JSON que sobrescribe los métodos de la clase padre. De esta

forma no es necesario hacerlo de la forma tradicional en Javascript en el cual se usa el

método “prototype”. El objeto de configuracion contiene ademas un miembro especial

Ilamado “contructor” para definir el contructor de la nueva clase, sino se especifica el

constructor se crea uno por defecto. Mediante el constructor se pueden definir los

nuevos metodos de la subclase. Veamos un ejemplo de cédigo:
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MyGridPanel = Ext.ewxtend(Ext.grid.GridPanel, {
constructor: function(config) {

MyGridPanel.superclass. constructor. apply(this, arguments);
I
yourMethod: function() {

1
N

Clases en &l lado Ext.util.Observable
del cliente

Ext.Form Ext.Form.TextField A
——
Ext.Container
Ext.grid.GridFilters
Ext.formfileuploadfiel d
Ext.formField A
ListFilter icFilter
Ext.Grid
Ext.ux.GroupTab
DateFilter StringFilter BooleanFilter
Ext.Util.observabl
Ext.ux. i Ext.ux.
Ext.TabPanel
ImageChooser
Ext.Grid.R o Ext.ux.GroupTabpanel

Figura 11. Diagrama de Clases en el lado del cliente.

2.6.4 Implementacién de ORM. Modelo.

Para la implementacién de un ORM (véase el apartado 1.3.2.5 en el capitulo 1) se ha
usado DBAL (Database Abstration Layer) esta herramienta fue escrita por Dan
Blaisdell (Outlet 2009).

Este software esta inspirado y es usado de forma exactamente igual a como lo hace
Propel (uno de los ORM que usa Symfony), pero es mucho mas facil de instalar (no se
necesita linea de comandos, ficheros de configuraciéon XML o programas especiales de
servidores, lo cual significa que puede ser facilmente instalado en un servidor de uso
compartido sin dificultad). Este usa menos cédigo y ficheros mas pequefios, y no usa
clases de Pear para métodos estaticos. Sin embargo, el autor no tomo ningun codigo de

Propel, lo cual lo hace una herramienta independiente con la misma funcionalidad,
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siendo una ventaja del desarrollo del software libre y de cédigo abierto. Esto, ademas,
nos permite extender el codigo de DABL y adaptarlo a nuestras necesidades en caso de

Ser necesario.

EJ: Fue necesario modificar el generador de clases para que tuviera en cuenta que
pueden existir campos en una tabla de la base datos que apunten a otra tabla con la cual
esta relacionado, y que esta tenga igual nombre, lo que trae consigo errores de

redefinicion de métodos si no se tiene en cuenta.

DBAL contiene un script para generar las clases. Este crea dos clases por cada tabla en
la base datos. La primera localizada en classes/tables/base contiene todos los métodos
nativos de DBAL. Esta clase base es abstracta y no puede ser usada por si misma. La
clase base no debe modificarse manualmente, porque sera sobrescrita cada vez que se
ejecute el script en tools/mapDB.php. La segunda clase se localiza en classes/tables y
tiene el mismo nombre de la tabla, y es la clase que debe ser usada para instanciarla.
Esta clase hereda a la primera e inicialmente esta vacia, por lo cual puede ser editada
con métodos y atributos propios, una vez creada no es modificable por el script
generador (Blaisdell 2009).

Aunque no es requerido por DBAL para funcionar es muy recomendado el uso del
motor de almacenamiento innoDB de mysqgl para las tablas de la base datos, ya que este
permite el uso de llaves foraneas y relaciones entre tablas para mantener la integridad
referencial, lo cual mantiene su base datos limpia y libre de posibles errores. DBAL
reconoce las llaves foraneas y crea métodos en las clases para ello ($customer-

>getOrders() - method recognizing relationship between Customer and Order).

Mostrar ejemplos de codigo de insercion actualizacion y eliminacion de filas de tablas
en la base datos.
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Figura 12. Diagrama de clases ORM.
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Figura 13. Modelo de Base Datos.

2.6.4.1 Creacion de Vistas en el gestor de base datos.

Una de las tareas de investigacion que surge en el procesote implementacion de la
aplicacion es la de crear vistas que simplifiquen la complejidad de algunas consultas
realizadas a la base datos.

Observemos en la siguiente figura el diagrama de Entidad Relacion de la base datos,
donde se observa las nuevas vista que se crearon

(figura obtenida con phpmyadmin.)

Veamos un ejemplo de una de las sintaxis para la creacion de esta vista.

(mostrar un ejemplo de cédigo)
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2.7 Conclusiones del Capitulo

El estudio y uso de la biblioteca ExtJS ha permitido el disefio de interfaces de usuarios
con las caracteristicas que buscamos para la nueva aplicacion web y que de otra manera
son muy dificiles de implementar, o sea, sin el uso de una biblioteca que ofrezca esta
capacidad. La escritura de especificaciones funcionales ayudd en gran medida en la
planificacion del disefio de estas interfaces, y sirvio de guia en el proceso de produccion
del software.

La implantacién de un ORM trajo como resultado una metodologia de trabajo que le da
un mayor nivel al codigo fuente de la aplicacion y por consiguiente lo hace mas facil de
entender y escribir a un programador.

Luego con las herramientas usadas se logré implementar el servicio de Redaccion,
Edicidn, Repositorio y se continud en otros de los servicios necesarios en QuipusNew
como son el de Edicion Maestra, Publicacion, y el de Administracion que consta de
varias secciones. De este modo se han sobrepasado las expectativas en cuanto a la

construccion de la aplicacion.
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Capitulo 3 Manual de Usuario.

El siguiente Capitulo constituye una guia detalla para el usuario en cuanto a la
instalacion, requisitos necesarios para la utilizacion del sistema y otros aspectos de

ayuda.

3.1 Nuevas Caracteristicas en QuipusNews 2.0.

Entre las nuevas caracteristicas de QuipusNews 2.0 podemos listar:
e Componentes afiadidos al editor
e Seleccionador de fecha
e Nuevo editor de texto
e Barra de estado con tiempo, mensajes de notificacion y Estado de la Noticia
e Nuevo panel de imagenes
e Presentacion en pestafias de forma dindmica.
e Componente de Interfaz de Usuario Grid.
e Campos afadidos id Noticia y Titulo.
e Seleccidn por el usuario de Campos a mostrar
e Barra de paginacion con botones de navegacion.
e Permite seleccion de varias filas simultdneamente
e Filtros para busqueda avanzada facil de usar
e Actualizacién asincrona.

e Contiene barra de Herramientas

3.2 Requisitos e instalacion del Sistema.

Una cuestion sin duda determinante en la importancia de uso del software son los
recursos necesarios de los que se debe disponer para explotarlo. Elemento este muy
importante si tenemos presente los pocos recursos con los que cuenta el pais sobre todo
en materia de hardware.

El alojamiento de sitios web de forma general requiere de maquinas o medios de
computos mas potentes que los ordenadores de escritorio que empleamos para realizar
nuestro trabajo, en este sentido hablamos de servidores. Los servidores se encargan a

través de los servicio que brindan a los usuarios, del procesamientos de un gran flujo de
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informacion, el almacenamiento de datos, al tratarse de un servicio web nos ofrecen la

posibilidad de acceder desde cualquier geografia.

3.2.1 Requerimientos de hardware.

En cuanto a las caracteristicas de velocidad de procesamiento, capacidad de memoria
RAM vy capacidad de almacenamiento en disco duro, QuipusNews no requiere de
muchos recursos. Es recomendable entonces su instalacion en una maquina con u
procesador de al menos 1 GHz, 256 MB de memoria RAM y 15 MB de espacio en
disco duro (se necesita mas espacio para el repositorio de imagenes, que puede variar).
Es suficiente una conexion de 128 Kb/s aunque es recomendable aumentar el ancho de

banda para lograr un mejor rendimiento.

3.2.2 Requerimiento de software.

Para el funcionamiento del sistema es indispensable la disponibilidad de PHP 5 como
modulo de Apache en el servidor web donde se alojara. Ademas PHP debe contar con
las extensiones PDO para MySQL (pdo_mysql.so) y GD2 (php_gd2.s0) esta es usada
para la gestion de la base datos por parte del framework usado.

Por otra parte la aplicacion es multiplataforma tanto del lado del cliente como en el
servidor web. Esta es capaz de ejecutarse en cualquier sistema operativo y arquitectura,

siempre que se cuente con el software necesario.

3.2.3 Pasos para la Instalacién.

Copie y descomprima el archivo con el cotenido de QuipusNews en un directorio raiz
del servidor web. En la documentacion adjunta de Codelgniter podemos hallar como
configurar variables especificas del sistema. Es necesario que el directorio en el que se

encuentra el repositorio tenga permiso de escritura y lectura.

3.2.3.1 Instalacion de la base datos.

1. Cree una base de datos en MySQL y un usuario con permisos de SELECT,
INDEX, ALTER, UPDATE, DELETE (ALL PRIVILEGES) para esa base
datos.

2. Ejecute el script SQL data/qn.sql esto creara todas las tablas y algunos datos
necesarios para el correcto funcionamiento de gn.

3. Actualize en el fichero system/aplication/config/database.php las variables
$db['default']['hostname'], $db['default]['username’] $db['default’]['password']
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$db['default’]['database]; se usan para establer el servidor de MySQL, el usuario,

el password y el nombre de la base datos.

3.3 Despliegue de QuipusNews.

Actualmente el periddico Vanguardia cuenta con dos maquinas para funciones
administrativas de la red, que brindan varios servicios necesarios para el proceso
productivo en el centro, entre estos se tiene un servidor web para lared interna y
un servidor proxy que comunica la red del periddico con Internet. Esta disposicion se
tiene en cuenta a la hora de pensar en establecer el despliegue de una arquitectura que
permita aumentar el rendimiento en el uso de QuipusNews, mediante la optimizacion
del ancho de banda, el incremento de la velocidad de carga del sistema y por
consiguiente la seguridad en la transferencia de la informacién.

Con vistas a implementar esta idea es necesario seguir la siguiente metodologia:

1. Todos los archivos de tipo estatico (imagenes, script de la biblioteca ExtJS,
hojas de estilos y otros ficheros) se alojaran en el servidor web local. De
manera que se cargue desde aqui por parte de los navegadores de los usuarios de
la red local, evitando asi la conexion a Internet con estos fines.

2. Para lo primero debe implementarse un procedimiento que se ejecute a nivel de
usuario y detecte la disponibilidad de contenido dinamico en un servidor local y
por consiguiente lo cargue desde este. En caso de que no exista esta
disponibilidad en un servidor local queda la opcién de cargarlo desde el sitio
original donde se aloja QuipusNews.

3. En caso de falla en la conexion a Internet: se guardard la informacion
temporalmente en el servidor, de forma tal que una vez restablecida la conexion
la informacion guardada pueda actualizarse.

4. Para el inciso anterior debe implementarse en dicho servidor local un servicio
que sea especie de una sucursal de QuipusNews, con el objetivo de mantener el

flujo de trabajo en el sistema.

Con los planteamientos vistos anteriormente se puede llegar a una conclusion sin un
previo andlisis en la practica, y es que estos satisfacen nuestra hipotesis de que es

posible mejorar la velocidad y rendimiento del nuevo QuipusNews a la vez que las
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mejoras y extensiones en las nuevas interfaces de usuarios traen aparejadas un sistema

mas robusto y operacional.

3.4 Comenzando en QuipusNews 2.0.

La interfaz de usuario en QN 2.0 esta construida usando los “widgets” de la biblioteca
ExtJS. Esto quiere decir que los componentes como los paneles son redimensionables y
pueden ser contraidos y expandidos. Las ventanas son movibles, redimensionables, se
pueden cerrar, maximizar. De maneras que estas interfaces son muy cercanas a la una
aplicacion de escritorio.

Cuando se menciona “sistema” se estd haciendo referencia a la aplicacion QuipsuNews
2.0.

3.4.1 Entrando en el Sistema.

Para acceder a QuipusNews se necesita abrir un navegador de Internet y escribir en la
barra de direcciones el URL donde el administrador de la red haya colocado el sistema,
0 el URL que brinde el proveedor del servicio. En este manual supondremos que el
URL es http://quipusnews.cu.

Una vez que se conoce el URL donde se encuentra QuipusNews, el usuario debe abrir
un explorador, escribirlo y ordenar que se navegue a esa direccién. Hecho esto,

aparecera en su explorador un formulario similar al de la siguiente Figura:

Entrar al Sistema

Entre Usuario ¥ Contraseiia

LlsLiario: yioandy

Contrasefia:

Seleccione Tema Yisual| () Este campo es Dbligaturicu]
b

’_=| Por Defecto
’_=| Garay-Extend

’_=| Slate istema de reqgistro que asegura
gquo SO Corrasera Tiose fransmita en claro par
Internet, De cualguier manera recomendamos que
siempre elija contraserias de mas de 6 caracteres v
combine ndmeros v letras maydsculas v mindsculas
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La Ventana de identificacion en el sistema contiene un formulario con dos cajas de
texto en las cuales se introducira respectivamente el nombre de usuario y la contrasefia.
Estos datos deben ser suministrados por el administrador del sistema a cada usuario.
Una vez que los datos se han entrando correctamente el botdn “Entrar” es activado. La
ventana contiene ademas un menu desplegable para la seleccidn de un tema visual.

Al presionar la tecla Enter o el boton Entrar de la ventana se mostrard una ventana con
barra de progreso y un mensaje que indica que los datos estan siendo enviados al

servidor para su chequeo, vease la figura.

' Connecting

Sending data...

En caso de error se mostrara una ventana indicando el tipo de error. Si la identificacion
transcurre satisfactoriamente se cargara el marco principal de la aplicacion. Por marco
principal se entiende la pagina principal, es preferible llamarlo de esta forma para
diferenciar de un sitio web convencional, donde una pagina se espera que contenga
informacion legible e hipervinculos a otras paginas. Debe notarse que en el marco
principal de la aplicacion cuando se presiona en un botdn o una acceso directo a uno de
los servicio las interfaces correspondientes se muestran sin actualizar la pagina, por
tanto no se evidencia aqui el concepto de vinculo o hipervinculo. En concreto

definimos a QuipsuNews 2.0 como una “aplicacion de escritorio” en un entorno web.
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£ de junio del 2003 Ihicio Cambiar Contrasefia
Tareas | | Inicio
=] Inicio
El Co.nt.r'ol fistorico Control histdrico w  Edicidn
[E]Edicién ‘Wisualizar el trayvecto de una Para crear |a plana web de las
=] Edicidn Maestra nioticia desde su creacian a la noticias. Se puede conbrolar la
=] Publicaciin publicacian, disposician de los elementos
[E]Redaccidn 4 Edicion Maestra Publicacion
=] Repositario Para crear la plana web de las @ Publicar v distribuir noticias a
noticias, Se puede controlar la clientes de Quipushews
disposicion de los elementos
Redaccién Repositorio
@ Crear una nueva nokicia, @ Insertar, borrar v cambiar
redactarla v proponer fobos v ficheras existentes para luego
ofros elementos, asociarlos a las noticias,

1. Fecha del sistema.

2. Panel de Tareas (Muestra accesos directos a los servicios a los cuales tiene
acceso el usuario).

Boton para expandir y contraer el Panel de Tareas.

Panel Contenedor.

Muestra en el sitio donde se encuentra el usuario.

o g~ w

Botones del sistema para salir y cambiar contrasefia respectivamente.

3.4.2 Cambiar Contrasena.

Para cambiar la contrasefia se presiona en el boton ubicado en la zona superior derecha

del marco principal y se muestra un didlogo como el de la figura:

I Cambiar contrasefia |
Entrar Mueva Contrasefia

| Contrasefia Actual:

| Mueva Contrasefia:

Confirrme Mueva Contrasefia;

Observerse en la siguiente figura como se sefialan los campos del formulario

advirtiendo que obligatorio llenarlos para completar la accion con éxito. Cuando todos
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los campos han sido llenados, se habilita el boton Aceptar que es presionado para
completar la operacion. Luego se le notificard con MessageBox si se efectud
correctamente el cambio de contrasefia.

Cambiar contrasena ¥

Entrar Nueva Contrasena

Contrasefia Actual:

Mueva Contrasefia; [ Wl Este campo es Dbligatnriu]

Confirrme Musva Contrasefia;

3.5 Manual del redactor.

El servicio redaccion tiene una interfaz como la que muestra la figura. En la rejilla se
muestran los materiales de trabajo que estan en redaccién. Para abrir uno de los
materiales listados se da doble clic sobre este en la fila de correspondiente de la rejilla.
En respuesta a esta accion el sistema muestra el panel de edicidn en una pestafia
adicional que luego puede ser cerrada.

Materiales de Trabajo{1) || Materiales Rechazadosi2)

Buiscar: P

Idd Moticia Titulo Autar Fecha
17 bla yoandy 25/0452009

Péginall de 1 i | Mcciones: | Eliminar

Crear Material

1. Ndmero de elementos listados.
2. Barra de herramienta superior.

3. Buscador.
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Rejilla.
Barra de Paginacion.
Botdn Actualizar.

Botdn Eliminar (elimina los elementos seleccionados)

© N o g &

Boton Crear Material (Abre un nuevo panel de edicion)

3.5.1 Buscador.

En la figura se muestra una imagen ampliada del buscador incluido en la mayoria de los
servicios de QN 2.0.

Para buscar se inserta un texto y se presiona la tecla Enter o el botén Buscar, como
respuesta a esta accion se listaran los materiales que contienen una porcién de texto en
su titulo que coincide con el texto afiadido. Para mostrar todas las noticias en la rejilla

se presiona el boton Cancelar Busqueda.

Buscar: | NuUewo X | 2

1. Caja de texto (se introduce el texto de busqueda).
2. Boton Cancelar Busqueda.
3. Botdn Buscar.

3.5.2 Panel de Edicion.

El panel de Edicion es el formulario donde se adicionan los campos de la noticia, estos
son: Titulo, Autor, Fecha, Fuente, Bajante, Palabras Claves, Resumen y Contenido. El
titulo es una campo obligatorio. Si el Autor no se inserta se toma el que esta

identificado en el sistema por defecto.
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Editor 16

Titulo:

Autar:
Fecha:
25/04/2009 A

FLente:

Bajante:

Palabras Claves:

Fesumen:
Resumen X
Contenido:
[fshoma =] B 7 0 A LAY |[SH== @ £ B

Implementado nuevo servicio =

=z

Guardar ][ Terminar

Estado: Edicion 2118:52 AM

Boton guardar y Terminar.
Barra de Estado.
Muestra el estado de la noticia.

Eal A

Hora del sistema.

Cuando se presiona el botdn Guardar se muestra una notificacion en la barra de Estado

como la que se observa en la figura.
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w” Borrador Guardado a las 2:19:46 4M Estado: Edicion | 2:20:33 AM

3.5.3 Filtro de Materiales.

En los componentes “rejillas” o “grid”” que se encuentran en cada uno de los servicios
para listar los materiales es posible realizar basquedas avanzadas mediante el filtrado
por columnas segun el tipo de datos. Por ejemplo el filtro de una cadena de texto es una
0 varias palabras, para una fecha es una fecha posterior, anterior o especifica, para un
ndmero es un nimero mayor, menor, o igual. El filtro se entra a través del mend que se
despliega desde el boton de despliegue en el encabezamiento de columna que se
encuentra en la Rejilla. Observe la figura donde se muestra la eleccion de un filtro de
fecha.

Avutor Fecha 7

red ‘El Ordenar en forma ascendente

red ¥
il Crdenar en forma descendente

yosnd

yoandy [ Columnas ,
Antes b Filtros ,
Después # T
En B

Es importante que si no se desactiva el filtro en el boton de chequeo del mend siempre

se visualizaran los materiales filtrados aunque se actualice la Rejilla.

3.5.4 Mostrar u Ocultar campos en la Rejilla.

Desde el menu que se expande en el encabezamiento de las columnas de la Rejilla se
puede seleccionar los campos que queremos sean visibles. Para ello expandimos el
menu en la opcion Columnas y seleccionamos las columnas que se mostraran. Por

defecto se visualizan todas las columnas. Observemos la figura.
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¥ Autor Fecha

‘%l Crdenar en forma ascendente

il Crdenar en forma descendente

Id Maticia [ Columinas

Titulo [ Fileros
Autor CAATTITT
Fecha

3.6 Manual del Editor.

-y P A

En la figura se muestra la interfaz del servicio edicion, similar a la de redaccion, con la

diferencia de que el buscador se encuentra en la barra de herramientas inferior.

Materiales de Trabajo{3) Materiales Rechazados(0)

Id Moticia Titulo =

g Medidas de Ahorro en el pas

18 Mueva material

16 Muevo trabajo de pruekbs
Pagina |1 de 1 il | Buscar:

1. Rejilla.

2. Barra de Herramientas inferior.

3. Buscador.

Avtar
admin
woandy

red

Fecha

25/04/2009
25/04/2009
25/04/2009

Pagina 69 de 86



Capitulo 3

3.6.1 Panel de Iméagenes.

El panel de imagenes es usado para subir, seleccionar y asociar las imagenes al material
que se esta editando. Ademas para asociar la imagen de portada al material. Obsérvese

en la figura

Panel de imagenes &

[Sul:nir Imnmagen ] [Insertar Imnmagen ]

Boton Contraer y Expandir.

Boton Radio para seleccionar la imagen de portada.
Boton Eliminar Imagen (elimina la imagen respectiva).
Imagen en miniatura.

Boton Subir Imagen.

I o

Boton Insertar Imagen.

3.6.2 Subir Imagen.

Para subir una imagen al servidor que se almacenara en el repositorio. Presionamos el
botdn Subir Imagen del Panel de Imagenes. Entonces se muestra una ventana como la

de la figura.
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i R LR

File Upload Form

Descriptores: | I 1

Photo: Selecciona una imagen| ' E

[ Sibir H Limpiar ]

3.6.3 Insertar Imagen.

Para insertar una imagen dentro el Panel de Imagenes presionamos el boton Insertar
Imagen y se mostrara la ventana de seleccion de imagenes que se muestra en la figura.
Las imagenes en miniatura que se ven en esta ventana se cargan de repositorio de
ficheros. En la region a la izquierda se puede observar los datos de la imagen que es
seleccionada, como: el nombre, tamafio y la fecha de ultima modificacion.

Esta ventana también contiene un filtro y un combo para ordenar la lista en la barra de
herramientas superior. En la barra de herramientas inferior esta ubicado un buscador y
una barra de paginacion de los elementos listados.

— e —— e —————

Selecione una imagen sl

Filkro: Qrdenado por; | Mame w

play off jpg el tiempo jpg carnavales jpg almendron jpg
Hombre de Imagen:
“‘ play off jpg
\ Tamaiio:
T1KB

= -

’ e Ultima modificacion:
bandera cuba... CIMG3599 PG ciudad jpg presidenta jpg

06252009 3:435 pm
- -
e i W LI
Buscar: p 4 | Péginall de 1 - | C?

[ Aceptar ” Zancelar

1. Caja de texto para afiadir un filtro.

2. Seleccionador de campo para organizar.
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3. Buscador.

4. Barra de Paginacion.

3.6.4 Edicion Maestra.

El servicio de Edicion Maestra permite editar aquellas noticias que se encuentran en el

estado de publicacion. Vea en la figura.

3.7 Manual del Publicador.

En la figura se muestra la interfaz de usuario para el servicio de publicacién. Los
materiales en esta interfaz pueden ser expandidos con el objetivo de observar el
contenido del resumen y el texto.

Materiales para Publicar{6) | Materiales Publicados(1)

Seleciona Tematicas : Temdticas Publicar en: Sitios Ejecukar

Id Moticia Titulo = Autor Fecha
M 3 Consigna admin 120352009
H 19 La Papa red 25/0452009
H 22 Maticia Mueva yoandy 130652009
H 23 niesy o titulo yoandy 230652009
H 15 Paramount red 25042009
= 20 Plan Turguino tanati redd 25/0452009

Resumen: Plan de Cumplimiento de la cozecha de Café en el Ezcambray Willaclarefo. .

Texto:

Plan de Cumplimiento de la cosecha de Café en el Escambray Villaclarefio. Plan de
Cumplitniento de la cosecha de Café en el Escambray Villaclarefio Plan de Cumplimiento de la
cosecha de Café en el Escambray Villaclarefio Plan de Cumgplindento de la cosecha de Café en
el Escambray Villaclarefio Flan de Cumplimiento de la cosecha de Café en el Escambray
Villaclarefio Plan de Cumplitiento de la cosecha de Café en el Escambray Villaclarefio Plan
de Cumplimiento de la cosecha de Café en el Escambray Villaclarefio. otro Cambio.

Pagina |1 del .:}1

Menu para seleccion de las teméticas en las cuales se publicara el material,
Menu para seleccién de los sitios en los cuales se publicara el material.
Boton Ejecutar (Efectda la publicacion con las opciones seleccionadas).

Barra de Paginacion.

a  w DN e

Elemento Exapandido.
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3.8 Repositorio de Ficheros.

En al figura se tiene una vista del servicio Repositorio de Ficheros.

Repositorio de Ficheros

Buscar:

| 21

a b w0 N

o)

| Id Fichera Mombre Fichero «

25 agricultura.jpg

Descripoion: Agricuitira

almendron_jpg
& e Descripoidn: Autas Vefos

@
i ]
i

|| 20 " handera cubana.jpg

Descripcion; Bandera

1 18 - carnavales.jpg
Descripoidn: Carnavales SAntigoueras

7

CING3599.JPG

Descripcion: Yo

r.
"N

23 ciudad.jpy

Descripcion; Ciwdad Habana

[t

F‘éginall dez b Bl &Y  Acciones: Eliminar

Buscador.
Imagen en miniatura.
Barra de paginacion

Botén Eliminar

Afiadir Fichero

Tamafio KB

G085

66

615

=]

1623.35

65

Cltitma ho.
19062009

120062009

120672009

120672009

1200672009

190652009

Boton Afadir Fichero. (Muestra una ventana idéntica a la de la seccion 3.6.2)

3.9 Manual del Administrador.

El usuario con el rol de administrador se identifica de la misma forma que los otros

usuarios del sistema, pero en este caso accede a la interfaz de administracién que es

independiente a la del resto de los usuarios. Véase la figura. Aqui se muestra un panel

de pestafias expandibles con las opciones del servicio administracion.
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= Pizarra

Roles
&P Servicios
£8 suarios

E Configuracion
B sitios PUblicos

3.9.1 Secciéon Usuario.

En esta seccion el administrador efectla las operaciones de afiadir un nuevo usuario,

otorgarle roles a un usuario, eliminar un usuario; actualizar el nombre, correo,

contrasefia del usuario, establecer si este esta activo o no. Vea en la figura la seccion

Usuario que consta de un seleccionador de elementos, para seleccionar y visualizar los

roles otorgados a un usuario; y una rejilla de edicion para afiadir, eliminar y actualizar

los usuarios del sistema. Ver este dltimo en la figura.

Administracion de Usuarios

Roles de Usuario

Disponible
redactaor

administrador
corrector

editor

publicadar
SUpervisor
Jefe_Informacian

directaor

KA EN] N[ EY

Seleccionado

Limgiar

B afiadic Usuario S5 Elminar Lsuario

Mombre Usuario -
admin

edi

fofo

Mombre Completa
El Adminiztradaor
Ediberto Tomas

afafo

| Guardar Cambios |

Corren
admin@cip.cu

edi@cip.cu

[T & o R T

Contrasena

EEE:314
EEE 314

EEE2 114

Active
Yes

Yes

o
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1 [ETETITITN Ll AT L A AL A I [y

edi Ediberto Tomas edifcip.cu [T ¥

4 Tisg Luns Guzman He i =S
Actualizar Cancelar

S manu Manuel Vazguel - — RARREE Yes

3.9.2 Seccién Roles.

En esta seccion el administrador determina a que servicio se tendra acceso con cada uno

de los roles de usuario. Observemos la interfaz de usuario para esta seccion en la figura.

Roles de los Usuarios

Servicios Miembros

Disponible Seleccionado
Administracion Litmpizr
Redaccion Edicidn Maestra
Correccian Repositorio
Supervisian Publicacidn
Jefe de Informacian
Contral histérico
Sitins poklicos
Edlicidn
Roles || alflf=t=1e[ly | Aplicar

redactar Aplicar la Configuracidn Seleccionada

administrador

correckor

publicadar

SUpervisor

Jefe_Informacian
director

3.10 Analisis de los resultados.

A continuacion se exponen brevemente alguno de los resultados obtenidos con el

desarrollo de la aplicacion desde el punto de vista practico.

3.10.1 Resultados Observables.

Es preciso mostrar una serie de resultados que son palpables y que dejan ver el

cumplimiento de los objetivos de investigacion trazados.

e Ambiente Visual mas amigable.
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e Facilidades en la usabilidad y flexibilidad del Sistema.

e Visibilidad con alto por ciento de similitud en todos los navegadores.

e Rendimiento en la comunicacion Servidor — Cliente.

e Aumento de la velocidad en la produccion de la Noticia por los usuarios.
e Posibilidad de trabajar en varios editores simultaneamente.

e Se evita la perdida del foco de una operacién al cambiar a otra.

Resumiendo de los aspectos ya enumerados es importante acotar que el uso de la
biblioteca ExtJS garantiza el por ciento de similitud en cuanto al aspecto visual en las
distintas versiones de los navegadores mas populares usados en la actualidad. Para que
conste se muestra en el Anexo B. una pantalla del sistema en varios de esos navegadores
usando una resolucion de 800x600 por motivos de escalabilidad, de aqui que la

aplicacion es usable en disposicion de cualquier resolucion usada por el usuario.
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Conclusiones.

El estudio de las tecnologias estudiadas nos ha permitido seleccionar las herramientas,
ambiente de desarrollo y bibliotecas a emplear en el desarrollo e implementacion de un
sistema capaz de procesar el material de prensa hasta publicarse en uno o varios sitios
web online, siguiendo un flujo de trabajo que garantiza un proceso organizado como es
el caso del periédico Vanguardia.

El estudio y uso de la biblioteca ExtJS posibilita el disefio de interfaces de usuarios con
las caracteristicas que buscamos para la nueva aplicacion web y que de otra manera son
muy dificiles de implementar, o sea, sin el uso de una biblioteca que ofrezca esta
capacidad. La escritura de especificaciones funcionales ayudd en gran medida en la
planificacion del disefio de estas interfaces, y sirvio de guia en el proceso de produccion
del software.

La implantacion de un ORM trajo como resultado una metodologia de trabajo que le da
un mayor nivel al codigo fuente de la aplicacion y por consiguiente lo hace mas facil de
entender y escribir a un programador.

Luego con las herramientas usadas se logré implementar el servicio de Redaccion,
Edicidn, Repositorio y se continuo en otros de los servicios necesarios en QuipusNew
como son el de Edicion Maestra, Publicacion, y el de Administracion que consta de
varias secciones. De este modo se han sobrepasado las expectativas en cuanto a la
construccion de la aplicacion.

Es necesario proponer soluciones que ayuden entonces a concebir la produccion de este
software en una medida que permita su implementacién y despliegue en el menor
tiempo posible, o sea, que pueda implantarse en los servidores que se tienen para ese
fin, que son provistos por el Ministerio de Comunicaciones de nuestro pais. De esta
forma comenzaria a usarse en un inicio por el centro de prensa de Vanguardia en la
provincia de Villa Clara para la actualizacion de su periddico en linea en Internet,

después por otras instituciones de prensa en el pais.

Luego de la experiencia obtenida en la realizacion de este software proponemos a modo
de recomendaciones ademas, soluciones como:
e Publicar un repositorio de la aplicacion en un servidor de Internet, al cual
tendrian acceso programadores y disefiadores asociados al desarrollo de este

software. El repositorio contendra cddigo fuente, documentacién de la
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aplicacion y de las tecnologias usadas para la construccion de esta herramienta
necesaria para desarrolladores como: IDEs, debbugers, navegadores portables;
bibliotecas con su documentacion que forman parte del software.

Esto permitira que se pueda, en un futuro, organizar una comunidad de
desarrolladores que aceleren la produccién del software, liberandolo de posibles
bugs que puedan afectar su desempefio, ademas de darle el soporte necesario una
vez terminada, asi como extender funcionalidades de acuerdo a las exigencias
del flujo de trabajo en medios de prensa en general.

Para lo anterior se pudiera crear un grupo de produccion que cuente con la
participacion de especialistas en la rama de Ciencia de la Computacion y

estudiantes de Ciencia de la Computacion.
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Anexo B Iméagenes de la Aplicacion.

Mozilla Firefox

File Edit  Wew History Bookmarks  ScrapBook  Tools  Help

@l A - @ /IJ} ||:| http: fflocalhost: 5181 fquipusfindes. phpfpanel |"| [i] |'|Google

Tareas 4 Materiales de Trabajoi4) Materiales Rechazados(0) Plan Turquino Manati '*
= inicio
. ima «/| | Editor 20
=] Cortral histérico Panel de imagenes
=] Edicién A café turquino L
=] Edicidn Maestra
=] Publicacidn o
=] Redaccion
=] Repositaria
Resurmen:
Plan de Cumplimiento de la cosecha de
O] Café en el 9
. l >
[Subir Imagen ] [Insertar Imagen Salvar ] [ Terminar ]
Estado: Edicién | 6:00:59 PM
Muewva Material
BEmE I PPN
¥ Quipus News = Panel - Mozilla Firefox ] 4
File Edit ‘iew Hiskory Bookmarks Tools  Help
| > R c x et I |j |http:,l',l'localhost,l'quipus,l'index.php,l'panel T:f - Y| Google )"::'
@ Disable =~ & Cookies - | £S5+ [ | Farms + |E| Images - @ Information ~ :,l Miscellaneous ~ _,/ Outline ~ 2: Resize ~ \}!’ Taoals ~ Q View Si
J |j Quipus News :: P... ﬁ |j Chequeo de prove... localhost | Uniform |j Ext 2.2 - API Docu... | |j MessageBox -

Quipus News
jue 2 de junio del
Tareas # Materiales de Trabajoi4) Materiales Rechazados(0) Plan Turguino Manati '*
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