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RESUMEN

El presente trabajo esta dedicado a la realizai®onmn sistema para automatizar el proceso
de control de activos fijos tangibles en la faalilde Ingenieria Eléctrica de la Universidad
Central “Marta Abreu” de Las Villas pudiéndose exter a cualquier empresa o entidad
laboral. Para esto se confeccionara un softwar€#8@.0 el cual consta con una interfaz
amigable y de facil manejo para el usuario. Una lolesdatos en SQL Server 2005 donde
se almacenaran todos los datos referentes a caddeulos activos fijos y que pueda ser

consultada por el usuario mediante el software.

También se utilizaran cédigos de barra, para ifleatia los activos fijos, en los cuales
estara codificado el numero de inventario de camade los activos. El software permitira
al usuario intercambiar informacion con la basel@es y realizar una serie de operaciones

necesarias para el control y chequeo de activas tingibles.
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Introduccion.

INTRODUCCION

En estudios exploratorios se ha podido constatereq la mayoria de los centros laborales
de nuestro pais no se utilizan sistemas autondatizen los procesos de control de activos
fijos o activos de planta como también se les cenisto trae como consecuencia mayor
costo en la utilizacion de los recursos humanosaternales, ademas, el empleo de mayor

cantidad de tiempo en esta actividad.

Los activos de planta son aquellos de larga vida spn tangibles, por ejemplo, los
terrenos, los edificios, los equipos eléctricoy mnuebles. Se controlan en forma muy
parecida a como se controlan los inventarios depktcio con registros auxiliares. Cada
uno de estos activos esta representado por uretatagpe lo describe y relaciona su

ubicacién y el empleado responsable del mismo.

Este trabajo tiene como propdsito contribuir @&rfgccionamiento del proceso de control
de activos fijos tangibles en la facultad de Ingdai Eléctrica, para ello se utilizaran
codigos de barra para identificar a cada uno denkedios existentes, o0 sea, su humero de
inventario estara codificado y puesto en una etiggebre el activo fijo correspondiente,
ademas se contara con una base de datos parargualaldo referente a cada uno de los
medios y un software para controlar e interactu@r dicha base de datos. Asi esta

actividad sera mas confiable, practica y economica.

Objetivo:

Elaborar un software, con interfaz comoda y amugafdicilmente extensible, con cddigo
ejecutable para MS Windows, utilizando el lengu@j 2.0 y el SGBD MS SQL Server
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2005, para la automatizacion del proceso de cod#alctivos fijos tangibles en la facultad

de Ingenieria Eléctrica.

Objetivos especificos:

* Realizar un estudio del estado del arte de losalifes métodos de control de activos

fijos tangibles.

* Realizar un estudio del estado del arte del dd&amle software en C# 2.0 de la

plataforma .NET.

» Realizar un estudio del estado del arte de la no&igth para el disefio y elaboracion
de bases de datos en SQL Server 2005.

» Realizar un software para la automatizacion detgso de control de activos fijos

tangibles.

Hipotesis de la investigacion.

Si se elabora un software para la automatizacidrpeeso de control de activos fijos
tangibles de una institucion o centro laboral, sgrdrd que esta actividad sea mas

confiable, practica y econdmica.

Organizacion del informe.

El informe de la investigacion se estructurardreroduccion, capitulario, conclusiones,

referencias bibliograficas y anexos.

En la introduccion se dejara definida la importaneictualidad y necesidad del tema que se

aborda.
Desarrollo.

CAPITULO I: Se dedicara a la presentacién de tddmeamento tedrico, arquitecturas de
los sistemas de informacion orientados a objets,cl@digos de barras, el SGBD SQL

Server 2005 y el lenguaje de programacion C#.
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CAPITULO II: Se utilizara para explicar el desaloade la investigacion. Descripcion de la
arquitectura del sistema y el disefio de la basaties.

CAPITULO III: Se dedicara a expresar los resultaoi@sticos del desarrollo. Se brinda un

manual de usuario.



CAPITULO 1. ELEMENTOS DE INGENIERIA DE SOFTWARE.

CAPITULO 1. INTRODUCCION AL PROYECTO

1.1 Descripcion del proyecto

Toda empresa o entidad laboral necesita, de unarmanotra, tener control de todos sus
medios fisicos para evitar perdidas, contabilizaglanantener actualizado el inventario de
estos. De este proceso se encarga el control desadijos tangibles, que hace algun
tiempo se realizaba manualmente, pero con el aagefdrmatizacion que existe en el
mundo ya se esta automatizando, aunque no todemlagsas o entidades laborales lo han
adoptado y solo unas pocas marcan la vanguardéstanarea. Investigaciones realizadas
arrojaron que en nuestro pais el control de actfijos tangibles se realiza de forma
manual en casi todas las entidades o empresasrégist Solo unas pocas, como algunas
dependencias del ministerio de salud, utilizanralggo de sistema para la automatizacion

de este proceso.

1.2 Control de activos fijos en la UCLV.

Al realizar un estudio en varias areas de la Usidad Central “Marta Abreu” de Las
Villas, con vistas a obtener informacion sobre mcpso, se detectd que el proceso de
control de activos fijos se realiza de forma mammtodas dependencias. Entrevistando a
los encargados de ese proceso se elaboré unadretiitodas las acciones que se llevan a
cabo en esta tarea. A continuacion se muestras tad@peraciones que se realizan en este
proceso manual:
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 La persona encargada va hasta el edificio admatiiadr y recoge el modelo
impreso con la relacion de activos fijos tangildesespondientes a su area.

* ElI modelo recogido es pasado a tablas de MicroBgftel para su posterior
utilizacion y consulta.

* ElI modelo en Excel es pasado a un documento Wardug las tablas para el
chequeo y control de los activos fijos tangibleégmeen este formato.

* Todos los meses se recibe por correo electroniaeldéion de los medios para
efectuar el control del 10%, que es chequeado nraeuée por el en encargado del
control en cada area.

e En el momento del chequeo, el encargado debe iada cno de los locales

controlando los nimeros de inventario de cada erloslactivos existentes.

1.3 Inconvenientes del proceso manual

Analizando la realizacién del proceso se puederdrar una serie de inconvenientes y
limitaciones que entorpecen la realizacion de psteeso, asi como su fiabilidad. Las

principales limitantes son:
* Enviar una persona a recoger los modelos nueedifadio administrativo.
» Digitalizar los modelos y convertirlos a variosrfa@tos.

* Chequear de forma manual la lista de medios exegemmpresa en papel, contra

los que hay en el local.

 Cada vez que se mueve 0 asigna un nuevo medio Uyingprimir todos los

modelos nuevamente.

1.4 Solucién propuesta.

Para erradicar todas estas deficiencias se decithdorar un software para la
automatizacion del control de activos fijos tang#hllo que implicaria rapidez, eficiencia y
abaratamiento del proceso. Logrando busquedas dpidas y eficientes de los datos de

cada activo fijo (descripcion, area a la que pexdenfecha de alta, etc.), chequeo mas
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preciso de los medios existentes contra los asagmadactualizar las bases de datos
existentes, sin tener que imprimir de nuevo todesodelos con los medios actualizados.
Ademas el proceso quedara libre de errores humarmasnentara considerablemente su
fiabilidad.

Para lograr esto, el sistema debera mostrar laidelale todos los activos fijos existentes,
permitir al usuario realizar busquedas especifisagun los parametros ofrecidos,
mostrando solo los activos fijos que coincidan l@eeleccion del usuario. Actualizar los
campos del medio que el usuario desee, agregarrgrim medio de la base de datos a
peticion del usuario. Para alcanzar una automabzaotal de este proceso es necesario
gue cada activo fijo tenga un codigo de barra econienero de inventario, el cual va a ser

leido por un scanner o lector de cédigos de barra.

Por eso, el presente proyecto esta dedicado adbzacion de un sistema para automatizar
el control de activos fijos tangibles en la faadlide Ingenieria Eléctrica de la UCLV,

empleando Codigo de Barras para identificar a lissnos.

1.5 Beneficios que ofrece la solucién.

Con la solucion propuesta se ofrecen una serieedefigios tanto a los usuarios como a la
facultad. Dentro de estos se puede destacar eloattertiempo en el procesamiento de los
datos y control de los medios, ahorro en papelnertdle impresion ya que solo se

imprimirian los modelos necesarios para archivagquatodos los cambios y movimientos

de activos fijos se realizan en formato digital.sladatos se almacenan en un servidor
central donde los jefes de cada area los puedesuktan desde su puesto de trabajo.
Aumentaria notablemente la eficiencia y eficacibpdeceso gracias a que se eliminan los
controles visuales de los cddigos de los activosgye solamente seria leerlos con un
scanner de cbdigos de barra. De esta forma senalintambién los errores humanos en el
proceso de control.
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1.6 Elementos necesarios para la realizacion de la aolén.

Para este proyecto es necesario tener una basatake ailmacenada en un servidor, un
software que le permita al usuario conectarse eraotuar con la base de datos para
agregar, borrar, modificar, chequear y buscar nsedip esta. Ademas es necesario
identificar cada uno de los activos fijos con udigd de barras en el cual va codificado el

namero de inventario de este y tener un scanneddigos de barra para leerlos.

1.7 ¢, Qué son los cédigos de barrd¥ 2Bl 141,

Los Cadigos de Barras son una forma facil, rApigeegisa de codificar informacién, estos
aparecen impresos en las diferentes etiquetas spi@itilizan en alimentos, paquetes de
mercancias, lo mismo en los supermercados, tiepdasdepartamentos, farmacias,
brazaletes de pacientes, o0 sea, los Cdodigos dasBsgrhan insertado en nuestras vidas sin
gue muchos de nosotros sepamos lo que significapresentan. Lo que si esta claramente
definido es, que aunque todos parezcan igualesgtaay variedad de estandares que son
utilizados y aplicados por cada instancia, en dégecia de sus requerimientos o

necesidades particulares. Para mayor descripcioAnexo 1.

Tipos de cédigos de barra.

Existen gran variedad de cddigos de barra y cadaiene su aplicacion especifica para lo
que fue disefiado, dentro de esta gran variedagéstacan los siguientes, por ser los mas

vistos en la vida comun.
» Caddigo 39:es utilizado en el inventariado de objetos y mesiza

» Caddigo 128:una variante del cédigo 39 pero permite codifitayor cantidad de

informacion.
» Codigo Codabar:de gran aplicacion en los bancos de sangre.

* Universal Product Code (U.P.C.):utilizada en el comercio minorista en EEUU,

solo permite codificar nUmeros.
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1.8 Herramientas utilizadas.

En el desarrollo de este trabajo fue necesaridretetye varias herramientas de software,
las mas factibles y utilizadas en el mundo, y qegpnse ajustaran a nuestras necesidades,
esto llevo a seleccionar C# de la plataforma .NBfamlesarrollo de la aplicacion y SQL

Server 2005 para desarrollar la base de datos.

1.8.1 Gestor de Bases de Datos SQL Server 2065

SQL Server 2005 fue disefiado para ayudar a susiosua enfrentar grandes desafios,
tales como, la necesidad de tomar decisiones n@idagdy mas orientadas a datos,
aumentar la productividad y flexibilidad del perabrde desarrollo y reducir los
presupuestos generales de informatica para sa&isfas exigencias cada vez mayores de
las empresas en desarrollo. Esta solucién de astnaicion y analisis de datos de proxima
generacion ofrece mayor seguridad, escalabilidatisgonibilidad a las aplicaciones de

datos empresariales, a la vez que las hace méssfdei crear, desplegar y administrar.

Con su gran cantidad de ventajas SQL Server 20@gran administracion y analisis de

datos, lo que ayuda a las organizaciones y entsdaeleualquier magnitud a:

* Maximizar la productividad mediante la reducciénaeomplejidad y el soporte de

aplicaciones de bases de datos.

» Crear, desplegar y administrar aplicaciones empedss mas seguras, escalables y

confiables.

« Compartir datos en distintas plataformas, apligaesoy dispositivos facilitando la

conexion de sistemas internos y externos.

e Controlar los costes sin sacrificar en rendimiemtisponibilidad, escalabilidad y

seguridad.
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1.8.2 Beneficios ofrecidos por SQL Server 2005.

La plataforma de datos SQL Server 2005 ofrece ligsiientes beneficios a las

organizaciones de todas las magnitudes:

* Aprovechamiento de activos de datosPermite que los clientes obtengan mas
valor de sus datos al incluir funcionalidades ta@so informe, analisis y mineria
de datos. Se puede aprovechar esta potencia lgifiead para entregar datos a cada
rincon de su organizacion o empresa con mucho meas® que el de otros

sistemad’.

« Aumento de la productividad: Mediante la integracion con herramientas
conocidas como Microsoft Office System, SQL Se2@d5 brinda a los usuarios
en toda su organizacion informacion empresarigicary oportuna adaptada a sus
necesidades especificas. El objetivo ayudar adoarios en todos los niveles de la
organizacién a tomar mejores decisiones empresarisggin uno de sus activos

mas valiosos: los datos.

* Menor coste total de propiedad:El enfoque y la atencién integrados sobre la
facilidad de uso y despliegue en SQL Server 2008ceflos costes directos de
implementacion y mantenimiento mas bajos de lastiédy para obtener un rapido

rendimiento de su inversion en la base de datos.

1.8.3 Lenguaje de programacion C# 2.0.

Desde la aparicion de las computadoras, son insl@stéos lenguajes de programacion que
han surgido y aunque unos son mejores que otra®sttienen sus ventajas y sus
desventajasLa desventaja fundamental es que entre ellos exmtneras muy diferentes
de estructurar el codigo, ademas de que cada pmagmaaneja sus propias librerias y
sintaxis, ademas de que las funciones en algursms s tienen que crear desde cero, lo

que conlleva mas tiempo a la hora de prografhar

En su afan por solucionar esto la empresa de Miftraseo un lenguaje que podria ser la

respuesta a todo este tipo de inconvenientes, ngudge llamado C# que es uno de los
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lenguajes base de su plataforma .NET. Lo que pteteste lenguaje es ser muy versatil en
su uso y eficiente en su aplicacion conformandolanguaje que reune las mejores
caracteristicas de los lenguajes mas utilizadosgiypandolos en un solo lenguaje

mejorado.

1.8.4 Caracteristicas de C# 2.0.

» Facilidad de uso Presenta un ambiente de trabajo muy comodo y &feigaasico
de las aplicaciones de Windows. Su forma de prograsera facil de usar para

quien esté familiarizado con C++, ya que su esiradbasica es muy similar.

* Programacion orientada a objetos Esta forma de programacion ahorra mucho
codigo, dado que hay partes del cédigo que soilizabtes y no hay que volverlas
a escribir, por esto C# es un lenguaje orientadabjatos, con las siguientes

propiedades: encapsulacién, polimorfismo y heresiomple.

» Administracibn de memoria. C# tiene la caracteristica de inicializar los dato
variables declaradas en el programa de forma atittang liberar la memoria
cuando el mismo programa lo cree conveniente [8]d&cir tiene constructores y
destructores, y estos actian automaticamente asmre se manipulen desde el
codigo

« Seguridad en el manejo de datod.os tipos de datos que se manejan se comprueban
para asegurase que se correspondan a los valigado$as funciones que han sido
creadas; asi también se vigila que no se produztesres en operaciones
matematicas, ademas de que se impide el uso dablesique no han sido
inicializadas. Todo esto permite que no se produsteores en el momento de la

ejecucion.

« Sistema de tipos unificado Todos los tipos de datos que se definan siempre se
derivaran, incluso de forma implicita, de una cldsase comun llamada

System.Objecpor lo que dispondran de todos los miembros uifsnen ésta clase.
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* La ventaja de que todos los tipos se deriven declas®e comun es que facilita el

disefio de colecciones genéricas que puedan almamgesos de cualquier tipo.

» Uso de operadoresEste lenguaje permite de forma automatica la naaea que
pueden trabajar los operadores, ya sea de tipa@oldgi aritmético. Es decir
dependiendo del contexto de donde se encuentngeehdor, el programa detecta

que tipo de uso debe tener el mismo.

e Compatible: Al mantenerse en C# una sintaxis muy similar aC&+ o Java se
permite incluir directamente fragmentos de codigarieo en estos lenguajes,
ademas ofrece la posibilidad de acceder a codigigonascrito como funciones

sueltas no orientadas a objetos tales como las Qela APl Win32.

1.8.5 Ventajas que brinda® P!,

Las ventajas que ofrece C# frente a otros legulgsogramacion son:

Declaraciones en el espacio de nhombress posible definir una o méas clases dentro

de un mismo espacio de nombres.

Tipos de datos:Posee un rango mas amplio y definido de tiposatiesdque los que

se encuentran en C, C++ o Java.

Atributos: Todos los miembros de una clase tienen un atridatacceso del tipo

publico, protegido, interno, interno protegido ywpdo.

Pase de parametros:Los métodos pueden ser declarados para que acepten
namero variable de parametros. De forma predetadainel pase de parametros es
por valor, a menos que se use la palabra resereagara el pase de parametros

por referencia.

Métodos virtuales y redefiniciones:Los métodos pueden ser redefinidos en una
clase base siempre que sean declarados como e#tc@ah anterioridad. EI método

redefinido en la subclase debe ser declarado copalddra override.
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» Propiedades:Un objeto tiene intrinsecamente propiedades, ydded que las clases
en C# pueden ser utilizadas como objetos, se pefandeclaracion de propiedades

dentro de cualquier clase.

» Control de versiones:C# permite mantener multiples versiones de claseforma
binaria, colocandolas en diferentes espacios déresnEsto permite que versiones

nuevas y anteriores de software puedan ejecutarsgraa simultanea.

1.9 Descripcion del disefio arquitecténico del sistentde informacion 2.

En la actualidad el disefio de sistemas de infordnaesta basado en los disefios por capas,
en donde el objetivo primordial es separar la cdgalatos, la capa de presentacion al

usuario y la capa de negocio.

La ventaja principal que ofrece este estilo, es ejugesarrollo se puede llevar a cabo en
varias capas y en caso de algun cambio sélo se lat@aapa requerida sin tener que revisar
entre cédigo mezclado. El disefio mas utilizadoaotante es el disefio en tres capas las
cuales son:

» Capa de presentacion o aplicaciones la que se le muestra al usuario y con la que
este interactla directamente. Esta capa le comuaidaformacion al usuario y
captura sus acciones realizando un filtrado prepaca comprobar que no hay

errores de formato. Esta capa se comunica Unicanagentla capa de negocio.

» Capa de negocio:aqui residen los programas que se ejecutan, radibi¢as
peticiones del usuario y enviando las respuestaseir proceso. Se denomina capa
de negocio pues es aqui donde se establecen &=lesglas que deben cumplirse.
Esta capa se comunica con la capa de presentgeda, recibir las solicitudes y
presentar los resultados, y con la capa de datoa,olicitar al gestor de base de

datos para almacenar o recuperar datos d8.él

* Capa de datos:aqui se almacenan los datos. Esta formada poo mmés gestor de
bases de datos que realiza todo el almacenamientiatds, reciben solicitudes de
almacenamiento o recuperacion de informacién diesdapa de negocio.
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El sistema de control de activos fijos tangiblesiesistema que permite al usuario acceder
a datos almacenados en una base de datos de ueemrnamoda y rapida, ya que presenta
una interfaz grafica de usuario, una interfaz deeso a datos y una base de datos. En la
figura 1 se muestra un esquema de este tipo damsist basado en la arquitectura de tres

capas.

| Presentacion

( Reglas de Negocio

Acceso a Datox

Fig. 1.1 Arquitectura de tres capas de un sistegriafdrmacion orientado a objetos.



CAPITULO 2. DESCRIPCION DEL SISTEMA AUTOMATIZADO
PARA EL CONTROL DE ACTIVOS FIJOS
TANGIBLES.

En este capitulo se explica de manera detalladdiselio de la base de datos, los
procedimientos almacenados que existen en ella relaciones que la conforman. Ademas
se explica el disefio por capas que componen leaapin, describiendo clases, métodos y
propiedades.

2.1 Disefo de la base de datos

Cuando se desarrolla una aplicacion es necesaro béen claras las descripciones de la
solucion logica para saber como satisfacen estaetpserimientos y las restricciones del
problema. La fase de disefio deja bien claro una,ao@mo el sistema cumple con los

requerimientos planteados.

2.1.1 Disefo conceptual

Andlisis de los requisitos:se desea establecer un modelo conceptual paestary del
control de activos fijos tangibles de un centrmlah De cada medio es necesario conocer
su numero de inventario, el nombre y el cédigo dadentidad a la que pertenece, el
nombre y codigo del area, la descripcion , ladedh alta, la fecha de baja, el valor en

moneda nacional y en CUC y la fecha de emisiérddelimento. Todo esto para cuando el
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usuario realice una busqueda o chequeo de los mediexistencia le brinde el estado

actual del medio en cuestion.

2.1.2 Disefio logico

El disefio l6gico de una base de datos consta detdpas: el disefio l6gico estdndar y el
disefio logico especifico. En el disefio logico edddnse toma el esquema conceptual
resultante de la fase de disefio conceptual y téaien cuenta los requisitos del proceso, se
construye un esquema légico estandar (ELE), guspega en un modelo logico estandar
(MLE), que ser&a el mismo modelo de datos soporfzatoel SGBD a utilizar pero sin
restricciones de ningun producto comercial en adocrel disefio 16gico especifico esta

muy ligado a la fase de disefio fisico.

A continuacion se muestra el esquema légico redel@de la base de datos.

Colurn Mame Data Type Allaws Mulls

MoDelnventario bigink [

MombrelelaEnkidad rarchar{s) )

CodigoDel aEntidad rvarchar{s0)

MombreyCodigoDelarea nvarchar{s) )

FechaleEmision rvarchar{s0)

Descripoion rarchar{s) v

Fechadlka rvarchar{s0)

YaloriZlC Float v

Yalartn Float v

FechaBaja revarchars0) v

Fig. 2.1 Esquema légico de la base de datos Control

La relacion Control contiene los datos relativosada una de los activos fijos y define
como llave primaria NoDelnventario por lo que gsé@ametro nunca podra pasarse nulo

desde el software, los demas parametros si aceptbpor defecto, dando asi la opcién al
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usuario de no tener que llenarlos en el instanéesguagrega un nuevo activo fijo a la base

de datos.

Descripcion de los campos de la tabla:

Nolnventario:es donde se almacena el numero de inventariospameiente a cada

activo fijo, este dato es del tifagint (nUmero entero).

CodigoDelLaEntidadse guarda el codigo de la entidad a la que pextealeactivo

fijo, este dato tiene que ser del tipearchar(50)(cadena de hasta 50 caracteyes

NombreyCodigoDelArease guarda el nombre y el cédigo del area donde se

encuentra el activo fijo, también es del tip@rchar(50).

FechaDeEmisiones la fecha en la que se emite el documentojaeshar(50).
Deberia ser del tipdatetime que es la variable que se asigna a las fechas, pe
como no hay un formato estandar para escribir dadede emision, no se puede

limitar al usuario a entrarlo en formato de fech&&L
Descripcion:es la descripcidn que presenta el activo figrchar(50).

FechaAlta:la fecha en que se da de alta al activo fijo. @clo mismo que en

FechaDeEmisioron el tipo de dato.

ValorMN y ValorCUC. son los valores que tiene el activo fijo en m@nedcional
y moneda libremente convertible. Son del fileat que permite representar un dato

con coma flotante.

FechaBaja la fecha en la que se le da de baja al actiwtéipgible, ocurre lo

mismo que en los dos caso anteriores con el tipate

En las figuras siguientes se muestran los diagraleddoques de las acciones permitidas

para el usuario en la base de datos. Estas acaitlameta posibilidad de que el usuario

obtenga, modifique y agregue los datos necesanites tabla.
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/ Activo Fijo
~ almacenado
/ en la tabla

NO

NoDelnventario Sl

@NoDelnventariq

A A

Pasar a la siguente Borrar entrada de
entrada de la tabla la tabla
] |

A
‘Terminar ejecuci()n’

Fig. 2.2 Diagrama del procedimiento almacenBdoarATF.

En este diagrama corresponde al proceso de bodedo activo fijo de la base de datos.
Primero se toma el numero de inventaridolfwventariQ del primer activo fijo
almacenando en la tabla y se compara con el nudesiaventario de del activo que se
quiere borrar, si son iguales se borra esa enttada tabla y se termina la ejecucién. En
caso de ser diferentes se pasa al siguiente atil@tabla y se ejecuta el mismo proceso.
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Activo Fijo
almacenad
oenla
tabla
NO NoDelnventario Sl
@NoDelnventario
NO Nomblfntidad Sl
@NombEntidad
NO CodigoEntidad Sl
@CodigoEntidad
NO NombCodArea Sl
@NombCodAreg
NO Descripcion sl
@Descripciol
v
Pasar a la sgte Devolver datos del
entrada en la tabla activo fijo
| ———

A 4

‘ Terminar '

Fig. 2.3 Diagrama del procedimierBoiscarATF.

En este diagrama se comienza por obtener de ladeagatos los parametrb®Inventariq
NombreEntidadCodigoEntidagd NombreCodigoAreg Descripcionde la primera entrada
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de la tabla y comenzar por compaidoinventario con @Nolnventario(parametro de
basqueda), si son iguales se devuelven los dattedds los campos de esa entrada, si no,
se pasa a comparhiombreEntidaccon @NombreEntidadparametro de bdsqueda) y asi
sucesivamente. En caso de no encontrarse coin@denclos campos, se pasa a la

siguiente entrada en la tabla y se repite la op@rac

Activo fijo
almacenado
en la tabla

Nolnventario

NO SI

@Nolnventarig

A 4 A 4

Pasar a la sgte Actualizar datos en la
entrada en la tabla tabla
] !

A
‘ Terminar ’

Fig. 2.4 Diagrama del procedimiento almacenisidalificarMedio.

En este caso se compara el camtNmnventariode la primera entrada de la tabla con
@Nolnventario(niumero inventario del activo fijjo modificado), @inciden se actualizan
todos los campos de esta entrada en la tabla, senuasa a la siguiente entrada y se repite

la operacion.
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Descripcion de los procedimientos almacenados.

Para realizar todas los operaciones anteriormeqiécadas fue necesario crear en la base
de datos una serie de procedimientos almacenadosselencargaran de interactuar y

manejar los datos. Estos procedimientos se expéicamtinuacion:

* LeerMedios se encarga de proporcionar al software todogldbss de cada una de
las entradas de la tabla, como namero de inventaxonbre de la entidad, nombre
del area, niumero y cédigo del area, descripciGchaede emision, fecha de alta,

fecha de baja, valor en moneda nacional y valoneneda libremente convertible.

e BorrarATF. en caso de que se desee borrar un medio de l&g tble pasa el
namero de inventario del medio seleccionado y elcgaimiento almacenado

elimina esa entrada de la tabla.

* BuscarATF se encarga de buscar uno o varios medios deati@ tdbla y devuelve
los datos de las entradas encontradas que coincitalos parametros establecidos
en la busqueda, como numero de inventario, nomérka eéentidad, cédigo de la
entidad, nombre y cédigo del area o descripcion.

* AgregarATE se encarga de afiadir una nueva fila a la tabia los valores
recibidos, el valor nimero de inventario no pueelensill puesto que es la llave

primaria de la tabla y no permite agregar una neeniaada sin este valor.

* ModificarMedia este procedimiento es el encargado actualizad#&tses de una

entrada en la tabla cuyo niumero de inventario seggonda con el que se recibe.

2.1.3 Diserio fisico.

Es la expresidon material del disefio l6gico, incluge cantidades y cualidades del
hardware, software, y sistemas de aplicacion. Axede su distribucion geogréfica local

o amplia.
Requerimientos

Los requerimientos estan condicionados por lassidages del SGBD y el Framework que

se van a utilizar, en este caso, Microsoft SQL &e2005 y Framework 2.0.
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Tabla 1. Requerimientos.

Procesador

Intel o procesadores Pentium Ill compatibles a Bz o

mas.

Requerimientos de
memoria RAM
para los distintos

SGBD

SQL Server 2005 Enterprise Edition: minimo 256 MB,

recomendado 512 MB.
SQL Server 2005 Standard Edition: minimo 256 MB.

SQL Server 2005 Personal Edition: minimo 256 MB.

Requerimientos de

350 MB de espacio disponible en el disco duro pgar

Disco Duro instalacion completa del SGBD SQL Server 2005.
390 MB para bases de datos de muestra.

Video Monitor con resoluciéon VGA. Las herramientas gradiale
SQL Server 2005 requieren un monitor con resotucié
800x600 o superior.

Hardware Torre de CD-ROM drive, y urMouse Microsoft u otro
dispositivo compatible.

Otros SQL Server 2005 requiere Internet Explorer 5.0 gong se

soporta en los sistemas operativos:

Windows 95, Windows 98, Windows Me, Windows NT 4.

Windows 2000 y Windows XP poseen software de
incorporado. Se requiere software de red adicienatiliza
Banyan VINES o AppleTalk ADSP. El protocolo NWLIf

red

nk
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de red basada en Windows provee soporte al clieatell
Netware IPX/SPX.

2.2 Diseio del software.

El software fue disefiado sobre la arquitecturarele ¢apas por lo que en este capitulo se
explica cada una de ellas y su relacion entre g Eompuesto por una solucidon que se
llama ControlMediosla cual esta formada por tres proyectosntrol, Reglas del Negocio

y Acceso aDatos Las bibliotecas de clasReglasNegocio.dlly AccesoDatos.dllson
generadas por los proyectd®eglas del Negocioy Acceso a Datgsel ejecutable
Control.exees generado por el proyedoesentaciory este utiliza las ddSLLs anteriores

como se muestra en la figura.

| Presentacion
[Control.exe)

i Reglas de Negotio
l [ReglasMegocio.dl]

|‘ Acceso aDalon
[AccenoDatos. dif)

COrigenes de datos |

Fig. 2.5 Estructura del software basado en la sgqiuira por capas.
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2.2.1 La capa de presentacion o aplicacion.

En la capa de presentacion es donde se encuentrgeftaz de usuario para facilitar la

relacion de este con el software y las bases @s,daediante esta interfaz el usuario puede
realizar una serie de acciones sobre la base ds, ge#tro no directamente, ya que esta capa
solo interactia con la capa de negocios y esta eadargada de tramitar con la capa de

datos las acciones realizadas por el usuario sali@se de datos.

Este proyecto esta conformado pgeresentacionForny OrigenCodigosFormlos cuales
son dos formularios para que el usuario pueda actesar con el programa.
PresentacionFornes la forma que se carga por defecto y donde egrates datos cuando
se ejecuta por primera vez el programa y con las euusuario trabajaria. La forma
OrigenCodigosFormsolo es visible cuando el usuario intenta chequear medios
existentes contra los obtenidos en los locales alénd posibilidad a este de especificar
por qué via va a ingresar estos datos. Estas pwedeleer directamente desde el scanner,
desde un archivo de texto en una direccion daddrados manualmente en el momento de

la ejecucion.

Mediante la interfaz de usuario sera posible raalima serie de acciones, tales como,
buscar, agregar, borrar, chequear y refrescar &ssden el programa. Esta capa esta
formada por cinca@ajas de textg/ un datagrid que es la forma de representar tablas de
manera visual en C#. En ehatagrid es donde se muestran los datos de cada uno de los
activos fijos contenidos en la base de datos, deeraaal que el usuario puede interactuar
de manera facil con ellos. Lagjas de textson para ingresar parametros para realizar
busquedas dentro de la base de datos, solo masttasdque coincidan con los datos
ingresados. Sobre elatagrid también se pueden realizar una serie de operacigne
quedarian registradas en la base de datos, condempwser borrar, agregar, buscar o
modificar un medio. Los métodos encargados de esf@Eraciones se muestran

continuacion:
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| PresentacionForm &

Clazs = Métodos

= Farm . % Agregar

. 4% btnactualizar_Click
=l Campos

&% btnChequear_Click

= W Chequear
dataGridviewReg_Celleave
dataGridviewReg_CelValuehanged
dataGridviewReg_UserAddedRow
¢ dataGridviewReg_serDeletedRow

[
L

& CelvalueChanged

2y

-“.
R e
L

W direccion
¢ gestor

[

i &% dataGridViewReg_UserDeletingRow
47 W
o &% Filrar
av & Forml_Load
av & Hora¥Fecha
,_'.f -:-',""
av W Marcar
a4 ' PresentacionForm
gv A% timer _Tick
g 2% txtCodigoEntidad _TextChanged
- & bxtDescripoion_TextChanged
o 2% txtMoInvetario_TextChanged
o 2% bxtNombreCodigodrea_TextChanged
o = 2% txtMombreEntidad _TexbChanged

o UserAddedRow

Fig. 2.6 Diagrama de clase de la capa de preséntacplicacion.

Cada uno de estos métodos se comentan a continuacio

Filtrar : este método es llamado dentro de los evdrthi®InvetarioTextChanged
txtNombreEntidad_TextChangeagtCodigoEntidad_TextChanged
txtNombreCodigoArea_TextChangetDescripcion_TextChangeaplie son
generados cuando el texto de alguno de los cudértexto cambia. Los valores
son enviados capa de negocio (sera explicada nefenée), para que se ejecute la

busqueda en la base de datos de los medios cancksptes.

dataGridViewReg_UserDeletingRodetecta cuando el usuario intenta eliminar una
fila, mostrando un cuadro de didlogo para que @stéirme su accién, asi se evita

borrar un medio por equivocacion.
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» dataGridViewReg UserDeletedRogste evento ocurre cuando se eliminé la fila y
es el encargado de refrescar los datos dentrdadeGrid para que muestre las filas

restantes.

» dataGridViewReg UserAddedRoeste evento ocurre cuando se agregan datos en

una nueva fila en elatagrid asignandole a la variabliserAddRovel valorTrue.

« dataGridViewReg_CellvValueChangedcurre cuando el valor de una celda es
modificado, en este evento se chequea si la variblserAddRowes True
(verdaderg, en caso de serlo se esta indicando que fue eida dentro de una
nueva fila, en este caso se envian los nuevos ddtosapa de Reglas del Negocio
para que sea insertada esta fila dentro de ladedatos. SUserAddRowesFalse
(falso) solo se pasarian los datos modificados para ege actualizados dentro de

la tabla en la base de datos.

* Chequear se encarga de comparar los codigos correspoerdientos nimeros de
inventario de los medios de la base de datos cdwdgrdeidos en los locales que
fueron ingresados por el usuario, si se detectafajtee algin medio se llama al

métodoMarcar que marcaria la fila en color rojo.

Dentro de la clas€ontrol se han definido una gran cantidad de métodosuales son los
encargados de realizar las acciones que el usoecesite para el control de activos fijos.
También se utilizan métodos que ya estan implerdest&n clases del sistema, por
ejemplo los encargados de mostrar la hora y laatech

El eventatimer_tickocurre cada un segundo y dentro de el se llameétldoHoraYFecha
que utiliza un objetdateTimedel sistema para mostrar en labelsIblIDiaSemanaly
IblIFechayHoralla fecha correspondiente obtenida del sistema.



CAPITULO 2. DESCRIPCION DEL SISTEMA AUTOMATIZADO PRA EL CONTROL DE 26
ACTIVOS FIJOS TANGIBLES.

2.2.2 La capa de negocio

En esta capa se definieron cinco métodos los csale$os encargados de recibir los datos
generados por las acciones de los usuarios y @nsedgs a la capa de datos para que esta

las ejecute sobre la base de datos.

A continuacion se muestra el diagrama de clasetdecapa:

}}_

| Gestor
lass

=l Métodos

W ActualizarATF
i AgregarATF

i BorrarATF
@ BuscaraTF
i@ Geshar

¥ LeerMedios

Fig. 2.7 Diagrama de clase @estor.cs

* LeerMedios es la encargada de buscar y entregarle a la depaplicacion la
relacion de todos los activos fijos existentesabdse de datos cuando se ejecuta
por primera vez el programa o a peticion del usuanando se pide actualizar la

tabla.

* BuscarATF se encarga de pedirle a la base de datos logosctijos que
concuerden con los datos introducidos por el usupara la realizacion de la

basqueda, y devuelve a la capa de aplicaciéon sodtaelos obtenidos.

» AgregarATFE esta funcion le envia a la base de datos el ralohkerinventario del

nuevo activo fijo ingresado para que pueda semgage

* ActualizarATE pasa a la base de datos los valores modificatl@a@a uno de los
campos de un activo fijo para que esta se actuglicevuelve a la capa de

aplicacion los nuevos valores.
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* BorrarATF. envia a la base de datos el numero de inverdatiactivo fijo borrado
en la tabla para que sea eliminado de la base s gadevuelve los valores

actualizados.

Cada uno de estos métodos es capaz de detectptuyacasi ocurre una excepcion, que
puede ser generada por la no disponibilidad dese lnle datos, formatos desconocidos o
gue no correspondan con el tipo de datos especjtieose tiene que recibir, existencia en
la base de datos del nuevo medio que se deseaaggesdre otros. Estas excepciones
generadas son tratadas en la clB@sglasNegocioException.esostrando un mensaje al

usuario donde se le informa el tipo de error odorpara que este pueda darle solucion.

2.2.3 Lacapa de acceso a datos

En esta capa se definen las funciones correspdedienla conexion del software con la
base de datos y el pase de parametros a estairl@srfes de esta capa se encuentran en el

diagrama de clases que se muestra a continuacion.

3

| BaseDatos
Class

=l Campos
¢ rcadenaConexion
s comando
o Cconexion
o Factary
g transaccion
=l Métodos
i BaseDatos
Zoneckar
Configurar

Desconectar

b

b

& CrearComando
L

¢ EjecutarConsulta

Fig. 2.8 Diagrama de clase de la capa de Accesat@sD
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Los métodos fundamentales de esta clase Gonfigurar, Conectar CrearComandoy
EjecutarConsultaA continuacion se hace una descripcion méas deftallle los métodos:

» Configurar: se encarga de especificar los parameRosveedory Cadena
conexion los cuales especifican a que servidor de baskatbs se va a conectar el
software y quien es el proveedor de esta. Estedoéts llamado en el método

BaseDatogjue es el constructor de esta clase.

» Conectar se encarga de establecer la conexion con ladesgatos en el servidor,
de no ser posible esto, se genera una excepcidéasqeentrolada por este método y
que muestra al usuario un mensaje de error, steenisa conexion abierta, este
método igualmente, controla esta excepcion y maastr mensaje indicando al

usuario lo ocurrido.

* CrearComandoes el método que se encarga de convertir enrseateSQL las
acciones realizadas por el usuario y los parametqasar a la base de datos, para
gue puedan ser ejecutadas en los procedimient@saiados.

« EjecutarConsultaejecuta el comando SQL en la base de datos yneblos datos

gue esta devuelve acorde a la accion realizada.

» Desconectarterminada la operacion sobre la base de datosrlexion es cerrada
por este método.

Si existe algun problema y la conexion no puedesstablecida se genera una excepcion
gue es tratada en la cladecesoDatosExceptiop se le muestra al usuario un mensaje
indicandole cual fue el tipo de error ocurrido.

2.3 Cadigo de barra seleccionado.

Para la entrada y codificacién de los datos segmeptilizar el codigo de barras 128, que
es una variante del cédigo 39, pero este permitontantidad de informacion codificada.

Puede codificar los 128 caracteres ASCII.
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Caodigo 128.

Fig. 2.9 Ejemplo de codigo 128.

El codigo 128 utiliza 4 diferentes grosores para barras y los espacios y tiene una
densidad muy alta y es utilizado en inventariosntiol de mercaria en grandes almacenes,

por lo que se ajusta bien a nuestro disefio.

2.4 Control automatizado de los activos fijos tangible.

El proceso automatizado de control de activos fjossistiria en hacer un recorrido, por
los distintos locales a controlar, con el scanmeca@tigos de barras y el hardware (todavia
sin construir) asociado a este. Se van leyendaddigos en cada uno de los medios, estos
codigos se almacenan en una pequefia memoria qae pste hardware y al terminar el
recorrido son descargados en la PC mediante eVa@ftelaborado. Estos datos obtenidos
son sometidos a un proceso de chequeo contra b®xjaten en la base de datos para

encontrar si falta algin activo fijo en los locatesitrolados.
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CAPITULO 3. MANUAL DE USUARIO Y PRUEBAS AL SISTEMA.

Este capitulo esta dedicado a la explicacién dertaa de manejo del software y algunas

pruebas realizadas al mismo.

3.1Manual de usuario y pruebas al sistema

Luego de realizado el software es necesario dabrgae explicacion de cémo trabajar con
él, de manera tal, que si el usuario no esta fanzfido con su manejo, en poco tiempo
logre dominarlo, logrando asi un mejor desempefiondegno y ahorro de tiempo a la hora

de procesar los datos.

El programa permite interactuar con los datos de Activos Fijos Tangibles de una
empresa o entidad, almacenados en una Base de, [dasde esta interfaz se pueden
consultar los datos, realizar busquedas y agrebarrar medios, asi como modificar los ya

existentes.

Al iniciar, el programa muestra una lista (1) con tatos de los Activos Fijos Tangibles,
los cuales estdn almacenados en una base de datosservidor, que puede ser la misma

computadora donde se esta trabajando o una erueraddyo lugar de la red.
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controcemedospasicos L5
Archive  Reporte  Ayuda
l— Viemnes 20/06/2008 7:45:10

i Llenar los campos para buscar un medio 3 \\

Murnera de Inventario: I /‘— Mombre ¥ Codigo del res; l—

Mombre de la Entidad: I Descripidt: ! 4

2 Iz Entidad: I

_I\\ 1
b [N (B [Nt oy et [P et

» ERCEE - 5819 FIE105Lab105 | Bogiad Enemdel 2008 | 485
283613 LCLyY EE149 FIE 108 Lab 105 ﬂre Acondicionado COPEXTEL Enero del 2008 747
293078 LCLY EE149 FIE 105 Lab 105 |5Sila Enero del 2008 2.4
293079 LCLY EE19 FIE105Lab 105  |Sila Enero del 2008 214
293080 ULy EE19 FIE105Lab 105  |Sila Enero del 2008 214
293081 LCLyY EE149 FIE 108 Lab 106 | Sila Enero del 2008 2147
293082 LCLY EE149 FIE 105 Lab 105 |5Sila Enero del 2008 214
293811 LCLY EE19 FIE 105 Lab 105  |Impresora Enero del 2008 455
297063 ULy EE19 FIE105Lab 105 | Switch | 2005 T

| 5 | 6 _’IJ

Cheguear | Fiefrescar |

Fig. 3.1 Imagen del programa al iniciar.

La tabla se puede organizar de distintas formaghda clic sobre el encabezado (2) de
cada columna se puede organizar de mayor a meaaxitab@ticamente en dependencia de la
columna que se este ordenando. Asi se puede cagaleiznenor a mayor por los Numeros

de Inventario o alfabéticamente por la Descripcion.

En la parte superior aparecen cinco cajas de {8xtanediante las cuales se puede realizar
un filtrado a los datos mostrados en la tabla yapse su Numero de Inventario, Nombre
de la Entidad o Descripcion, también se puede hactéitrado multiple, o sea, con mas de

un campo a la vez.

A continuacion se muestra una imagen de un filtradtiple como ejemplo a lo explicado
anteriormente, se realiza el filtrado teniendo eanta todos los equipos que tengan un

Numero de Inventario que comience con 28 y endargecion diga unidad.
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Control de Medios Basicos il | . = =l E3
.J.Q_rchi{e'o Reporte  Awuda
Viernes  20/06/2008 7:46:57
 Llenar los campos para buscar un medio
Meimero de Inventailf, (28 ) e s
Hombre de J_a:'Eh_t"rdai:i:. - Descripcitn: << 'Iunidad ’
Cédigo e s Enfidadt: | : :
Mumera Nombre: Codign Mombre Cod, o o Fecha de Fechads o
Irventario Enlidad Enlidad Brea el hechadente e Erisicin e
3 LCLy E313 FIE 1058 Lab 105 | Bocinas Enero del 2008 48.52
283613 LCLy E313 FIE105Lab 105 | Aire Acondiciohado COPEXTEL Enero del 2008 F47.5
297910 UCLy B313 FIE 105 Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1083.23
257911 UCLy B313 FIE105Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1083.23
297912 LCLy E313 FIE 108 Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1083.23
297913 LCLy E313 FIE105Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1083.23
*
Cheguear. | Refrescar |

Fig. 3.2 Ejemplo de filtrado mdltiple.

En la parte superior derecha se muestra la fedioalac la hora (4) para comodidad del
usuario.

Para borrar un medio de la Base de Datos se satecka fila completa haciendo clic en el
encabezado de la misma y se presiona la tecla t®)egjeen el cuadro de dialogo que se

muestra se presiona el boton “Yes”.
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_iEix]
Archivo Reporke Avuda
Viemes 20/06/2008 7:47:59
i Llenar los campos para buscar un medio
Nimero de Irientario: I Norbre y Codigo del srea l
Mambre de la Enfidad: | Diescripion: |
Eé_dl‘go de |3 Entidad: I
Mimero Mambre Cadign Mombre Cod. e ) Fechade Fecha de o
Inventario Entidad Ertidad Area Deseripcidn Fecha dedlte Baja Ernisign ale
= 281716 UCLY BHERN 5 o o Medio ] EJI Enero del 2008 485
283613 UCLY E814 COPEXTEL Enero del 2008 747,
| ] | uu.?/ Estd sequro de borrar ese Medio_-de la Base de Datos? | | Eriera del 2008 [
293079 UCLY E214 : Enero del 2008 21.4
293080 UCLY £519 Enero del 2008 214
293081 UCLY E814 S Enero del 2008 s b
293082 UCLY E814 FIE 105 Lab 105 | Sila Enero del 2008 214
29381 UCLY 6214 FIE 105Lab 105 | Impresora Enero del 2008 455
297063 UCLY E814 FIE105Lab 108 | Switch Enero del 2008 114 'v'
4 i Li—j
Chequear | Eefrescar - I

Fig. 3.3 Borrar un medio de la Base de Datos.

Si se desea ingresar un nuevo medio a la Base ths,3® hace doble clic en la primera
celda de la ultima fila, que esta en blanco, yns®duce primero su Numero de Inventario.
Siempre el Numero de Inventario debe ser lo prinegrantroducirse porque la Base de
Datos no acepta este parametro como nulo, pomto & se deja en blanco devuelve un

mensaje de error.
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contra e medos Basicos i
Archive  Reporte  Ayuda
Yiernes 20/06/2008 7:48:55
i Llenar los campos para buscar un medio
Humera de lrventario; I Mombre y Codigo del res; l—
Mombre de la Ertidad: ! Descrpcior: l
Cadigo de la Entidad: I
s, (habe G O Toeopsn  remems [[H0% [ v
293082 LCLY E814 FIE 105 Lab 105 | Sila Enero del 2008 214
29381 UCLY E814 FIE105Lab 1058 | Impresora Enero del 2008 45.5.
297063 UCLY E819 FIE 105 Lab 1058 | Switch Enero del 2008 114
297910 UCLY E819 FIE 105 Lab 105 | Unidad Ceritral Enero del 2008 1082
297911 LCLY E814 FIE 105 Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1082
297912 UCLY E814 FIE 105 Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1082
297913 UCLY E819 FIE 105 Lab 105 | Unidad Central Enero del 2008 1082
# 299564 )
* =
0 | |
Chequear | Fiefrescar |

Fig. 3.4 Insertando un nuevo medio en la Base desDa

En la parte inferior derecha aparecen dos botdbiesgquearn(5) y Refrescar(6). El botén
Refrescares para actualizar los datos mostrados en la @ddae la Base de Datos,
mientras que el boté@hequeares para comparar los cédigos previamente escamgado
almacenados con los que se tienen en la Base ds,[@at caso de de que algun codigo de
los existentes no aparezca entre los escaneaduarsara en rojo ese fila, indicando que
ese medio no fue encontrado en el local donde azdeel chequeo. También se puede
hacer un chequeo de los medios junto con un fdtrpdra facilitar y especificar los medios

de interés.

Por ejemplo se van a chequear los codigos quensatan al area con nombre y codigo
FIE 105 Lab 105 se marcaran en rojo las filas de los mediosnguee encontraron en ese
local. Haciendo clic en el botdn chequear aparew nueva ventana en la que se le
pregunta al usuario de que forma va a entrar ldgyoé obtenidos en el local. Esto puede

hacerse de 3 formas:

» Descargar los codigos directamente del scannese selecciona la primera opcién

y se presiona OK.
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» Los cddigos estan en un archivo predeterminadoseleccionando la segunda
opcion y haciendo clic en el boton se especificabi@acion donde se encuentra el

archivo.

* Los cbdigos va a ser entrados manualmentearcando la tercera opcion se activa

una caja de texto la que le permite al usuari@éhicir los cédigos en el momento.

En este caso los codigos estan almacenados echincapredeterminado y se van a leer de

ahi:

Control de Medios Basicos: = ] 3|

Archivoe  Reporte  Ayuda

Sabado  21/06/2008 1:33:29

i Llenar los campos para buscar un medio

Wi lors s Bl Bemeer]

Insertar codigos leidos = lEIl_Z(J

Murmera de lrventanio: I

Nombre de la Entidad: |
Cadigo de la Entidad: I

—Seleccione la opcidn de entrada de datos

7 Leer datos directamente del Scanner

Mdmera Mombre: Cadig 3 i Fecha de Fecha de o

e Entidad | Entid: @ Selecionar archiva con log datos a Baja e Wale=
» uCLy Ba19 [C\Documents and v El Enerodel 2008|485

283613 UCLY E814 COPEXTEL Enero del 2008 747,

" Entrar datos manualmente

293073 UCLY 6313 Enera del 2008 21.4
293073 UCLY 6313 Enero del 2008 21.4
293080 UCLY 6313 Enero del 2008 21.4

293081 UCLY E319 Enera del 2008 21.4
293082 UCLY E319 Pl I Enera del 2008 21.4
293811 ULy E315 Enero del 2008 455
297063 ULy E319 FIE 105 Lab 105 | Switch Enera del 2008 114 o
4 | _>IJ

[Eheguear I Fiefrescar

Fig. 3.5 Seleccion del origen de los datos a cheque
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Control de Medios Basicos i = |Ellﬂ

Archive  Reporte  Ayuda

Sabado 2170672008 1:40:55

i Llenar los campos para buscar un medio

Nimer de Invertarior | ' Nerbie p Cadige del sreaf*[FIE 105 Lab 105

Nombre de la Entidad: | Descripcior:

Codigo de Ja Enfidadt: |
:{jﬁg:{gno Er?;?j‘?a[; gg‘g?aod E';n;bre o Diescripeidn Fecha de lta Ez‘ga e E?ﬂ?gznde \u"al: =
293081 ucLy 6219 FIE105Lab 105 | Sila Enero del 2008 |21.4
233082 ucLy 6813 FIE 105Lab 105 | Sila Enero del 2008 |21.4
233811 ucLy 6819 FIE105Lab 105 |Imprescra Enerodel 2008|455
297063 ucLy 6319 FIE105Lab 105 | Switch Enero del 2008|114
297310 ucLy 6219 FIE105Lab 105 | Unidad Certral Enera del 2008|1082
237311 ucLy 6813 FIE 105Lab 105 | Unidad Certral Enera del 2008|1082

—

297913 ucLy 6319 FIE105Lab 105 | Unidad Certral Enera del 2008|1082

* =

4| | A

E'heguear I F}gﬁescar |

Fig. 3.6 Resultado del chequeo desde archivo.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con la realizacion de este trabajo se logré realimasoftware para el control de activos
fijos tangibles en la facultad de Ingenieria Eléatutilizando el C# 2.0 y el SQL Server
2005.

Este software es ejecutable en Windows y poseectista que facilita al usuario un facil y
rapido manejo de los datos para el control de @tijos, posibilitando que sea extensible

a otras areas de la UCLV.
Los resultados obtenidos durante el proceso derdésale este trabajo demuestran que:

» Con la realizacion de un software de este tipo spnma la calidad del proceso de

control de activos fijos, haciéndolo mas rapidatepte contra errores humanos.

» El estado del arte sobre la identificacion por gédide barras demuestra que es en
estos momentos uno de los métodos mas utilizadeosglialmente en esta rama y

esta siendo explotado en casi todos los paisdagoredianas y grandes empresas.

» Los software pertenecientes a la plataforma .NEmael C# son una de las
herramientas mas potentes para la realizacion ldmeipnes, al igual que el SQL

Server como gestor de bases de datos.
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Recomendaciones

Se recomienda la realizacién y creacién del hareywara comunicar el scanner de cédigos
de barra con la PC, permitiendo que se pueda |leecada uno de los lugares en los que se
van a controlar los activos fijos, este hardwanebign debe dar la posibilidad al scanner de
ser independiente de fuentes fijas de alimentacigmseer una memoria para almacenar los

datos recopilados.
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ANEXOS

Anexo | El Cddigo de Barras.

Concepto.

Después de varias consultas bibliograficas acerda definicion del Cdédigo de Barras, se
asume el concepto de que este es una disposicifparatelo de barras y espacios que

contienen informacién codificada en barras y esgadel simbolo.

Los Cdodigos de Barras se asemejan a la versioregapitel codigo Morse, sélo que en
este caso, se representan los puntos con barrastasgy las rayas con barras anchas.

Los Cddigos de Barras representan un método siynjdleil para codificar informacion de
texto, que puede ser leida por dispositivos éptigosnviada a la computadora como si

hubiera sido tecleada.

Principio de funcionamiento del Codigo de Barras

Los Cadigos de Barras basan su funcionamiento efieeto fisico optico de reflexion y
absorcion de la luz. Los codigos de barras sepasando un pequefio haz de luz sobre el
simbolo del codigo de barras impreso. La secualetzarras oscuras y blancas absorben y
reflejan la luz emitida por el escaner de formaytad se genere una sefial eléctrica que sea
reflejo del patron de barras. El escaner "lee"dadigos de barras, fijandose tanto en las

lineas negras, como en el tamafio y espacios eocdbtantre las barras.
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Los escaner necesitan de un decodificador paradirael simbolo leido, este puede estar

integrado al escaner o exterior al mismo.

Caracteristicas del Codigo de Barras

Entre las principales caracteristicas que definama simbologia de Cdédigo de Barras

pueden encontrarse las siguientes:

» Densidad: es la anchura del elemento (barra o ®3pads angosto dentro del
simbolo del Codigo de Barras. Esta dado en milaggimas de pulgada). Un
codigo de barras no se mide por su longitud fisilca por su densidad.

* WNR: (Del ingles: Wide to Narrow Ratio): es la raziel grosor del elemento més
angosto contra el mas ancho. Usualmente es 13 0 1:

* Quiet Zone (Zona blanca): es el area blanca atimy al final de un simbolo de
codigo de barras. Esta area es necesaria paracaineal conveniente del simbolo.

* Numéricas o alfanuméricas: dependen del tipo denmdcion que se incluya en el

codigo, si son solo numérico o si incluyen caraser

Cdbdigo de Barraslineales y su utilizacion.

Universal Product Code (U.P.C.)

UPC es la simbologia mas usada en el comercio isiaate EEUU, pudiendo codificar
solo numeros. El estandar UPC (denominado UPC-A)resiimero de 12 digitos. El
primero es llamado “nimero del sistema”. La mayade los productos tienen un “1” o0 un
“7” en esta posicion. Esto indica que el produ@od un tamafo y peso determinado, y no
un peso variable. Los digitos del segundo al sesgpoesentan el numero del fabricante.
Esta clave de 5 digitos (adicionalmente al numesb sistema) es Unica para cada
fabricante, y la asigna un organismo rector evibartigos duplicados. Los caracteres del
séptimo al onceavo son un codigo que el fabricasigna a cada uno de sus productos,

denominado “numero del producto”. El doceavo caracts el “digito verificador”,
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resultando de un algoritmo que involucra a los Gmeros previos. Existen variantes del
UPC.

6 ""92771'98104"" 8

UPC Version A
(retail iterns in the US & Canada)

Fig.1 Cdbdigo de Barras UPC-A

European Article Numbering (E.A.N.)

El sistema de codificacion EAN es usado tanto gremsnercados como en comercios. Es
un estandar internacional, creado en Europa y dezgan aceptacion mundial. Identifica a
los productos comerciales por medio del Cédigo ded3, indicando el pais-empresa-
producto con una clave Unica internacional. Hoydienes casi un requisito indispensable

tanto para el mercado interno como internacional.

31800 06e5 711 135|

Fig. 2 Cbdigo de Barras EAN-13

Caddigo 39

Es un estandar no utilizado para la industria aliib@. Generalmente se utiliza para
identificar inventarios y para propositos de segeino en las industrias, esta simbologia es
actualmente las mas usada para aplicaciones iralesty comerciales para uso interno ya

que se permite la codificacion de caracteres nwogriletras mayusculas y algunos
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simbolos como -, $, /, +, % y “espacio”. Se utiiznlo dos grosores tanto para las barras
como para espacios. Sin embargo el cddigo 39 peodna barra relativamente larga y

puede no ser adecuada si la longitud es un faetoodsideracion.

Fig. 3 Caddigo 39.
Cddigo 128

Utilizado cuando es necesaria una amplia selecd®mraracteres mas de lo que puede
proporcionar el codigo 39. El codigo 128 utilizaiferentes grosores para las barras y los
espacios y tiene una densidad muy alta, ocupandoranedio solo el 60% del espacio
requerido para codificar informacion similar en @©ad 39. Puede codificar los 128
caracteres ASCII. Cuando la dimension de la etajestimportante, el Cédigo 128 es una
buena alternativa porque es muy compacta lo quétaesn un simbolo muy denso. Esta

simbologia se usa a menudo en la industria de grddade el tamafio de la etiqueta es

Fig. 4 Cdbdigo 128.

importante.

1.5. Cadigo de Barragle dos dimensiones.

Los datos estan codificados en la altura y longiletl simbolo, y en éstos cddigos la
informacion no se reduce solo a un coédigo lineah@@! codigo de un articulo, sino que

puede almacenar gran cantidad datos.

La principal ventaja de utilizar codigos de 2 disienes es que este contiene una gran
cantidad de informacion que puede ser leida de raaapida y confiable, sin necesidad de
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acceder a una base de datos en donde se almaodreimfiormacion (el caso de los
cadigos de 1 dimensién)

La seguridad que es capaz de incorporarse en &stiagos, los hace casi invulnerables a
un sabotaje. Para estropear la legibilidad de wlgodunidimensional, basta con agregar
otra barra al inicio o final del simbolo o trazaradinea paralela a las barras en cualquier
lugar dentro del cédigo. Los cdédigos de 2D se poemmstruir con muchos grados de
redundancia, duplicando asi la informacién en galitad o sélo los datos vitales. La
redundancia aumenta las dimensiones del simbolo, lpeseguridad del contenido se

incrementa notablemente.

Se han hecho pruebas de resistencia a cédigosdrnidiamales perforandolos, marcandolos

con tinta y maltratandolos. El simbolo es legihla después de todos estos abusos.

Los codigos de 2D deben ser considerados como umplemento a la tecnologia
tradicional de cddigos de 1D, no como su reemplgzas ventajas deben ser comparadas

contra el incremento en costo.

Ventajas del Codigo de Barras

Paraidentificar objetosy facilitar el ingresode informacion, eliminando la posibilidad de
error en la captura, ha sido creado el Cédigo deaBael cual tiene ventajas sobre los otros

procedimientos de coleccion de datos como:

e Su impresion es a bajos costos.
« Permite porcentajes muy bajos de error.
* Facilita rapidez en la captura de datos.

» Los equipos de lectura e impresion son flexiblé&ciles de conectar e instalar.
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Anexo Il Modelo para el control de activos fij@ tangibles.

Nombre de la Entidad UCLV Cddigo de la Entidad 6819

Nombre y Cédigo del Area Fac. Ing. Eléctrica

Fecha de emision o actualizacion Enero del 2008

No de | Descripciéon del AFT Fecha | Valor en| Valor en| Fecha de
Inventario de Alta

MN

MLC

Baja AFT

Firma de la persona que elabora el modelo

area

Firma de la persona d¢

c|lFirma del controlador en
Contabilidad

No consecutivo

SC-1-07



