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Resumen

RESUMEN
El mundo de hoy respira y se alimenta de informacion, mantenerse al dia es palabra de orden. En

la Universidad Central “Marta Abreu” de las Villas las labores imprescindibles de divulgacion
dependen, casi en su totalidad, del quehacer de los integrantes del departamento de Extension
Universitaria. Se hace uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (NTIC)
para construir un Sitio Web que abarca los contenidos esenciales para el desarrollo de la
Educacion en cuanto a la extension universitaria, que sirva como complemento de los métodos
informativos convencionales y ofrezca facilidades contribuyendo al ensanchamiento del

horizonte informativo universitario, principal objetivo del presente trabajo.

El sistema creado es una aplicacion con ambiente Web que permite el manejo de la informacion
de estudiantes y profesores vinculados a actividades deportivas y de arte, este permite una facil
administracion desde cualquier navegador Web. ElI ambiente web del sistema esta basado en
tecnologia de software libre. ElI proposito del sistema implementado es lograr controlar y
divulgar la informacion requerida sobre la extension universitaria en la facultad de Matemaética
Fisica y Computacion. Se analizé el sitio web existente y se valoraron nuevos requerimientos
que sirven de base para las modificaciones. En consecuencia se afiaden funcionalidades, tales
como: interfaz amena y adecuada a las necesidades, posee un buscador interno de noticias,
ademas de facilitar las inscripciones de los estudiantes en equipos deportivos y manifestaciones

artisticas.



Abstract

ABSTRACT

SUMMARY

The world today eats and breathes information, keeping updated is essential. In the Central
University "Marta Abreu” of Las Villas, the indispensible divulgation work depends, almost
entirely, on the work of members of the University Extension Department. It makes use of the
new Technologies of Information and Communication to build a website that covers the
indispensible elements for the development of education in the university extension to serve as a
complement to conventional informative methods and provides new advantages contributing to

widening of the information in the university, which is the main objective of this research.

The created system is an application with a Web environment that enables the management of
information about students and teachers linked to sports activities and art manifestations; this
allows an easy administration from any Web browser. The system's web environment is based on
open source technology. The purpose of the implemented system is to monitor and disclose the
requested information about the University Extension Department at the Faculty of Mathematics
Physics and Computing. It was analyzed the existing site and assessed new requirements that
work as foundations for modifications. Therefore there were added functionalities such as a user-
friendly interface and adapted to the needs, it has an internal news browser, besides it facilitates

the registration of students in team sports and artistic events.
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Introduccion

INTRODUCCION

Desde la prehistoria el hombre ha tenido la necesidad de expresar lo que siente y conocer lo que
los demas muestran tanto sea a través de pinturas como de sonidos o sefiales, lo que demuestra
que la naturaleza del hombre siempre ha sido conocer todo tipo de informacidn que puede estar
al alcance de sus posibilidades y un poco mas alla, lo que le ha permitido evolucionar en todos
los sentidos de su vida. Han ido evolucionando mientras pasan los afios y el intercambio de
informacién no se ha quedado atras, a medida que pasan los afios la tecnologia ha ido
desarrollandose y transformandose hasta llegar a la actualidad, en que se ha logrado que la
transferencia de conocimientos sea de formas muy variada y rica en sus datos, razén por la cual
la creacion de nuevas herramientas para acceder a estas es casi una obligacion.

Gracias a la creacion de la Internet y su uso por parte de gran cantidad de personas a través de
todo el orbe se puede acceder a cualquiera que sea el tipo informacion que se desea encontrar
desde cualquier parte del mundo. Esto permite que la mayoria de las personas busquen la
informacidn en la red, ya sea en su pais o0 a nivel mundial, ya que para muchos es mas sencillo y
rapido acceder a estos conocimientos asi como almacenar la informacion deseada.

En el mundo actual la mayor parte de la informacion se puede ver de diferente forma tanto
digital como analdgica (periddicos, libros, revistas, etc.), aunque mientras mas nos
desarrollamos, los conocimientos que queremos mostrar o buscar los podemos encontrar de
forma digital, lo que demuestra que vamos evolucionando hacia un mundo digital, esto nos lleva
de forma obligatoria a que la educacion también se vea envuelta en esta evolucién por lo que se
puede ver que la mayor parte de los conocimientos actualizados y de gran importancia podemos
encontrarlo en férum, periddicos, revistas, enciclopedias, etc., todos estos en forma digital.

Para hacer posible utilizar y capturar la informacién en el momento que se genera es necesario
usar como herramienta imprescindible las Nuevas Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (NTIC). Usando esta tecnologia de forma que se sepa aprovechar correctamente
es posible obtener ventajas con respecto a otras empresas 0 personas al a hora de mostrar
determinados conocimientos.

La extension universitaria, de forma general, tiene necesidad de divulgacién para lograr
desarrollo pleno en la época actual. Se conoce como extension universitaria a la interaccion entre

la universidad y los demas componentes del cuerpo social, a través de la cual ésta asume y
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cumple su compromiso de participacion en el proceso social de la creacion de la cultura vy,
deliberacion y transformacion radical de la comunidad nacional TUNNERMANN BERHEIM).
El empleo de las NTIC para el desarrollo de una plataforma que permita el manejo de la
informacion relacionada con la extension universitaria resulta hoy inevitable.

El sitio existente para este fin en la facultad de Matematica Fisica y Computacién (MFC) de la
Universidad Central “Marta Abreu” de Las Villas (UCLV) tiene como logro principal ser gestor
y haber materializado esta idea, aun cuando no satisface todas las necesidades de acceso a la
informacion de las actividades a estudiantes y profesores desde la intranet universitaria.

En el presente trabajo se da continuidad a la génesis, proponiendo una nueva versién que logra
modificaciones con la perspectiva de mejorar funcionalidades y ampliar sus prestaciones,
logrando asi opciones que faciliten la interaccion con los usuarios. Esto, unido un ambiente méas
atractivo, hace que se logre una mayor aceptacion y uso por parte de los usuarios potenciales.

Se necesita divulgar actividades diversas, entre ellas: desarrollo de eventos culturales y
deportivos de diferentes categorias y niveles, sus calendarios, conformacion de equipos
deportivos y agrupaciones artisticas, entre otras. Constituye un objetivo del sitio ofrecer la
posibilidad a sus usuarios de estar informados a través de noticias e informacién variada, ademas
de permitirles comentar eventos o articulos que hayan sido publicados. Otro de los objetivos
principales es facilitar las inscripciones en equipos deportivos y agrupaciones artisticas a
estudiantes y profesores. Esto permite, a los responsables de los equipos deportivos y directores
de las agrupaciones artisticas, conformar su integracion considerando aptitudes o intereses de los
inscriptos, entre otros criterios. Finalmente, la informacion resultante debe ser publicada para los
usuarios del sitio.

Todo ello conlleva a la necesaria modificacion de la base de datos (BD) antes disefiada y el
redisefio del sitio, verificando necesidades de los usuarios potenciales. Por lo antes expuesto se

proponen los siguientes objetivos para el presente trabajo de diploma.
Objetivo general:

Crear una aplicacién con ambiente Web que permita el trabajo de divulgacién y manejo de la

informacion referente a la extensiéon universitaria.

Objetivos especificos:
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e Analizar el sitio web existente para la extension universitaria y valorar los nuevos
requerimientos.

e Proponer modificaciones que permitan soportar los nuevos requerimientos.

e Disefar e implementar un sistema para el control y divulgacién de la informacion requerida
sobre la extensidn universitaria.

El informe del presente trabajo se ha dividido en tres capitulos.

Capitulo I: Se abordan aspectos generales sobre la extension universitaria tanto generales como

especificos de la facultad de MFC, se destaca sobre importancia de la creacién de un sitio web

donde estudiantes y profesores puedan informarse sobre lo acontecido con extension

universitaria.

Capitulo 2: Muestra el andlisis y disefio del sistema para el control y divulgacion de la extension

universitaria en la facultad MFC. Se aborda el disefio de la BD, destacando las necesarias

modificaciones realizadas sobre el disefio anterior. Se describe parte de la documentacion

obtenida durante el disefio del sistema mediante diagramas UML.

Capitulo 3: Se describe el empleo de las principales funcionalidades del sitio utilizando un

ejemplo como hilo conductor para ilustrar cada caso concreto.
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CAPITULO 1: La extension universitaria desde el arte y deporte en la facultad

El desarrollo de una vida plena del estudiante universitario implica la posibilidad de ampliar su
vision cosmopolita. Divulgar el desarrollo de las artes y el deporte en la Universidad, en especial
en la facultad MFC, representa un paso en este propdsito. Se crea un sitio web que muestra la
informacion relacionada con la extension universitaria como instrumento para lograr mejor
divulgacion. Este sitio abarca informacion relacionada con actividades arte y deporte que se
desarrollan durante cada curso académico, lo que es indispensable para la vida universitaria de
los tiempos actuales. También existe un lugar en el cual estd dedicado a otros aspectos de
extension universitaria.

Dicho sitio permite conocer aspectos historicos acerca de los diferentes deportes practicados y
sus caracteristicas; facilita registrar el interés en incorporarse a la practica de alguno de los
deportes, tanto a estudiantes como a profesores; controla la conformacion de equipos y su
participacion en diferentes eventos, representando a la facultad o la Universidad a diferentes
niveles. También abarca lo referente al desarrollo artistico, permitiendo a la comunidad
universitaria conocer acerca de su historia y mostrar su interés por integrar agrupaciones de las
diferentes ramas del arte. Se divulgan, ademas, noticias relacionadas con otros temas de
extension universitaria que puedan resultar de interés a usuarios de este sitio.

En este capitulo se dan especificaciones de la informacion de interés para la conformacién del
sitio, se abarcan intereses de la extension universitaria en el ambito universitario y se detallan las
necesidades del deporte y el arte para este contexto.

1.1 Extension universitaria

1.1.1 Modelo tedrico
La tardia insercion de la extension de la extension en el &mbito universitario, la marginacién que

ha sufrido con respecto a las demas funciones y procesos en el entorno internacional y la
desvirtualizacion conceptual que la signado su desarrollo han provocado que en la mayoria de los
paises del area no rebase los marcos de la ejecucion de esporadicos programas y proyectos
dependientes de la voluntad politica de las autoridades de gobierno en las universidades;
situacion que, a la vez, se agrava por la compleja situacion internacional y las tendencias

neoliberales.


http://www.monografias.com/Computacion/Programacion/
http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/Politica/index.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/derpub/derpub.shtml

Capitulo | “La extension universitaria desde el arte y deporte en la facultad”

El desarrollo de esta funcion en el contexto cubano ha transitado por diferentes etapas. Si bien, a
partir del triunfo de la Revolucién en 1959, se alcanzan importantes resultados que se expresan a
partir de la propia universalizacion de la ensefianza superior, no se logran superar las
limitaciones tedricas que la absolutizan como la encargada de establecer los vinculos con la
sociedad.
Un primer momento en la definicion del modelo teérico de la extension universitaria transita por
la determinacion de sus caracteristicas como funcion universitaria las cuales manifiestan su
percepcion fenoménica:

e Se produce mediante la actividad y la comunicacion.

e Se orienta a la comunidad universitaria y a la poblacion en general.

e Puede realizarse dentro o fuera de la Universidad.

e Es parte de las interacciones de la Universidad y la Sociedad.

e Tiene como propdsito promover cultura.
Desde tal definicidn se clarifican las peculiaridades de la interaccion universitaria a través de la
extension y se delimita que el cumplimiento del encargo social de la universidad y en
consecuencia los vinculos que esta establece con la sociedad no son privativos de la extension,
aunque esta puede considerarse funcién rectora en tanto elemento integrador y dinamizador que
facilita el flujo cultural continuo entre Universidad y Sociedad en que ambos se enriquecen
mutuamente.
Otro elemento que requiere ser esclarecido se refiere al concepto de cultura del que se parte al
enunciar como proposito esencial de la extension la solucion a la necesidad de promover cultura
en funcidn del desarrollo cultural.
Para poder asumir la diversidad que comprende la extension se requiere de un concepto de
cultura amplio, no restringido a la cultura artistica y literaria como resulta recurrente en muchas
acciones que se despliegan.
La definicién del modelo tedrico presupone ademas evaluar la extensién en su condicién de
proceso, mediante la cual se expresa su relacion mas esencial, entendida como la consecutividad
de etapas en que se van cambiando en el tiempo las relaciones de la estructura del objeto con

vistas a cumplir el objetivo.


http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/era/era.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/sociedad/sociedad.shtml
http://www.monografias.com/trabajos7/sepe/sepe.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/lacomunica/lacomunica.shtml
http://www.monografias.com/trabajos910/comunidades-de-hombres/comunidades-de-hombres.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/explodemo/explodemo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/admuniv/admuniv.shtml
http://www.monografias.com/trabajos13/quentend/quentend.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos901/interaccion-comunicacion-exploracion-teorica-conceptual/interaccion-comunicacion-exploracion-teorica-conceptual.shtml
http://www.monografias.com/trabajos10/teca/teca.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/acciones/acciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos901/evolucion-historica-concepciones-tiempo/evolucion-historica-concepciones-tiempo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos16/objetivos-educacion/objetivos-educacion.shtml

Capitulo | “La extension universitaria desde el arte y deporte en la facultad”

En su enfoque dialéctico y sistémico, en la extension se cumplen las leyes que rigen los procesos
conscientes y estan presentes los componentes que integran los mismos, lo que permite afirman
que se esta en presencia de un proceso universitario formativo.

La profundizacion de estos estudios permitio delimitar que es el proceso universitario que tiene
como propdsito promover cultura en la comunidad intrauniversitaria y extrauniversitaria para

contribuir a su desarrollo cultural.

1.1.2 Definicion

El proceso extensionista es aquel, por tanto, que como resultado de las relaciones sociales que se
dan entre los sujetos que en él participan estad dirigido de un modo sistémico y eficiente, a la
promocion de cultura para la comunidad intra y extrauniversitaria (objetivo), con vistas a la
solucion del problema social: necesidad de contribuir al desarrollo cultural de la comunidad,
mediante la apropiacion de la cultura que ha acumulado la sociedad en su desarrollo (contenido);
a traveés de la participacion activa de la comunidad universitaria y extrauniversitaria (método);
planificada en el tiempo y observando ciertas estructuras organizativas (forma); con ayuda de
ciertos objetos (medio); instrumentando indicadores que permitan medir la calidad (evaluacion)
y cuyo movimiento estd determinado por las relaciones causales entre sus componentes y de
ellos con la sociedad (leyes) que constituyen su esencia.

De esta manera, con la consolidacion de la extension universitaria se refrenda el caracter publico
de la universidad, se ejercita la presencia de la institucion en la sociedad; se valida su saber y se
legitima su pertinencia académica—social en una relacion dialdgica con los diferentes actores
sociales.

En los paradigmas actuales de la universidad, la extension debe considerarse como funcién
totalizadora, por estar presente en cada uno de los elementos estructurales de la universidad; y
porque es deber y derecho de toda la comunidad universitaria e implica a toda la sociedad en su
conjunto.

Por todo lo anterior, se puede aseverar que la direccion consciente de la extension universitaria
solo es posible cuando se expresa la relacion funcidn-proceso con caracter de ley y en tal sentido

se organiza su gestion(Larrea).

1.1.3 Gestién, trabajo sociocultural universitario


http://www.monografias.com/trabajos4/leyes/leyes.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/promoproductos/promoproductos.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml#INTRO
http://www.monografias.com/trabajos15/valoracion/valoracion.shtml#TEORICA
http://www.monografias.com/trabajos11/conge/conge.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/conce/conce.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/paradigmas/paradigmas.shtml#queson
http://www.monografias.com/trabajos15/direccion/direccion.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/leyes/leyes.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml
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La evaluacion de la problematica de la gestion de la extension universitaria parte de la
comprension de la existencia de dos dimensiones bien delimitadas en el ambito del trabajo
sociocultural universitario. La primera, una dimension administrativa que opera desde las
funciones de la direccion. La segunda, una dimension tecnoldgica que se mueve a partir de la
dinamica de la Promocion Sociocultural como metodologia de la extension.

Ambas dimensiones interrelacionadas dotan a la gestion del proceso extensionista de las
particularidades propias que le permitan resolver las necesidades comunitarias con la dinamica
necesaria y con la participacion activa y consciente de los integrantes de la comunidad
universitaria y extrauniversitaria.

Tal consideracion posibilita evaluar que desde lo general la extension como proceso formativo
de la universidad se articula coherentemente en la planeacion estratégica universitaria y la
direccion por objetivos, tributando a partir del trabajo sociocultural universitario a los valores
compartidos de la universidad; en lo particular, desde su dimension administrativa, asume las
particularidades propias de la extension y se mueve a partir de las funciones de direccion y en lo
especifico la gestién se materializa desde los métodos propios de la promocién sociocultural,
definida como metodologia de la extension.

La fundamentacion de esta relacion dialéctica en la gestion de la extension, la dotan de
peculiaridades propias, sin que pierda su lugar y esencia en la gestion universitaria.

Desde estos presupuestos se concibe la gestion del proceso de extension como un sistema
abierto, con objetivos definidos y un intercambio constante de informacién, que se nutre de todo
el volumen de informacion y otros recursos que garanticen la efectividad del proceso y cuyas
salidas estan condicionadas por los objetivos, perspectivas y posibilidades reales de la extension,
asi como por las exigencias que se plantean desde las instancias superiores de direccion y el
entorno.

El objetivo del sistema de gestién del proceso extensionista de la universidad, es tributar al
desarrollo cultural de la sociedad, a partir de potenciar el dialogo de saberes con la comunidad y
sus miembros en un sentido horizontal e integrador contribuyendo a elevar su calidad de vida y a
enriquecer y fundamentar la cultura preservada por la universidad.

Es un sistema de aplicacion en el &mbito de la Universidad, porque se concibe justamente para

resolver un problema asociado a la gestion de la extension universitaria y a la relevancia de esta
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institucion, llamada a preservar, desarrollar y promover la cultura de la sociedad, a partir de la
integracion de sus procesos formativos.

La definicion del sistema supone el establecimiento de los principios que lo soportan, y
garantizan su funcionamiento, por lo que teniendo en cuenta las relaciones entre los componentes
del Trabajo Sociocultural Universitario y sus funciones, se consideran los siguientes:
Participativo: en tanto involucra estudiantes, docentes, trabajadores, Universidad y entorno
social desde una postura activa y de transformacion de la realidad, posibilitando la evaluacion
multidisciplinaria de las acciones que deben ser emprendidas, en funcion de potenciar el
protagonismo de los actores sociales implicados en su gestion.

Dialdgico: porque tributa al establecimiento de una realidad dialogal, que excluye la mera
difusion y tiende al intercambio de propuestas entre la Universidad y la sociedad.

Creativo: por generar acciones innovadoras y trascendentes.

Contextualizado: en tanto se adecua a las peculiaridades del contexto en que actta y evoluciona
dindmicamente en funcion del cambio que experimenten las condiciones en las que se
desenvuelve, manteniendo la eficacia y la orientacion hacia los objetivos finales.

La definicion de estos principios asi como su relacion con los componentes, funciones y niveles
del trabajo sociocultural universitario, posibilitan delimitar los elementos esenciales en que
subyace su dindmica y movimiento, asi como establecer sobre estas bases la definicion de su
concepto lo que nos permite definir el Trabajo Sociocultural Universitario como el proceso de
gestion que desde los presupuestos de la Promocion Sociocultural resuelve en su desarrollo la
contradiccion entre la dimension administrativa y tecnoldgica de dicho proceso, que permite a
los integrantes de la comunidad intra y extrauniversitaria optimizar y lograr los objetivos
propuestos, con un minimo de recursos, interactuando a partir de su caracter sistemico y de las
Leyes de la Pedagogia en el entorno intra y extrauniversitaria para brindar la estrategia a seguir
en la contribucion universitaria al desarrollo sociocultural.

Esta conceptualizacion resulta valida para todos los procesos universitarios y los niveles
estructurales de direccion universitaria, a partir de la combinacion de la estructura formal y
matricial, siendo en esta Gltima vital la labor de los jefes de proyecto, elementos esenciales para
el logro de los objetivos propuestos a partir de su condicion de lideres del trabajo sociocultural

universitario.
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Los niveles estudiados (Universidad, Facultad, Departamentos Docentes y no Docentes y Afio
Académico) cumplen en cada uno de los casos funciones propias y se interrelacion entre si,
buscando articular la participacion protagonica de la comunidad intra y extra universitaria en el
Trabajo Sociocultural Universitario, a partir de la creacion de un clima propicio a través de la
preparacion diferenciada de cada de los integrantes.

La extension, vista asi a través de este modelo tedrico y de gestion, esta en condiciones de
asumir el rol protagdnico que como parte de la labor de las universidades le ha sido asignado por
la direccion del pais en la Batalla de Ideas que libra el pueblo cubano(Larrea).

1.2  Extension universitaria en la facultad

La labor extensionista de la facultad ha sido siempre satisfactoria y para mantener el trabajo que
se realiza se hace necesario elaborar una estrategia de Extension Universitaria que se
corresponda con los nuevos enfoques y politicas trazados por el MES, de manera que las
deficiencias en esta unidad de accion estratégica se vayan erradicando y que los buenos

resultados se fortalezcan.

1.2.1 Funciones de las universidades

Una funcién esencial de la universidad, que se sustenta en sus relaciones con la comunidad
interna y externa, generando mecanismos que promueven la investigacion y docencia al servicio
de la comunidad, en aras de buscar soluciones a problemas de la sociedad, contribuyendo a su
transformacion y a mejorar la calidad de vida de sus habitantes.

En este sentido tiene como mision fundamental vincular la universidad con el entorno, irradiando
conocimientos y tecnologias, producto de la investigacion y la docencia, que ofrezcan respuestas
factibles a los problemas planteados por las comunidades y conduzcan a elevar los niveles de
bienestar y justicia de todos sus miembros. Todo ello bajo las premisas de los valores
democraticos y de cooperacion.

Areas Funcionales.

1. Educacion Continua

Obijetivo: Desarrollar un conjunto de acciones tendentes a la capacitacion, adiestramiento y
mejoramiento del recurso humano en los diferentes sectores de la vida nacional,
promoviendo actividades que fortalezcan la gestion y crecimiento de ese recurso en su area

de desempefio profesional.
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Programas y Acciones.

Oferta libre de cursos: es decir, la difusion en forma abierta de los cursos existentes.

Programas de educacion continua.

Gerencia Educativa.

Promotor de bienestar socio-educativo.

Desarrollo gerencial.

Actualizacion de los procesos administrativos.

Programa de did4ctica de las ciencias sociales para la escuela basica.

Programa de capacitacion docente para profesionales que laboran en el sector educacion

superior.
2. Asistencia Tecnica.
Objetivo: Promover el perfeccionamiento profesional y técnico del recursos humanos y la
capacidad de desempefio y gestién organizacional de la comunidad, tanto intra como extra-
institucional, a fin de consolidar la presencia y respuesta universitaria conforme a la oferta de
servicios de extension basados en el talento, competencias y experticia institucional, con la
finalidad de propiciar la satisfaccion de necesidades y soluciones a problemas inherentes a
las exigencias y requerimientos que demande el desarrollo del pais.
Campos de la demanda:
e Elaboracién de perfiles de adiestramiento.
e Deteccion de necesidades.
e Disefio de Programas.
e Disefio de cursos en areas especificas.
e Formacion de facilitadores en educacién continuacion.
e Certificacion de cursos y programas.
3. Accion Social.
Objetivo: Generar lineas estratégicas para el trabajo en comunidades, con la participacion y
el apoyo de las fuerzas vivas de la region e incorporando profesores y estudiantes, para la
formulacion de propuestas y programas en pro del bienestar y mejoramiento de la calidad de
vida de las comunidades, asociaciones de vecinos, ONG'S y otras agrupaciones civiles de
caracter social que demande acciones de la universidad.

Campos de la demanda:
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e Educacion No Formal

e Alfabetizacion.

e Capacitacion de personas de la tercera edad.

e Atencion pedagdgica a nifios en condiciones sociales extremas.

e Desarrollo y acciones comunitarias

e Identificar los problemas prioritarios del entorno.

e Propiciar la autogestion y cogestion en el ambito de las comunidades organizadas.

e Impulsar el voluntariado estudiantil y académico.

e Formular propuestas y proyectos sociales.

e Fomentar la formacion y participacion ciudadana.

e Incorporar la variable del desarrollo ambiental como parte del bienestar de la comunidad.
Desarrollo y capacitacion juvenil
Impulsar programas de capacitacion dirigidos a jovenes, para la integracion social y la
participacién comunitaria.
Impulsar la actividad autogestionaria y productiva de jévenes (Microempresas).
Fortalecer la capacidad de la sociedad civil para dar respuesta a las necesidades de capacitacion

laboral.

1.2.2 Debilidades y fortalezas en la facultad de MFC
La labor extensionista de la facultad MFC se ha reportado como satisfactoria y para mantener el

trabajo que he permitido este resultado se hace necesario elaborar una estrategia de extension
universitaria que se corresponda con los nuevos enfoques y politicas trazados por el ministerio de
educacion superior MES, de manera que las deficiencias en esta unidad de accion estratégica se
vayan erradicando y que los buenos resultados se fortalezcan. A continuacion se comentan
algunas de las principales deficiencias y fortalezas de la Facultad MFC.
Entre las principales deficiencias se encuentran las siguientes:
e No se realizan, con la sistematicidad requerida, las actividades culturales y recreativas;
ademas, estas no abarcan todas las opciones posibles para lograr una variada oferta en la

facultad y en la residencia estudiantil.
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e No se promueve en la magnitud necesaria la participacion protagonica de los estudiantes
como factor esencial, activo y masivo para el desarrollo de las acciones y tareas
extensionistas.

Como principal fortaleza se puede considerar que:

e La definicidn y aceptacion de la extension universitaria como una de las dimensiones del
enfoque integral para la labor educativa y politico-ideolégico en la facultad ha
contribuido al incremento de acciones extensionistas y ha despertado la motivacion por la
extension entre los profesores y estudiantes, estimulando su espiritu creativo, sin
embargo, la falta de concepcion sistémica como proceso universitario, y la acepcion
estrecha de cultura, han limitado su desarrollo en la formacion integral de los estudiantes

Todo lo expuesto anteriormente permite concluir que una mayor divulgacion de las actividades
puede permitir un mayor protagonismo a los estudiantes lo que contribuye favorablemente a un
mejor desarrollo de la extension universitaria, tanto en la parte artistico como deportivo. Es el

ambiente de la intranet propicia para lograr este propésito por su gran radio de accién.

1.2.3 Consolidacion de resultados y acciones en la facultad MFC

Se consolidan los resultados en la gestion del proceso integrador de Extension Universitaria con
todos los procesos universitarios de la facultad, lo que se expresa en el funcionamiento del
consejo de extensidn universitaria, la calidad e impacto de los proyectos que se ejecutan
comprobados en las acciones de evaluacién y control que se realicen. El 80% de los beneficiarios
de la comunidad universitaria y de los actores sociales valora de bien el resultado de las
acciones extensionistas

Se consolidan las acciones para el mejoramiento de la vida cultural en la facultad con calidad y
sistematicidad. Al menos el 80% de la comunidad universitaria de la facultad valora de bien la
calidad y sistematicidad de las opciones culturales, deportivas y recreativas que se desarrollan y
que contribuyen a la utilizacion sana culta del tiempo libre de la comunidad universitaria.

Se cumple satisfactoriamente con las acciones derivadas de los programas de promocion de
salud y calidad de vida haciendo énfasis en la estrategia de prevencion social, asi como los
Programas Nacionales de prevencion del uso indebido de drogas, el consumo de alcohol y
tabaco, la Proteccion del Medio Ambiente y el cumplimento de las acciones del proyecto del

VIH-SIDA. El 90% de la comunidad universitaria reconoce de bien las acciones previstas en la
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estrategia de prevencion de la facultad y es evaluada de bien por la comision provincial de
prevencion social.

En la facultad se estudian cuatro carreras: Licenciatura en Matematica, Licenciatura en Fisica,
Ingenieria Informética y Ciencia de la Computacion. En el modelo del profesional de cada
carrera se enfatiza en la formacion integral de los alumnos, de ahi que se debe trabajar en
consonancia con lograr un profesional competente, creativo, con habitos de trabajo colectivo,
comprometido con su pais y con una cultura general integral que le permita insertarse
adecuadamente en el &mbito laboral para desde alli contribuir al desarrollo y transformacion de
la sociedad.

El Programa de Extension Universitaria de la facultad de MFC pretende coadyuvar a la
formacion integral de los estudiantes tal como se establece en los planes de estudio de nuestras
carreras, y a incidir en la relacion universidad-sociedad de una manera coherente para ambas.

1.3 Deporte

El movimiento deportivo es otra vertiente importante para que nuestros estudiantes y
trabajadores desarrollen sus potencialidades. A la vez que se forman mas saludablemente se
recrean y hacen una utilizacion mas sana de su tiempo libre. En esta actividad se vinculan miles
de estudiantes desde la préctica curricular de Educacion Fisica hasta los encuentros competitivos
Inter-anos, Inter-facultades, Inter-CES, Universiadas Nacionales y juegos criollos de gran
tradicion en el centro por su calidad y el alto sentido de pertenencia que desarrolla en los

estudiantes.

Cuando llega un evento deportivo ya sea los criollos u otro evento de caracter similar no siempre
tenemos la cobertura necesaria para satisfacer nuestras curiosidad con respecto a los resultados
de la facultad y muchas veces tenemos que recurrir a comentarios de pasillos para asi conocer los
resultados alcanzado por un determinado equipo de la facultad en un encuentro deportivo y en el
mejor de los caso en un mitin, por lo que la necesidad de que cada estudiante o profesor de la
facultad pueda ver los resultados deportivos, noticias relacionadas con estos, asi como de
eventos o actividades de este tipo, debe de existir un sitio de referencia para que cada uno de los
integrantes de la facultad de MFC puedan estar bien informado con cada uno de los resultados
llevado a cabos por los diferentes equipos que representan a nuestra facultad en todos los eventos
deportivo a lo largo de todo el afio. También puede haber un lugar donde los interesados en un

deporte puedan inscribirse y asi puedan optar ser parte de ellos y dejar atras la obsoleta forma de
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pasar hojas por los diferentes grupos, logrando de este modo eliminar posibles errores de
escritura o perdidas de hojas que afectarian la conformacion de los equipos y la incomodidad de
las personas que se verian afectadas por estos hecho u otros que puedan ocurrir, no existe un
método para controlar quien es parte 0 no de un equipo por lo que seria bueno conocer la
conformacién de cada uno de los equipos para asi poder saber quienes participaron de forma

activa en cada uno de los eventos de caracter deportivos en los cuales la facultad formo parte.

1.3.1 Captar interés deportivo

A través del sitio web se mostraran las noticias relacionadas con el deporte, que tiene como
objetivo mantener bien informado a todos los usuarios interesados en este aspecto. También se
publicaran articulos los cuales tendran como objetivo que los lectores puedan estar bien
informado y asi lograr aumentar sus conocimientos acerca de todo lo relacionado en el mundo
deportivo actual. También permite despertar el interés en alguno de los deportes y asi poder

conformar algun o varios equipo o al menos querer estar en uno.

1.3.2 Conformar equipos
En la UCLV existe un movimiento deportivo muy activo, ya que la masividad esta presente en

cada uno de las personas que en ella radica. Se preparan encuentros deportivos entre los propios
grupos de una misma facultad, asi como juegos entre las diferentes facultades. Por ello es que
todos los afios se realizan los juegos Criollos, que es el principal evento deportivo al cual todos
estudiantes y profesores participan, ya sea de forma activa como pasiva. De aqui salen los
mejores jugadores de cada uno de los deportes los cuales mas adelante son llamados para
participar en los Juegos entre las distintas Universidades del pais. Por ello nuestra facultad desea
llevar a cabo un control de cuales son los profesores y alumnos que participan en todos los

eventos que se realizan ya sean organizados tanto por la facultad como por la universidad.

1.3.3 Establecer calendarios

Para lograr una mayor organizacion a la hora de establecer los juegos y que todos los estudiantes
y profesores estén bien informados se realizan los calendarios los cuales muestran la informacién
acerca de cada evento en particular, ya sea este a nivel de facultades o de universidades. Lo que
te permite un mayor orden para asi poder buscar un determinado enfrentamiento entre dos quipo

y ver el dia, el lugar y la hora donde tendra lugar el enfrentamiento deportivo.
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1.3.4 Resultados de eventos

Cada evento deportivo tiene un calendario de actividades, en cada dia del evento se efectuaran
muchas actividades con diferentes resultados dados estos por los enfrentamientos entre los
equipos, cada una de ellos tendra un breve comentario de lo ocurrido en esa actividad, se podra
observar en el calendario la fecha y lugar donde ocurriran estas actividades, los cuales son de
interés para las personas que podran manejar esta informacion, que van a ser principalmente los
estudiantes y profesores de la facultad de MFC, lo que permitira guardar todos los resultados de
cada partido y también el lugar obtenido por cada equipo participante o deportista al final de la
competencia. Esto permite llevar un control de todos los participantes y obtener una evaluacion

positiva de los deportistas de la facultad.

1.4 Arte

La cultura es una parte muy importante en la vida de todos los seres humanos, y en particular de
los estudiantes y profesores universitarios, que son quienes ocupan el interés del presente
trabajo, debido a que la historia esta muy ligada a ella. Cuba es considerada un pais culto ya que
sus habitantes estan bien informados gracias a la posibilidad de contar con libros, revistas y
articulos que pueden no solo encontrar en bibliotecas sino diferentes lugares donde la lectura
ocupa un espacio importante, también en la red nacional o simplemente en una intranet como la
universitaria.

Esto destaca la necesidad de buscar noticias relacionada con la cultura a diferentes niveles. Para
que el arte no quede rezagado en este vertiginoso proceso se considera necesaria su inclusion en
el desarrollo de la herramienta para la divulgacion y manejo de la informacion para la intranet
universitaria, el representar una valiosa ayuda en la formacion de conocimientos para elevar la
cultura de las personas que accedan a esta, o que se considera una parte importante en la
evolucion el hombre en una época donde el nivel cultural que se alcance dice mucho de la
persona.

En la UCLV la cultura es parte importante de la extension universitaria, compuesta por
diferentes manifestaciones artisticas. Entre las manifestaciones se encuentran: danza, literatura,
artes plasticas, teatro y musica. Cada una de ellas esta representada en todas las facultades de la
universidad. Se conforman agrupaciones artisticas de las diferentes manifestaciones, las
participan en los diferentes eventos culturales que se organizan en la UCLV en todos los niveles.
La facultad de MFC se propone estar encabezando el adecuado desarrollo de estos eventos y
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promoviendo su mejor divulgacién, por lo que es necesario tener registros de cada una de las
actividades y de los estudiantes y profesores que se involucran en estos eventos, representandola.
Al llegar los eventos de caracter cultural es necesario tener la informacion correcta para asi estar
bien informados con todo lo relacionado a estos eventos, y no estar dependiendo de lo que se
escucha en los pasillos, saber en que lugar a quedado la facultad o una agrupacion artistica en
cada una de las competencias que participa, por lo que tener un lugar como referencia donde una
pueda buscar ese tipo de informacion y otras relacionada a la cultura seria de mucha ayuda los
estudiantes y profesores de la facultad de MFC, siendo de gran ayuda para divulgar y publicar

arte universitario.

1.4.1 Captar interés cultural

A traves del sitio se mostraran noticias relacionadas con la cultura con el objetivo de mantener
bien informado a los usuarios interesados en este aspecto. También se publicaran articulos los
cuales tendran como objetivo de que los lectores puedan estar al tanto de lo acontecido y asi
lograr aumentar el nivel cultural de todos los usuarios. También permite despertar el interés en
alguna manifestacion de arte y poder conformar alguna agrupacion artistica o al menos querer

estar en ellas.

1.4.2 Conformar agrupacion

Para poder estar interesado en una manifestacion de arte y poder integrar una agrupacion de arte
se tiene que tener conciencia de tus posibilidades y aptitudes a la hora de cantar, bailar u otro
tipo de aptitudes que uno posea. A partir de ahi uno puede inscribirse en una o varias
agrupaciones artisticas perteneciente a las manifestaciones artisticas que existen, esto lleva un
proceso en el cual debes hacer las pruebas correspondiente a cada una de las manifestaciones
para ver si cumples las cualidades requeridas para pertenecer. Los resultados se mostraran en el
sitio en la pagina correspondiente a cultura.

1.5 Consideraciones parciales del capitulo

La extensidn universitaria es una parte muy importante para la formacién del estudiante, no solo
como profesional sino como persona, ayuda a mejorar tus habilidades personales con el objetivo
de brindar, luego, estos conocimientos a otras personas. También permite a estudiantes y
profesores participar en actividades recreativas, ya sean deportivas y culturales. Disponer de un

sitio web donde se muestre toda la informacion relacionada a la extension universitaria permite
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divulgar, de una forma rapida y confiable, noticias y reportajes relacionados, ademas de facilitar
el manejo de toda la informacion relativa a inscripciones, conformacién de equipos y
agrupaciones artisticas, eventos de diferente indole, calendarios y resultados a distintos niveles,

en el &mbito universitario.
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Capitulo I1: Disefio e implementacion del sistema

2.1

Diserio e implementacion de la base de datos

El actual disefio se apoya en el anterior, se le hacen modificaciones y se amplia, con el objetivo

de mejorar las utilidades del sitio y lograr una mayor funcionalidad, también presenta una mejor

visualizacion del contenido mostrado (Date, 2000).

2.1.1

Comparacion con el disenio de la base de datos anterior

Con el objetivo de lograr una mejor relacion de los usuarios con el sitio se hacen modificaciones

en la BD, entre ellas estan las siguientes:

La BD anterior no muestra el departamento al cual pertenece el profesor, lo que si se
considera en la nueva version.

Se trata la tabla Inscripciones aun cuando esta no muestra queé hacer con tales
inscripciones. O sea, hacia un equipo de un deporte determinado o hacia una agrupacion
artistica perteneciente a una manifestacion de arte. La nueva version resuelve este
problema y muestra quién es el encargado de conformar los equipos o agrupacion
artistica.

En la BD vieja se muestran los deportes pero no muestra los integrantes de cada uno de
los equipos lo que la nueva si podra hacer.

La BD vieja muestra una tabla Calendario uno para deporte y uno para cultura, en la
nueva habra un solo calendario el cual tendrd més funcionalidad, en la nueva version
existira una tabla Evento en la cual se guarde las caracteristicas de cada uno de los
eventos gque se vayan a realizar, Aparecera también los juegos inter-afios algo que era
desconocido en la version vieja.

La anterior BD no refleja el resultado de cada uno de los encuentros deportivos, esto se
arreglo y se muestra en el nuevo disefio.

Tampoco se especifica quién es el encargado de crear y editar las noticias, que en ese
caso deberia ser el jefe de cada uno de los deportes y las agrupaciones artisticas.

Al nuevo disefio se le agrega la tabla evento el cual tendrd actividades deportivas y

culturales.

Otros ejemplos de los problemas presentes en el disefio anterior y que son resueltos en el

presente trabajo se detallan a continuacion.

18



Capitulo 11: “Disefio e implementacion del sistema ”

1. Juegos inter — afos.
Los juegos inter-afios no se consideraban en el anterior disefio. Con el objetivo de seguir

toda la informacién que se genera referente a este evento se crea la tabla juegos inter-
afos en la cual se guardaran los resultados de estos lo que permitira seguir de cerca este

tipo de evento. Véase Figura 2. 1

Deporte

<@eporte_equipd

Equi_Fac

Figura 2. 1 Relacion de las entidades Deportes y Equipo facultad en la BD actual
2. Eventos, Actividades deportivas y Actividades culturales.
En cada uno de los eventos hace falta definir de que tipos es, lo que te permite llevar un
mejor control de ellos En el nuevo disefio de la BD se agrega la tabla evento que a su ves
se relaciona con actividades la cual tiene una relacién binaria con actividades deportivas
y actividades culturales, la que sirve para definir el tipo que tiene cada evento, pudiendo

ser estas de caracter deportivo, cultural o ambos. Véase Figura 2. 2
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Evento

BM/\
=Zevento_actividad -

=Y
Actividad
; d
Equi_Fac /N\
Ay
1 : ActivCult
<equifac_activ ActivDep

=equicon_activ

Equi_Con

Agrupacion_Art

Figura 2. 2 Relacién de las entidades Eventos, Actividades deportivas y Actividades culturales
3. Jefes de deporte y agrupaciones de arte.

En la BD anterior la responsabilidad de conformacion de los equipos y agrupaciones
artisticas recae sobre el Editor, lo que limitaba la agilidad del trabajo con el sistema ya
que se hace complejo el control de las actividades culturales y los equipos deportivos

(véase Figura 2. 3).
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hertenece

Inscripciones

Arte

Editor

Deporte

Iy
crea
£
M z .
Noticias {W:,

Figura 2. 3 Relacién de las entidades Jefe de deporte y jefe de manifestacién de arte BD vieja

Con el objetivo de resolver este problema se responsabiliza a los jefes de deportes
conformar los equipos de los cuales son responsables, pueden a su vez insertar noticias
acerca de sus respectivos equipos. Similar tratamiento se da a los jefes de
manifestaciones artisticas, los que supervisan las diferentes agrupaciones de su

manifestacion de arte y crear noticias referente a ella (véase Figura 2. 4).
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\

M =" esta_integrada

/

/

Manifestacion_Arte

< ]_arte_crea

Agrupacion_Art

Figura 2. 4 Relacién de las entidades Jefe de deporte y jefe de manifestacién de arte BD nueva

4. Deportes, equipos, manifestaciones de arte y agrupaciones artisticas
En el disefio anterior de la BD solo se trataba deporte y arte, sin haber ningun tipo de

especificacion. (Figura 2. 5)

Inscnipciones

1 Arte

Deporte

Figura 2. 5 Relacién de las entidades Deportes y Arte con la entidad Inscripciones en la BD anterior
Para ampliar y definir con mayor precision los deportes se da la necesidad de incorporar
al disefio de la BD la tabla Equipo Facultad la cual permite que puedan haber en un
mismo deportes varios equipos deportivos, esto favorece mucho a los juegos inter-afios
ya que existe diferentes equipos de la facultad compitiendo en un mismo deporte y a su

vez en el mismo evento. Con respecto a la manifestaciones de arte, en ella se definen
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cuales son las manifestaciones que existen y permite organizar a cada una de las

agrupaciones artisticas existente segun la manifestacion, (véase Figura 2. 6)

Manifestacon Arte
I
< esta ntegrada
v
X
Equ Fac
o Agrupacion A
b
N «Jueq nteramnag M

Figura 2. 6 Relacion de las entidades Deportes, equipos, manifestaciones de arte y agrupaciones artisticas BD nueva

2.1.2 Diagrama entidad-relacién o modelo conceptual

El disefio de la BD cuenta con 19 entidades. Tiene una entidad basica que es el usuario que esta
relacionada con una gran parte de las tablas.

En la Figura 2. 7 se muestra el disefio de la base de datos la cual es una pieza fundamental para
lograr un buen funcionamiento del sitio, ya que permite guardar informacion acerca de los

equipos, los usuarios, inscripciones, etc.

Se emplea el ERECASE (Rodriguez, 2002) para el disefio de la BD
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C:\Users\Administrador\DesktopiMiguel.erm™

: M - .
<ihteresado_artg M M === esta_integrada "=
C Manifestacion_Arte o
sr_pert_ag
u

«=Z@vento_actividad>-

:
| L
d

-
z

<g_pertenece_¢ < J_arte_crea
forma_parte M <jueg_interannos>' M g -
" ©quicon_actiy’
= <2
=z
Equi_Con
Facultad o
<
Agrupacion_Art

Departamento —
i 1 ActivCult
) 4 équifac_activ ActivDep
~

»=;{hrma _parte=-

Figura 2. 7 Diagrama entidad-relacion para el control de la extension universitaria en MFC

2.1.3 Modelo relacional
Al transformar el diagrama de la BD se obtiene un conjunto de 25 relaciones, las que se muestran
a continuacién. (Figura 2. 8)
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£ Server: localhost p (i Database: miguel_tesis

& Stucture  7SQL , Search (@Query FiExport Eilmport {iDesigner $ZOperations g3 Privileges 3 Drop
Table -~ Action Records' Type Collation Size Overhead
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e
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[
s

-0 KiB -

"

MylSAM  utiB_general_ci

s = B

ﬂ |
Wl IR0 Bl DN Rl DN AR IR0 Ll 1 L L
LN i

i
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eufmic_j_deporte = € MylSAM  utfB_general_ci 4.0 K18 08
eufmfc_j_manif_art ¢ MyISAM  utfB_general_ci Z.0 KiB =
eufmfc_manifestacion_arte = MyISAM  utfB_general_ci €.1 KiB =
eufmic_noticla - < MylSAM  utfd_general_ci 4.0 KiB -
eufmfc_profesor £ MylSAM  utfB_general_ci 2.0 RiB -

e

= B

MyISAM  utfé_general_ci 12.0 KiB -
MylSAM  utfB_general_ci 4.0 KiB -
MylSAM  utf8_general_ci 4.0 K18 -

eufmfc_usr_pertenece_equip [
eufmfc_usr_pert_agru B
eufmfc_usuario =

e

h 63 0% 63 0 63 0h 63 0% 03 B 03 0 63 B 03 B 03 0 05 03 03 3 03 5
. xll!ll!ll

CEN L rrrEeEErErr-reE
b 4 B> 4o 8 4o i dh B 4 I d B de a4 d e B 4 B 4 B 4

é
Figura 2. 8 Transformacion del diagrama de la BD

2.1.4 Implementacion de la base de datos

Para la implementacion de la BD se utiliza MySQL el cual combinado con PHP, es el lenguaje
estandar a la hora de crear sitios de comercio electronico o paginas web dindmicas. Este producto
puede funcionar en mdltiples plataformas de hardware, con requerimientos relativamente
pequefios, sin perder estabilidad. MySQL es de software libre, por lo que posee: libertad de copia
y distribucién; junto a los programas ejecutables, se puede obtener su codigo fuente.

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con mas
de seis millones de instalaciones en todo el mundo, lo que supera la base instalada de cualquier
otra herramienta de bases de datos. Es muy utilizado en aplicaciones web como MediaWiki,
Drupal o phpBB, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python)(Duefias)

PhpMyAdmin
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PhpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencion de manejar la administracion
de MySQL a través de paginas web, utilizando Internet. Actualmente puede crear y eliminar BD,
crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afladir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios formatos y esta

disponible en 62 idiomas. Se encuentra disponible bajo la licencia GPL.

Este proyecto se encuentra vigente desde el afio 1998, siendo el mejor evaluado en la comunidad
de descargas de SourceForge.net como la descarga del mes de diciembre del 2002. Como esta
herramienta corre en maquinas con Servidores Webs y Soporte de PHP y MySQL, la tecnologia

utilizada ha ido variando durante su desarrollo.

2.2 Disenio del sistema e implementacion del sistema

Para el analisis y disefio del sistema se us6 el UML (Lenguaje Unificado de Construccion de
Modelos)(OMG, 2003), notacion con que se construyen sistemas por medio de conceptos
orientados a objetos. Se describe el proceso de agregar médulos, componentes

2.2.1 Requerimientos

Al disponer de una BD con toda la informacidn requerida acerca de la extension universitaria se
hace posible saber los estudiantes de cada uno de los grupos a los que pertenece, asi como a la
carrera que esta cursando dentro de la facultad. Lo mismo pasa con los profesores, se puede
conocer de qué departamento forma parte. Cada deporte tiene un jefe de deporte que va a ser el
responsable de organizar los encuentros deportivos entre los grupos, va a ser el encargado de
conformar los diferentes equipos dentro de la facultad, es el responsable de publicar cualquier
tipo de noticia relacionada con el deporte al que pertenece, ya sea para dar un resultado o para
hacer una convocatoria. Lo mismo ocurre con el jefe de manifestacion artistica, es el principal
responsable con todo lo que tiene que ver con las actividades culturales, los cuales son los
méaximos responsables de la divulgacion de los eventos culturales que acontecen en la facultad o
la universidad, es el encargado de la conformacion de cada una de las agrupaciones artisticas

pertenecientes a su manifestacion.

Los estudiantes y profesores que quieran participar en cualquier deporte deberan inscribirse en el
deporte al cual quiere pertenecer y esperar a que el jefe de deporte sea el que dé el resultado final

de los integrantes para asi ver si estas dentro o no del equipo deseado.
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Con las inscripciones en las agrupaciones artisticas ocurre de forma similar, los profesores y
estudiantes interesados en cualquier manifestacion de arte y mas especificamente en cualquier
agrupacion artistica debera esperar que se haga una solicitud en participar en dicha agrupacion
para poder inscribirse y después de pasar las pruebas correspondientes esperar a ser aprobadas
para la agrupacion.

Los usuarios pueden ver en el calendario las fechas de los eventos al igual que las actividades
deportivas y culturales que existan en cada uno de los dias de mes. Estas actividades se dividiran
en dos grupos culturales y deportivas, con el objetivo de tener una mayor organizacion.

2.2.2 Usuariosy privilegios

El entorno Web cuenta en su sistema jerarquico con usuarios anénimos (primer nivel), usuarios
registrados, usuarios jefes de deportes, los usuarios jefes de manifestaciones artisticas y uno o
mas administradores (nivel superior). A continuacion se muestran los privilegios de cada usuario

(los usuarios de niveles superiores heredan los privilegios de los de niveles inferiores):

e Usuario Administrador: este usuario tiene acceso a todos los controles asociados al
contenido; pueden afadir o eliminar extensiones al sitio Web; cambiar plantillas o alterar el
disefio de las paginas, e incluso alterar los permisos del usuario a un nivel igual o inferior al
suyo. Puede inscribirse o hacer modificaciones en los equipos y agrupaciones asi como crear
eventos y actividades deportivas o artisticas.

e Usuario registrado: este usuario no puede crear, editar o publicar contenido en el sitio Web,
pero puede inscribirse y tener acceso a contenidos restringidos que no estan disponibles para
los Anonimos.

e Usuario jefe de equipo: este usuario puede conformar o modificar los integrantes del deporte
del cual es jefe, subir archivos, y publicar noticias.

e Usuario jefe de manifestacion de arte: este usuario puede conformar o modificar los
integrantes de la manifestacion de arte del cual es jefe, subir archivos, y publicar noticias

e Usuario anénimo: este usuario solo posee permisos para leer informacion del sistema y

descargar archivos de este.
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2.2.3 Casos de uso del sistema

Un caso de uso es una técnica cuya finalidad es capturar los requisitos potenciales de un sistema.
Cada caso de uso proporciona uno o mas escenarios que indican como deberia interactuar el

sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo especifico.

En nuestro sitio, los casos de uso se ajustan a cinco categorias de usuarios, los cuales son:
anonimo, registrado, jefe de deporte, jefe de manifestacion de arte y administrador (Figura 2. 9).

A continuacion se presentan el diagrama de casos de uso:

Usuario Registrado ;

/ Qrmac&én de Equipos y Agrupaciones

Publicar Noticias Conformar Equipo

Jefe Manifestacion Arte Jefe Deporte

~

Gestionar Manifestacion de Arte

Usuario Anénimo

Conformar Agrupaciones Artisticas

Gestionar Equipo Deportivo

Administrador

Figura 2. 9 Caso de uso del sistema

Caso de uso Descripcién

Inscribir Se utiliza este caso de uso para las inscripciones en los

diferentes equipos deportivos y agrupaciones artisticas.
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Publicar noticias Se utiliza este caso de uso para publicar noticias de interés
relacionadas con cualquier hecho trascendental que haya
ocurrido, posibilitando que cualquier otro usuario pueda
descargarlo, también puede borrar, editar, o modificar
cualquier contenido en los cuales el tenga permiso de
hacerlo.

Conformar equipo Se utiliza este caso de uso para la conformacion de los

deportivos y agrupaciones artisticas

Gestionar usuario Se utiliza este caso de uso para gestiona los diferentes
usuarios que pertenecen al sistema; puede insertar o
eliminar a otro administrador, a otras personas, puede crear
o eliminar un grupo, Yy asociar a cada uno de ellos un

usuario especifico

2.2.4 Diagrama de transicion de estado

Una maqguina de estados es un comportamiento que especifica las secuencias de estados por las

que pasa un objeto, en respuesta a eventos, a lo largo de su vida.

Un diagrama de transicién de estados muestra una maquina de estados, destacando el flujo de
control entre ellos. Captura, a partir de un punto inicial, la secuencia de cambios que ocurren en
un sistema, o sea, los estados en que puede encontrarse un objeto en respuesta a algn suceso, asi

como las transiciones entre esos estados.

El diagrama del caso de uso “Inscribirse”, que se da cuando un usuario registrado, un editor o
administrador del sistema desea inscribirse en un equipo deportivo o0 agrupacion artistica, se

muestra a continuacion (Figura 2. 10).
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Opcdidn de autenticar f \ Usuario identificado (
Ikdde usuario y contraseﬁv kMostar pagina de usuario registrado

Pagina Inicio

Pagina de usuario registrado

Qﬂegn— reg]imrinmripciénw Pagina de Inscripcion ( \ Evento seleccionado
Seleccionar evento Seleccionar seccion
= ey LD

Seccion elegida

\ Categoria seleccionada
Selecdionar categora Inscribirse

Figura 2. 10 Diagrama del caso de uso “Inscribirse”

El diagrama del caso de uso “publicar noticia”, que se da cuando un editor o administrador del
sistema desea publicar, modificar o eliminar una noticia existente, se muestra a continuacion
(Figura 2. 11).

Opcion de autenticar[ A = \ Usuario identificado [ S ) 7
\Id de usuario y contrasenaj Qﬂostar pagina de usuario registrado

Crear naticia '
I

Pagina Inicio

Pagina de jefe de deporte

=
C g

Glegir Publicar noticias \@ostrar pagina de Publicar noticias

Administracion de noticia

<&
-

Nueva noticia

Noticia creada

Salvar los cambios

Figura 2. 11 Diagrama del caso de uso publicar noticia

2.2.5 Diagramas de navegacién
- En el diagrama de navegacion del usuario no registrado solo podré acceder a la informacion

mostrada en el menu inicio (Figura 2. 12).
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%@xtensién Universitaria)
%(Noticias Deportivas)

%Gntran etU CLV)
ﬁ(lntranet MFC)

Figura 2. 12 Diagrama de navegacion del usuario no registrado

- Segun el diagrama de navegacion del usuario registrado, este no solo podra acceder a la
informacion mostrada en el menu inicio, (Figura 2. 12), también le sera posible acceder a otras
paginas, las cuales se muestran una vez autenticado con su nombre de usuario y contrasefia de la
UCLYV. Entre estas posibilidades esta el acceder a inscripciones en deportes y agrupaciones
artisticas, ver los datos generales, cerrar la sesion y ver el listado de los integrantes de cada uno
de los equipos deportivos asi como el de las agrupaciones artisticas. (Figura 2. 13)
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%Qntran etU CLV)
. %Gntranet MFC)

Resultados
;I Distribucion de usuarios)

Figura 2. 13 Diagrama de navegacion del usuario registrado

- Como se observa en el diagrama de navegacion del usuario administrador este tiene todo tipo
de privilegios por lo que puede acceder a todas las paginas existentes en el sitio, asi como

modificarlas. (Figura 2. 14)
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%@xtensién Universitaria)
%@oticias Deportivas)

H(Noticias de Arte)
%@orreo ucC L\D
%tranet UCLV)

5 [ Intranet MFC)
%is Detalles)
%errar Sesién)

%@uscripciones)
%@dministrar Deportes)

%@dministrar Manifestacion de Arte)

%@ublicar NoticiasD

%(Distribucién de usuariosD

Figura 2. 14 Diagrama de navegacion del usuario administrador

2.2.6 Diagrama de Despliegue
Esta vista nos permite conocer la tecnologia necesaria para el correcto funcionamiento del

sistema, propone la distribucion fisica de los elementos que lo conforman ya que representa

como estaran. (Figura 2. 15)
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<<HTTP>>

Servidor de Aplicaciones

PC Clientes

Figura 2. 15 Diagrama de Despliegue

2.3

PC Cliente: Su funcién es acceder al sistema e interactuar con el mismo segun sus
necesidades. Al estar la aplicacién desarrollada sobre la web la maquina cliente
necesita disponer de muy pocas prestaciones puesto a que s6lo necesita un navegador
web para poder acceder al sistema y realizar las operaciones necesarias.

Servidor de Aplicaciones: En este nodo es donde descansa la capa de presentacion
del sistema, la cual es accedida por las maquinas clientes a través de un navegador
web. El cual le provea la direccion donde se encuentran los servicios necesarios para
poder atenderlas.

Servidor Apache: Este servidor es el encargado de atender las solicitudes, y ante una
peticion, asignar al servidor que le corresponde dicha peticién, realizando de esta forma
un balance de carga entre los servidores que contienen lo servicios web permitiendo de
esta manera adaptarse al creciente nimero de usuarios y sobrellevar las cargas de
trabajo

Gestor de Base de Datos: Es el encargado de almacenar toda la informacién

generada del sistema.

Tabla de eventos

En este epigrafe se muestra las tablas de eventos de algunos casos de usos los cuales son

considerados los mas relevantes. Las tablas que se han hecho son de los casos de uso

“Autenticacion en el sistema” (Figura 2. 16) del usuario anonimo, “Publicar una noticia” (Figura

2. 17), del usuario jefe de deporte; “Inscribirse en un deporte” (Figura 2. 18), del usuario

registrado.
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Nombre de usuario

Contrasefia

Recuérdeme [

Iniciar sesién |

Figura 2. 16 Interfaz de autenticacion del usuario anénimo
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Tabla de evento del caso de uso del sistema Autentificacion en el sistema del usuario anénimo

ID Accion de los Actores Respuesta del Sistema

A 1 Escribe nombre de usuario.

B 2 Escribe contrasefia referente al usuario.

C 3 Selecciona el boton Iniciar sesion 3a. Chequea que los
campos de los controles
“A”y“B” se
correspondan.
El usuario se autentifica en
el sistema

satisfactoriamente.

Flujo alterno

ID | Accidn de los Actores

Respuesta del Sistema

A | 1 Selecciona el botén Iniciar sesion

1 Si el chequeo de los
campos de los controles
GCA” y GCB)’ no se
corresponden., el sistema
devuelve un mensaje de
error.

B | 2 Rectifica lo que provoco el mensaje de error y
vuelve al flujo basico

Continua en el flujo basico
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Titulo Alias del Articulo

Seccion Categoria
Seleccione una categoria v Seleccione una seccién [v]
B I U &8 E = E E | Styles v Format -
S i= b & J @
2 x, x'|§2
Path
Imagen =2 Paginar Leer mas Edior

| Enviar |

Figura 2. 17 Interfaz publicar noticia del jefe de deporte

Tabla de evento del caso de uso Crear una nueva noticia del usuario editor

Precondiciones: el usuario debe haberse autentificado satisfactoriamente

el usuario debe ser administrador, jefe de deporte o jefe de manifestacion de arte

ID | Accion de los Actores Respuesta del Sistema
A | 1 Escribe el Titulo que tendra la noticia.

B | 2 Escribe el Alias que tendréa la noticia
C | 3 Selecciona una Seccion
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D | 4 Selecciona una Categoria

E | 5 Escribe el Cuerpo que tendré la noticia.

F | 6 Seleccionar el boton Enviar 6a) Chequea que se halla
realizado las acciones A,
B,C,DYE.

7) Guarda la noticia

Flujo alterno

ID | Accidn de los Actores Respuesta del Sistema

A | Selecciona el botdn Enviar. 6a) Si no se realizo las
acciones A, B,C,DVYE,el
sistema devuelve un
mensaje de error.

B | Rectifica lo que provocd el mensaje de error y 6a) Continta en el flujo
vuelve al flujo basico béasico
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e Intranet UCLV # @ Evento Deporte Equi Estado Cancelar
e Facultad MFC = ! p2 s
1 @ Criollos 2011 Pelota Peloteros 5to 4 Q
2 [ Criollos 2011 Tenis Ninguno asignado ) Q
i Suscripciones Artisticas
* Mis Detalles
o Cenar Sesion # [0 Evento Manifestacion Agrupacion Estado Cancelar
* Suscripciones
* Administrar Deportes 1 H Festival de Inviemno 2011 Teatro Ninguno asignado 2y Q
e Administrar
Manifestaciones Artisticas
¢ Publicar Noticia
« Resultados Copyright ® 2011 Open Source Matters. Todos los derechos reservados.
e Distribucion de Usuarios Joomla! es software libre publicado bajo la licencia GNU/GPL.
e Administracion
Autenticacion
Hola admin,
Figura 2. 18 Interfaz de inscripcion del usuario registrado
Tabla de evento del caso de uso Inscribirse en un deporte del usuario registrado
Precondiciones: el usuario debe haberse autentificado
ID Accion de los Actores Respuesta del Sistema
A 1 Escoge el evento donde quiere inscribirse 1) Le muestra la

posibilidad de escoger el
tipo de suscripcion,
deporte o arte

B Escoge el tipo de suscripcién, deporte o arte 2) Le muestra la

posibilidad de escoger el
equipo deportivo o la
agrupacion de arte en la
cual quiere inscribirse

C Escoge el equipo deportivo o la agrupacion de | 3) El sistema chequea que
arte en la cual quiere inscribirse no este inscrito ya en ese

equipo deportivo o
agrupacion artistica

4) El usuario se inscribe en
el sistema
satisfactoriamente.

Flujo Alterno | Accidn de los Actores Respuesta del Sistema

3b. Si el usuario ya esta
registrado en ese equipo
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deportivo o agrupacion
artistica, se imprime un
mensaje de error.

2.4 Herramientas para la implementacion
XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste principalmente
en la base de datos MySQL, el servidor web Apache y los intérpretes para lenguajes de script:
PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

El programa esta liberado bajo la licencia GNU y actda como un servidor web libre, facil de usar
y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft
Windows, GNU/Linux, Solaris y MacOS X.

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un archivo zip, tar o exe, con unas pequefias
configuraciones en alguno de sus componentes que el servidor Web necesitara. XAMPP se
actualiza regularmente para incorporar las Ultimas versiones de Apache/MySQL/PHP y Perl.
También incluye otros médulos como OpenSSL y phpMyAdmin. Para instalar XAMPP se
requiere solamente una pequefia fraccion del tiempo necesario para descargar y configurar los

programas por separado(2007b).
El servidor HTTP Apache

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etc.), Microsoft Windows®, Macintosh y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 y la nocidén de sitio virtual. Cuando comenz6 su desarrollo en 1995 se basé
inicialmente en cddigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero més tarde fue reescrito por completo.
Su nombre se debe a que Behelendorf queria que tuviese la connotacion de algo que es firme y
enérgico pero no agresivo, y la tribu Apache fue la Gltima en rendirse al que pronto se convertiria
en gobierno de EEUU, y en esos momentos la preocupacion de su grupo era que llegasen las
empresas y “civilizasen" el paisaje que habian creado los primeros ingenieros de internet.
Ademas Apache consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA.

Era, en inglés, a patchy server (un servidor "parcheado").
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El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software

Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas altamente configurables, BD de autenticacion y
negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz gréfica que ayude en su

configuracion.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: desde 1996, Apache, es el servidor HTTP maés usado.
Alcanzé su maxima cuota de mercado en 2005 siendo el servidor empleado en el 70% de los
sitios web en el mundo, sin embargo ha sufrido un descenso en su cuota de mercado en los

altimos afios. (Estadisticas historicas y de uso diario proporcionadas por Netcraft).

La mayoria de las vulnerabilidades de la seguridad descubiertas y resueltas tan s6lo pueden ser
aprovechadas por usuarios locales y no remotamente. Sin embargo, algunas se pueden accionar
remotamente en ciertas situaciones, o explotar por los usuarios locales malévolos en las
disposiciones de recibimiento compartidas que utilizan PHP como médulo de Apache(FELIX,
2000).

Joomla!

Joomlal! es un sistema de gestion de contenidos, y entre sus principales virtudes esta la de
permitir editar el contenido de un sitio web de manera sencilla. Es una aplicacion de codigo
abierto programada mayoritariamente en PHP bajo una licencia GPL. Este administrador de
contenidos puede trabajar en Internet o intranets y requiere de una base de datos MySQL, asi
como, preferiblemente, de un servidor HTTP Apache.

En Joomla! se incluyen caracteristicas como: mejorar el rendimiento web, versiones imprimibles
de paginas, flash con noticias, blogs, foros, polls (encuestas), calendarios, busqueda en el sitio
web e internacionalizacion del lenguaje. Su nombre es una pronunciacion fonética para
angléfonos de la palabra swahili jumla, que significa "todos juntos”™ o "como un todo". Se
escogié como una reflexion del compromiso del grupo de desarrolladores y la comunidad del

proyecto(Kennard, 2007).

Firebug
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Firebug es una extension de Firefox creada y disefiada especialmente para desarrolladores y
programadores web. Es un paquete de utilidades con el que se puede analizar (revisar velocidad
de carga, estructura DOM), editar, monitorizar y depurar el codigo fuente, CSS, HTML y

JavaScript de una pagina web de manera instantanea.

Firebug no es un simple inspector como DOM Inspector, ademas edita y permite guardar los
cambios, un paso por delante del conocido Web Developer. Su atractiva e intuitiva interfaz, con
solapas especificas para el andlisis de cada tipo de elemento (consola, HTML, CSS, Script, DOM
y red), permite al usuario un manejo facil y rapido. Firebug esta encapsulado en forma de plug-in

o complemento de Mozilla, es Open Source, libre y de distribucién gratuita(2007a).
Disefio y programacion
HTLM

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el
lenguaje de marcado predominante para la elaboracion de paginas web. Es usado para describir
la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar el texto con objetos
tales como imagenes. HTML se escribe en forma de «etiquetas», rodeadas por corchetes
angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual puede afectar el

comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME text/html o todavia més
ampliamente como un término genérico para el HTML, ya sea en forma descendida del XML
(como XHTML 1.0 y posteriores) o en forma descendida directamente de SGML (como HTML
4.01y anteriores)(ECHEVARRIA, 1995).

JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, dialecto del estandar ECMAScript. Se
define como orientado a objetos 3 basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y
dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte
de un navegador web permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas Web dinamicas,

aunque existe una forma de JavaScript del lado del servidor (Server-side JavaScript o SSJS). Su
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uso en aplicaciones externas a la web, por ejemplo en documentos PDF, aplicaciones de

escritorio (mayoritariamente widgets) es también significativo.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar al C, aunque adopta nombres y convenciones del
lenguaje de programacion Java. Sin embargo Java y JavaScript no estan relacionados y tienen

semanticas y propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el cddigo JavaScript integrado en las paginas web.
Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del
Document Object Model (DOM).

Tradicionalmente se venia utilizando en péaginas web HTML para realizar operaciones y
unicamente en el marco de la aplicacion cliente, sin acceso a funciones del servidor. JavaScript
se interpreta en el agente de usuario, al mismo tiempo que las sentencias van descargandose
junto con el cédigo HTML (Flanagan, 2002).

PHP
PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacion de

paginas web dindmicas. Es usado principalmente para la interpretacion del lado del servidor
(server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de
comandos o en la creacion de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz

grafica(Rafael).
2.5 Conclusiones parciales
Se analizé el disefio de la BD anterior y se propusieron modificaciones, ademas de considerar

nuevos requerimientos en el actual disefio, lo que permite un manejo mas completo de la

informacidn en el entorno de la extensidn universitaria.

Mediante el uso del lenguaje UML fue disefiado el entorno Web tema de este trabajo, atendiendo
siempre a los requerimientos de los usuarios potenciales. Al respecto se definieron los casos de

uso, los diagramas de navegacion, etc.

Se implementa un sitio aprovechando las facilidades que ofrece el Joomla! para la construccion
de entornos Web, lo que posibilita el acceso rapido y sencillo a la informacién, asi como un su
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facil manejo. Dicho sitio, contribuira al ensanchamiento del horizonte informativo en nuestra

facultad y por tanto de la Universidad.
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CAPITULO I1I: Descripcion del trabajo con el sistema

3.1 Herramientas utilizadas

El sistema fue creado gracias a la ayuda de varias herramientas las cuales fueron de gran utilidad
a lo largo de la implementacion y creacion del sitio, todas son software libre, los cuales cumplen
los requerimientos de nuestra universidad de utilizar este tipo de software. Por lo que es siempre

bueno conocer sus caracteristicas.
3.1.1 Navegadores
Mozilla Firefox

Mozilla Firefox es un navegador web libre y de codigo abierto descendiente de Mozilla
Application Suite y desarrollado por la Fundacion Mozilla. Es el segundo mas utilizado de

Internet con méas de 450 millones de usuarios y una cuota de mercado aproximada del 30% en
todo el mundo, con particular éxito en Alemania y Polonia, donde es el mas popular con un 60 y

47% de uso, respectivamente.

Para visualizar paginas web emplea el motor de renderizado Gecko, el cual implementa
estandares web actuales, ademas de otras funciones destinadas a anticipar probables adiciones a

los estandares.

Las Ultimas caracteristicas incluyen navegacion por pestafias, corrector ortografico, blasqueda

progresiva, marcadores dindmicos, un administrador de descargas, navegacion privada,

navegacioén con georreferenciacion, aceleracion mediante GPU e integracion del motor de
busqueda que desee el usuario. Ademas se pueden afiadir funciones a través de complementos
desarrollados por terceros, entre los que hay una amplia seleccion, lo que segun algunos estudios
lo convierte en el navegador mas personalizable y seguro del momento. Esto ha aumentado

significativamente la comunidad de usuarios del navegador.

Es multiplataforma, estando disponible para varios sistemas operativos como Microsoft
Windows, GNU/Linux, Mac OS X, FreeBSD, y en muchas otras plataformas. La Gltima versién
estable es la 4.0.1, publicada el 28 de abril de 2011(Dahdah, 2003).
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Internet Explorer

Windows Internet Explorer (anteriormente Microsoft Internet Explorer), conocido cominmente
como IE, es un navegador web desarrollado por Microsoft© para el sistema operativo Microsoft
Windows desde 1995. Ha sido el navegador web mas utilizado de Internet desde 1999 hasta la
actualidad, con un pico maximo de cuota de utilizacion del 95% entre el 2002 y 2003. Sin
embargo, dicha cuota de mercado ha disminuido paulatinamente con los afios debido a una
renovada competencia por parte de otros navegadores, situdndose aproximadamente entre el 40%
y 62% para finales de febrero de 2011, dependiendo de la fuente de medicion global.

Su version mas reciente es la 9.0, publicada el 14 de marzo de 2011, y estd disponible
gratuitamente como actualizacion para Windows Vista SP2 o Windows Server 2008 SP2,
ademas de Windows 7 y Windows Server 2008 R2. Los sistemas operativos Windows XP,
Windows 2003 y anteriores no estan soportados. Esta nueva version de Internet Explorer
incorpora considerables avances en la interpretacion de estandares web respecto a sus
precursores, como el soporte para CSS3, SVG, HTML5 (incluyendo las etiquetas <audio>,
<video> y <canvas>), el formato de archivo tipografico web "WOFF", ademas de incluir mejoras
de rendimiento como la aceleracién por hardware para el proceso de renderizado de paginas web

y un nuevo motor de JavaScript denominado Chakra.

También se han producido compilaciones de Internet Explorer (algunas actualmente
descontinuadas) para otros sistemas operativos, incluyendo Internet Explorer Mobile (Windows
CE y Windows Mobile), Internet Explorer para Mac (Mac OS 7.01 a 10) e Internet Explorer para
UNIX (Solaris y HP-UX)(Gavin, 2011).

Opera

Opera es un navegador web y suite de Internet creado por la empresa noruega Opera Software,

capaz de realizar multiples tareas como navegar por sitios web, gestionar correo electrénico,
contactos, fuentes web, charlar via IRC funcionar como cliente BitTorrent. Opera ha sido
pionero en incorporar muchas de las caracteristicas que hoy en dia se pueden ver en el resto de

los navegadores web, como las pestafias, el zoom y la basqueda integrada.

45


http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/1995
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_9
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Vista#Service_Pack_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008#Service_Pack_2
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_7
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Server_2008_R2
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_XP
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_2003
http://es.wikipedia.org/wiki/Est%C3%A1ndares_web
http://es.wikipedia.org/wiki/CSS3
http://es.wikipedia.org/wiki/SVG
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML5
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=WOFF&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_v%C3%ADdeo
http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://es.wikipedia.org/wiki/Chakra_%28int%C3%A9rprete_de_JScript%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_Mobile
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_CE
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_CE
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows_Mobile
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_para_Mac
http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS
http://es.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_para_UNIX
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet_Explorer_para_UNIX
http://es.wikipedia.org/wiki/Solaris_%28sistema_operativo%29
http://es.wikipedia.org/wiki/HP-UX
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Suite_de_Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/Noruega
http://es.wikipedia.org/wiki/Opera_Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electr%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Agenda_electr%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Fuente_web
http://es.wikipedia.org/wiki/IRC
http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Clientes_BitTorrent
http://es.wikipedia.org/wiki/Pesta%C3%B1a_%28inform%C3%A1tica%29

Capitulo 111: “Descripcién del trabajo con del sistema

Sus caracteristicas de seguridad incluyen proteccion integrada contra phishing y malware,
cifrado de alta seguridad al navegar por sitios web seguros, y la capacidad de eliminar facilmente

datos privados, como por ejemplo cookies, caché e inicios de sesion.

Opera funciona en una gran variedad de sistemas operativos, incluyendo Microsoft Windows,
Mac OS X y GNU/Linux(Goldman, 2006).

3.2 Caracteristicas del Sistema

El sistema dispone de cinco actores: el usuario anénimo, el usuario registrado, el jefe de deporte,
el jefe de manifestacion de arte y el administrador, cada uno de ellos tiene una forma distinta de

navegar en el sitio, con propositos diferentes.

3.2.1 Ambiente del usuario anénimo
Como se puede observar en la Figura 3. 1 el sitio puede ser visitado por cualquier usuario, el cual

puede ver informacion relacionada con la extension universitaria, como pueden ser noticias tanto
deportivas como culturales o de otro interés, ver el calendario con los dias en los cuales hay
eventos y actividades y participar en encuestas. También puede desde la pagina acceder mediante
hipervinculos que existen a otros sitios como son la intranet, el correo o la intranet de la facultad

de Matemética-Fisica-Computacion.

C" El disefio y la programacidn donde se realiza el ensamblaje definitivo de todos los elementos que conforman el
Facultad MFC m software, garantizando que éste tenga Ia apariencia y funcionalidad previstas en el guidn (informaticos e infografistas
Extension Universitaria @ tiene a su cargo estas tareas) son labores desempefiada por la ponente de esta tesis.
Inicio Deportes Artes
Home >> Inicio buscar...
Meni Principal Ultimas Noticias Lo mas leido
e Inicio e Comunidad e Importante
e Extensién Universitaria e Muisica e Sobre la comunidad
« Noticias Deportivas e Liteartura e Sociedad
o Noticias de Artes e Tenis e Interesante
e Correo UCLV e Teatro e Comunidad
e Intranet UCLV
« Facuitad MFC
Facultad MFC - Extension Universitaria Calendario
Autenticacion Musica Lo ? Junio, 2011
bt « , <, Hoy >, » .
Nombre:de usuario sem |[Lun Mar Mié Jue Vie 5ab Dom
es} Ca . 22 1—2°-3 4 5
Contrasefia 23| 6 7 8 910 11 12
Al acceder a esta seccidn se pueden realizar blisquedas de términos y palabras relevantes, 24(13 14 15 16 17 18 19
) - indexadas por la aplicacion, que le permitira localizar su objetivo sin tener que navegar por 25(20 21 22 23 24 25 m
Recuérdeme |°J i
26|27 28 29 30
s Seleccionar fecha
Leermds... >>
. Leyenda:
e ;Recordar contrasena? EVERos progiaiiados
e ;Recordar usuario? : y =3 - s =3
¢ Recisirése agil Comunidad PSR Liteartura Lo s

Encuestas
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Figura 3. 1 Interfaz del usuario anénimo.

Cualquier usuario de la red de la universidad podra visitar el sitio, pero solo puede identificarse
mediante su nombre de usuario y contrasefia asignado como usuario de la UCLV. Se verifica que
este usuario pertenezca a la facultad de MFC. Una vez registrado puede acceder al sitio y, de

acuerdo a los privilegios que le han sido otorgados, navegar por las diferentes opciones.

3.2.2 Ambiente para el usuario registrado
La Figura 3.2 muestra la interfaz para el usuario registrado, el cual tiene privilegios adicionales

que no tiene el usuario no registrado, ya que puede inscribirse en cualquier deporte (Figura 3. 3)
o manifestacién de arte, cualquiera que sea el evento, ya sea de caracter deportivo o cultural,
puede ver la conformacion de cada uno de los equipos deportivos y las agrupaciones artisticas,
dar su opinion sobre un evento determinado a través de encuestas, todo esto apareceré en el

menu Usuario.

Inicio Deportes Artes
Home >> Inicio buscar...
Menii Principal Ultimas Noticias Lo mas leido
o Inicio e Comunidad e Importante
o Extension Universitaria * Misica ¢ Sobre la comunidad
e Noticias Deportivas e Liteartura e Sociedad
 Noticias de Artes e Tenis ¢ Interesante
e Correo UCLV e Teatro e Comunidad
¢ Intranet UCLV
« Facultad MFC
Facultad MFC - Extension Universitaria Calendario
> g Musica USE=R=c Y| s Junio, 2011
* Mis Detalles ernes, 17 o de 201 sem |Lun Mar Mié Jue Vie Sab Dom
e Cerrar Sesion ) 22 1 23 4 5
* Suscripciones tes | Categoria 3 .
« Administrar Deportes ] . ) 67 5-9-10-11-12
o Administrar Al acceder a esta seccidn se pueden realizar bisquedas de términos y palabras relevantes, 24(13 14 15 16 17 18 19
Manifestaciones Artisticas indexadas por la aplicacién, que le permitira localizar su objetivo sin tener que navegar por 25(20 21 22 23 24 o5 m
e Publicar Noticia o s =
¢ Resultados E 27 28 29 30
o Distribucion de Usuarios ¥ Seleccionar fecha
o Administracién Leermas.. >> Leyenda:
Eventos programados.
Comunidad L o= A Liteartura Lo= ) i
> =55 — Actividades
Autenticacion N I . e
Hola admin, D € e 2011 21:4 erne de je 2011 14
= Encuestas
i i Que impresion tiene de este
A z iqi sitio?
Un icono es una representacion grafica o Si cadena_original es una matriz, Ia
busqueda y sustitucion se realiza en cada  Excelente!

simbolo en pantalla que representa un
programa, un archivo de datos u otra entidad una de las entradas de ® Buena
o funcién del ordenador(2006 ). 3

5 Normal
- Mala
Leermas.. >> 5 Pésimal
Leermas... >>
2 Resultados
Teatro Lo= )

Figura 3.2 Pagina del usuario registrado.
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El usuario registrado pertenece a la Facultad de MFC, para la cual estd disefiado este sitio. El
sistema puede utilizarse en otras facultades haciendo pequefias modificaciones referentes a los
chequeos de usuario. Esto permitiria un mayor uso por parte de los usuarios de la universidad, y
cada facultad podria disponer de una interfaz personalizada, manejando sus propios equipos y

agrupaciones artisticas.

r 2 |
\}}lfj El procesamiento de la informacion donde se da el acabado final alainformacion, atendiendo a los formatos y
Facultad MFC @) ey " ot P g :
: 5 N especificaciones acordadas en el guion (por lo general trabajan informaticos y especialistas en el procesamiento de
Extension Universitaria @ los diferentes componentes multimedia)
Inicio Deportes Artes
Home buscar...
Mend Principal Nueva Suscripcién
e Inicio ; - s X 5 —]
o Extension Universitaria Evento: | Criollos 2011 ETIDO Deporte E] Deporte: |- Selecglone un deporte - B | Suscribirse
e Noticias Deportivas - Seleccione un deporte - |
o Noticias de Artes Suscripciones Deportivas Pe"’
e Correo UCLV Tenis_ ]
¢ Intranet UCLV # @ Evento Deporte Equipo Estado Cancelar
e Facultad MFC
1 @ Criollos 2011 Pelota Peloteros 5to 7 Q
2 @ Criollos 2011 Tenis Ninguno asignado ) Q
Men de Usuario
_ Suscripciones Artisticas
* Mis Detalles
N Cerra|_' Se_Slon # [ Evento Manifestacion Agrupacion Estado Cancelar
e Suscripciones
* Administrar Deportes 1 @ Festival de Invierno 2011 Teatro Ninguno asignado o Q
e Administrar
Manifestaciones Artisticas
« Publicar Noticia
e Resultados Copyright ® 2011 Open Source Matters. Todos los derechos reservados
o Distribucion de Usuarios Joomla! es software libre publicado bajo la licencia GNU/GPL
e Administracion
Autenticacion
Hola admin,

Figura 3. 3 Interfaz para realizar las_inscripciones,

El usuario registrado tiene privilegios que no tiene el usuario anénimo como son:
Inscribirse: realiza el proceso de inscripcion mediante el formulario de inscripcion.
Ver Listado: ver el listado con los integrantes de los diferentes equipos o agrupaciones.
Ver Noticias: ver las noticias asociadas al menu seleccionado.

3.2.3 Ambiente para el usuario jefe.
Los usuarios jefe van a ser los jefes de manifestaciones de arte y jefes de deportes, ya que son los

encargados de modificar los equipos deportivos y agrupaciones artisticas.

El usuario jefe de equipo tendrd como funcion principal la actualizacion y modificacion del
deporte del cual él es el jefe, sera el encargado de publicar las noticias referentes a su equipo

(Figura 3. 5), podra también seleccionar cuales van a ser los integrantes de su equipo (Figura 3.
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4), y como también es un usuario registrado puede inscribirse en otro deporte 0 agrupacion

artistica. Este usuario sera aprobado por el administrado el cual le dard el correspondiente

privilegio.

e o o 0000

Facultad MFC

Home >> Administrar Deportes

Ment Principal

Inicio

Extension Universitaria
Noticias Deportivas
Noticias de Artes
Correo UCLV

Intranet UCLV

Facultad MFC

Menti de Usuario

Mis Detalles

Cerrar Sesion
Suscripciones
Administrar Deportes
Administrar
Manifestaciones Artisticas
Publicar Noticia
Resultados

Distribucion de Usuarios
Administracion

Autenticacion
Hola admin,

Cerrar sesion

Extension Universitaria ®

(¢] La elaboracidn del guién que es donde se prepara el guidn detallado para el trabajo; Ia obtencidn de la informacién

KD

que tiene como misién |a blisqueda de todos los elementos a incluir en el software, esto es: textos, fotos, sonidos,
videos, etc. papel desempefiado por la ponente de este trabajo, con i

Listado de Interesados en Deporte(s): | Pelota |

# [ Nombre

1 8

Administrador

Inicio Deportes Artes
buscar...
Evento Deporte Equipo Estado de Aprobacion
Criollos 2011 Pelota Peloteros 5to E] <[ .. Accion..... [ZI

Se muestran en total:| 5 [Z| Resultados 1-1de 1

T Con los seleecionados: Ej

Leyenda: "
« Aprobado @ No aprobado

Copyright © 2011 Open Source Matters. Todos los derechos reservados.
Joomia! es software libre publicado bajo 1a licencia GNU/GPL.

Figura 3. 4 Interfaz administrar deportes

La parte de inscripcion de los usuarios solo serd posible si estas registrado, lo que significa que

eres usuario de la facultad, es decir eres un estudiante o profesor perteneciente a ella.
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Inicio Deportes Artes

Home >> Publicar Noticia buscar...

Menii Principal Titulo: Alias del Articulo: Seccidn: Categoria:
Felicidades

Inicio Felicitaciones Seleccione una categoria E Seleccione una seccion B

Extension Universitaria ‘
Noticias Deportivas =

Noticias de Artes iz i= | = | =
Correo UCLV >
Intranet UCLV = 4: x, x [
Facuitad MFC

Mis Detalles

Cerrar Sesion
Suscripciones
Administrar Deportes
Administrar
Manifestaciones Artisticas
Publicar Noticia
Resultados

Distribucién de Usuarios
Administracion

=E E = = | styles v Paragraph  ~
|

& % F@m

Por este medio le damos a conocer ....

Autenticacion

Hola admin,

Cerrar sesion

Path: p

Imagen ¥= | | Paginar Leer mas Editor

Figura 3. 5 Interfaz Publicar Noticia
El jefe de equipo puede realizar diferentes funciones y alterar el contenido del sitio Web tales
como:

e Inscribirse: realiza el proceso de inscripcion mediante el formulario de inscripcion

e Conformar equipo: ver el listado con los integrantes inscritos en el equipo y hacer una
seleccion final publicando los integrantes, teniendo en cuenta que tiene que ser jefe de
equipo.

e Publicar noticias: publica las noticias asociadas al deporte del cual el es el jefe, teniendo
en cuenta el grupo al que pertenece ese editor.

e En el mend Noticias, el editor puede crear una nueva noticia, editarla, o eliminarla,
siempre y cuando tenga acceso, es decir, que pertenezca al deporte que tiene que ver con

la noticia, con sus permisos correspondientes.

3.2.4 Ambiente para el usuario jefe de manifestacién de arte
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El usuario jefe de manifestacion artistica tiene privilegios semejantes a los jefes de deporte, pero
estos seran en las manifestaciones de arte, el cual tendra como funcion principal la actualizacion
y modificacion de la manifestacion del cual sea el jefe, es decir, serd el encargado de crear las
noticias referentes a su manifestacion, podra también seleccionar cuales van a ser los integrantes
de cada uno de los grupos artisticos que pertenezcan a esa manifestacion, y como también es un
usuario registrado puede inscribirse en un deporte o agrupacién artistica. Este usuario sera

aprobado por el administrado el cual le dar el correspondiente privilegio.

3.2.5 Ambiente para el usuario administrador
El usuario administrador tendra control completo del sitio el cual podra controlar desde la pagina

de administracion del joomla!

Pagina de Inicio de la Administracion
Una vez que haya iniciado sesion se presentard la Pagina de Inicio de Joomla! la cual tendra
otros menu en los cuales podra solo podréa ver el administrador, es decir, podra observar todos los

menu existente en el sitio y en la pagina de administracion.

Opciones del Menu

El Panel de Administracién cuenta con un meni Componente el cual es un mena de despliegue
en el que estd presente Extension Universitaria, este brinda acceso a todas las funciones
disponibles que puedes ser crear un evento deportivo, un deporte, un equipo de un determinado
deporte, asi como una agrupacion artistica, puede crear suscripciones deportivas y suscripciones
artisticas, tiene la facilidad de crear actividades deportivas y actividades culturales, es el
responsable de elegir a cada uno de los jefes de deporte y cada uno de los jefes de manifestacion

artisticas, (véase Figura 3. 6)
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Componentes Extensiones Herramientas Ayuda

ANuncios

Contactos o

N anmani)

Extenson Universtara Eventos

Canales alectroncos Deportes

Encuestas EqQuipos

Buscar Agrupaciones

Emaces web Suscripciones Deportivas
I

1 Suscripciones Arlisicas

Elem
! Actvidades Deporiivas

Actvidoces Culturnles
Jefes de Deported

Jefes de Mandestaciones Artisicas

Figura 3. 6 Interfaz de los componentes de administracion

En el mend Noticias aparecera la opcién de crear una nueva noticia, que solo podra ser
modificada o eliminada por los administradores del sitio, los cuales son los méximos
responsables por velar que las noticias creadas por los jefes tengan un caracter profesional hacia

lo que ellos representan.

En el menu aparece administrar actividades deportivas, las cuales pueden ser creadas o
modificadas y pertenecen a un evento, se debe poner el nhombre de la actividad deportiva, el
evento al cual pertenece, la fecha y hora, el lugar donde ocurrira el choque, los equipos que se
enfrentan y una breve descripcién o comentario sobre esa actividad deportiva, al finalizar el

encuentro se podra editar el estado de esa actividad agregandole el resultado. (Figura 3. 7)
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Sitio  Menus  Contenido  Componentes  Extensiones  Merramientas  Ayuda Ehmuum 50 B2 O camarsestn

|‘i Agregar Actividad Deportiva P

Saivar

Eventos  Deportes  Equipos  Agrupaciones  Suscripciones Deportivas  Suscripciones Artisiticas  Actividades Deportivag  Actividades Cultursles  Jefes de Deportes  Jefes de Manifestaciones Artisiticas

Nombre de la actvidad | Descripcon

Evento al que perienece -wmuwm»z]

Fechay hors E]

Lugar

Deporty - Selecoone un deporte - []

£ Un uego intarofinterano)?

Equipos a competir

Equpo do o acutad +Selecoane un depoe prmero - [y] Purtuacion de & facutad 0
Equipo Contraro - Salecsone un squie - ] 0 agreque o nutvo Puntuscion de contraria 0

Figura 3. 7 Interfaz Agregar actividad deportiva

El administrador sera el encargado de crear un evento, para lo cual debera llenar una planilla con
los siguientes datos: nombre, fecha de inicio y fecha final de dicho evento, asi como una breve
descripcion. (Figura 3. 8)

St Mends  Contenido  Componentes  Extensiones  Herramientss  Ayuds et 20 82 O comrsesto

9 Agregar Evento 0

Savyr

fventos  Deporfes  Equipos  Ag P Artisiticas  Actividades Dop Actividaces Culturales  Jetes de Deportes  Jefes de Manifestaciones Artisiticas

Noebee el everto
Fecha de ico wveon 13l

Fecha final 0110018 I:(

Descrpcon

Figura 3. 8 Interfaz Agregar evento
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3.3 Conclusiones parciales
En este capitulo se realiza una descripcion de las principales funcionalidades del sistema. Se

explican brevemente las principales tareas de cada usuario del entorno y algunas de las

principales secciones del sitio.
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Conclusiones

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (NTIC) juegan un papel
imprescindible para lograr la implementacion de esta eficiente Aplicacion Web, logrando
promover la informacion como recurso productivo ya que la sociedad es cada dia mas exigente

en cuanto a la demanda de documentacion.

Los sitios Web, para conseguir un adecuado flujo de informacion, deben cumplir con
determinadas caracteristicas tales como: facilidad de uso, calidad del entorno audiovisual,
calidad en los contenidos, sistemas de navegacion e interaccién eficientes, originalidad y uso de
tecnologia avanzada, capacidad de motivacion, y deben adecuarse a los usuarios. Heber tenido en
cuenta todo esto permite que este sistema pueda ser bien recibido por los usuarios a los que esta
dirigido.

Se cred una aplicacién con ambiente Web que permite el trabajo de divulgacion y manejo de la
informacion referente a la extension universitaria. Se analizo el sitio Web existente para la
extension universitaria, y se hizo la valoracion de nuevos requerimientos. Se proponen nuevas
modificaciones permitiendo soportar los requerimientos. Se disefio e implement6 un sistema

para el control y divulgacion de la informacion requerida sobre la extension universitaria.
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Recomendaciones

Derivadas del estudio realizado, asi como de las conclusiones generales emanadas del mismo, se

recomienda:
1. Implantar el sistema para el control de la extension universitaria en la facultad MFC para
el curso 2011 - 2012

2. Dar seguimiento al trabajo para atender posibles recomendaciones y necesidades de los

usuarios del sistema, una vez implantado, logrando hacer las mejoras pertinentes.

3. Extender el uso del sistema a la UCLV para el control de la extensidn universitaria.
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Anexo 1

Planteamiento del problema.

Referencias Bibliogréaficas

Se tiene la necesidad de comunicar a la comunidad universitaria sobre las actividades de

extension universitaria por parte de la Universidad Central de Las Villas. Se necesita

divulgar calendarios, equipos deportivos, agrupaciones artisticas, fechas de eventos,

premiaciones. Ademas de facilitar las inscripciones por parte de los estudiantes en equipos

deportivos y agrupaciones o manifestaciones artisticas, posibilitando la publicacion de la

conformacién final de equipos y agrupaciones por parte de los responsables. Toda esta

informacion debe ser asequible desde la intranet universitaria.

Se propone como solucion a este problema el disefio de una Base de Datos que contiene el

nombre y apellidos de cada estudiante, su grupo y el afio en que estd, asi como la carrera

que estudia; a través de una pagina web se digitaliza toda la informacién acerca de los

Festivales de Artistas Aficionados de la FEU, y de los Juegos Criollos universitarios;

teniendo en cuenta:

MANIFESTACIONES CONVOCADAS

MUSICA

Agrupacién musical

Agrupacion coral

Agrupacion vocal (duo, trio, etc.).
Solistas vocales

Solistas instrumentales

Trovadores

DANZA

Folklore cubano
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Folklore latino
Folklore internacional
Danza moderna

Danza contemporénea.

TEATRO

Obra teatral

Monologo

Declamacion
Espectéaculo unipersonal
Obra humoristica
Pantomima

Narracion oral

ARTES PLASTICAS

Pintura - Cerdmica — Grabado
Dibujo - Escultura - Artesania Popular
Fotografia - Audio visuales

Acrte digital — Caricatura - Instalacién-Performance

LITERATURA

Cuento, Poesia, Testimonio, Novela, Ensayo.

Niveles de Premiacion para los distintos

Festival de facultad: Se obtiene solo la clasificacion para el Universitario.
Festival Universitario: Diploma de Premio y Mencion
Premio de la Popularidad.

(Solo los Premios del Jurado pasan al Provincial.)
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Festival Provincial: Diploma de Oro, Plata y Bronce (Solo los Diplomas de Oro tienen

posibilidades de ser seleccionados para el Festival Nacional.)

© © N o g & P

e el < e =
g M W N B O

16.
17.
18.
19.
20.
21.

Especialidades deportivas

Atletismo.

Baloncesto.

Balonmano.

Béisbol.

Futbol.

Futsal.

Gimnasia Basica.
Gimnasia Musical Aerobia.

Gimnasia Ritmica deportiva.

. Gimnasia Terapéutica.
. Judo.

. Kérate.

. Natacion.

. Polo Acuatico.

. Pruebas de diagnostico para inicio

y fin de curso.

Recreacion Turistica.

Seleccion de talentos deportivos.
Softbol

Tae Kwon Do.

Voleibol.

Voleibol de Playa.
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Anexos

Actividades deportivas

A w o npoE

Juegos Deportivos Interafios.
Juegos Deportivos Interfacultades.
Juegos Provinciales Universitarios.

Universiadas Nacionales.

Objetivos que se pretenden alcanzar:

e Cada estudiante al autenticarse pueda decidir en cual de las categorias cultura o deporte

quiere incursionar y dentro de ellas elegir los equipos o las agrupaciones de las que

quiere formar parte.

e Cada Jefe de los diferentes deportes o de las manifestaciones de arte (musica, danza, o

teatro), pueda hacer una seleccion dentro de todas las solicitudes hechas, y publique para

conocimiento de todos, los integrantes de cada deporte o de cada especialidad.

e Cada usuario tenga acceso a datos de interés tales como:

v
v

Calendario y fecha de cada actividad.

Antecedentes historicos y mejores resultados de la facultad en cada una de las
especialidades.

Actualizaciones dia por dia, en el caso de los juegos Criollos, de las puntuaciones
y posiciones de cada equipo a nivel universitario.

Conocer la realizacion de otras actividades relacionadas con la facultad, ya sean:
dias festivos (Dia de la Fisica, de la Matematica, de la Computacion), 0

simultaneas de ajedrez con Grandes Maestros del territorio.

Objetivo general:

Crear una aplicacion con ambiente Web que permita el trabajo de divulgacion y manejo de la

informacion referente a la extension universitaria.

Objetivos especificos:
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Analizar el sitio web existente para la extension universitaria y valorar los nuevos
requerimientos.

Proponer modificaciones que permitan soportar los nuevos requerimientos.

Disefiar e implementar un sistema para el control y divulgacion de la informacion requerida
sobre la extension universitaria.
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