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Resumen

El desarrollo que ha alcanzado la informatica a nivel mundial en diferentes areas, en
particular en la educacién y la experiencia acumulada en este campo nos plantean
la necesidad de investigar en el banco de problemas de la escuela. La presente
investigacion en el nivel preuniversitario responde a una problematica en el proceso
de ensefianza—aprendizaje de la programacion visual utilizando el lenguaje de
programacién Microsoft Visual Basic, abordando el tema de las tareas docentes, para
ello se proponen un conjunto de tareas docentes que contribuyen a resolver las
insuficiencias de los estudiantes de duodécimo grado en la Unidad #1 de la
asignatura de Computacion.

El proceso de ensefianza- aprendizaje de la programacion visual, que tienen como
tarea principal resolver problemas a través de etapas de solucion, especificamente
se proponen tareas docentes que permitan crear habilidades al interactuar con el
lenguaje de programacion.

La propuesta de tareas docentes puede realizarse en la clase y en el estudio
independiente. Se utilizaron métodos del nivel tedrico (analitico-sintético, inductivo-
deductivo, sistémico-estructural, etc.), del nivel empirico (encuestas a estudiantes,
observacion a clases, etc.) y matematicos y estadisticos (tablas y graficos).

En el trabajo se recogen de manera concreta los principales fundamentos teoricos
que sustentan la tarea docente, se presenta el andlisis de los resultados de la
aplicacion de la propuesta y se ofrecen las conclusiones y recomendaciones
obtenidas al poner en practica la investigacion. Se comprob6é en una muestra de
treinta y tres estudiantes del grupo duodécimo cinco y los avances obtenidos
después de la implementacion de las tareas docentes.

El aporte practico de la propuesta fue valorado positivamente por los especialistas

consultados.
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INTRODUCCION

La sociedad cubana se plantea la importante necesidad de enriquecer la formacion
cultural del hombre, cuya preparacion lo ponga a la altura del desarrollo del mundo
actual, un hombre culto que comprenda los problemas de su contexto y del mundo.
Una educacién de calidad, que respete plenamente las identidades culturales y que
inculque valores y principios, que sustenten la solidaridad, la justicia social, el respeto
mutuo, el amor patrio y un profundo conocimiento del patriotismo histérico, cultural y
artistico de la humanidad y de las costumbres de su pueblo, ha sido una pauta sélida

en el desarrollo del sistema educacional cubana desde el triunfo de la Revolucién.

La escuela cubana ha logrado estar a la vanguardia de la educaciéon en América
Latina y el Caribe, desde su instauracion el 1ro de Enero de 1959 y de forma
sisteméatica el estado revolucionario ha ido desarrollando reformas educativas cada

vez mas completos e integrales.

Como explica Sadia Pérez Hernandez (2009), en este siglo XXI donde todo el mundo
se mueve a una velocidad vertiginosa sobre la informacién, Cuba realiza multiples
esfuerzos para lograr un alto nivel docente y profesional en todos los niveles de la
ensefianza, que permita un avance en todos los campos de la ciencia y la técnica. El
sistema educacional se convierte en el eje principal para poner en practica todo lo
concerniente al uso y aplicacion de las tecnologias en la formacion del hombre
nuevo, permitiendo que se desarrollen mdultiples proyectos para el progreso

intelectual y profesional del pais.

En el contexto de la revolucion educacional, el proceso docente educativo dentro y
fuera del aula, debe ser dirigido por el profesor, principal comunicador politico de
nuestra sociedad en la formacién de las nuevas generaciones, utilizando las nuevas
tecnologias, lo que ayuda a lograr un justo equilibrio entre el caracter formativo e

instructivo que caracteriza las transformaciones en nuestro nivel educacional.

El uso de la informéatica abre grandes posibilidades de apoyo al proceso de
enseflanza aprendizaje (PEA) ya que hace posible el desarrollo del pensamiento
l6gico y la implementacion de didlogos multimedia, para asi adaptarlos a las
actividades de interés. La presentacion de la informacion digitalizada en todo el

mundo y los procesos automatizados asociados a ellos, permiten afirmar que



estamos en presencia de un universo o sociedad digital.

La informatica tiene como objeto de estudio la solucion de problemas vinculados en
diferentes areas de la vida social y, como propésito central, potenciar el aprendizaje.
Los sistemas de Aplicacion o Software van dirigidos a la solucion de sistemas de
tareas en una determinada rama, que se caracteriza por estar su filosofia en

correspondencia con la plataforma del Sistema Operativo.

Para una formacion informatica basica se debe dominar un sistema de conceptos
que permita la comprension de los contenidos y la comunicacion en el contexto
informatico, los procedimientos para poder aplicarlos y el desarrollo de competencias

gue permitan resolver diversos problemas de la actividad docente investigativa.

La didactica de la Informética en Cuba y en el mundo es una ciencia relativamente
joven, con un marcado caracter cientifico experimental, apoyandose sobre todo por
la experiencia obtenida en la labor docente, la validacion de los planes y programas

de estudio y los resultados de investigaciones cientificas.

La ensefianza de la Informatica ha transitado por dos momentos: los lenguajes de
programaciéon y los sistemas de aplicacion. Se realiza basada en tres situaciones
tipicas: elaboracion de conceptos, elaboracién de procedimientos algoritmicos y

resolucion de problemas.

En el preuniversitario corresponde a los profesores lograr que los alumnos
demuestren una concepcién materialista acerca de la naturaleza, sociedad y
pensamiento que favorezca la explicacion de procesos, acontecimientos,
contribuyendo al fortalecimiento de su formacion politico-ideoldgica. La informatica
como asignatura y la coleccion de software educativo ademas de generar altas
motivaciones por el aprendizaje deben constituir soportes valiosos para elevar la
educacion de la personalidad del estudiante, es proposito de este grado el
aprendizaje de elementos basicos de programacion, que posibiliten el desarrollo del
pensamiento l6gico de los alumnos, completando asi, la formacion informatica basica

de todo graduado de preuniversitario.

En el duodécimo grado se persigue como propdsito esencial completar la formacion

en Ofiméatica de los estudiantes, es decir, se estudiard Introduccién a la



Programacion Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic
gue se ha desarrollado sobre la base de un sélido sistema conceptual que incluye
elementos de Programacién Orientada a Objetos y Programacion Conducida por
Eventos. Este programa se utiliza en todos los preuniversitarios del pais a partir de la
incorporacion de las nuevas Tecnologias de la Informéatica y las Comunicaciones
(T.1.C).

Segun las orientaciones metodolégicas, el programa de Informatica en el duodécimo
grado se enmarca en las actuales transformaciones que implica sistematizar y
profundizar en los contenidos tanto para completar la formacion informatica basica
del bachiller, como para que pueda aplicarlos al aprendizaje de los contenidos

propios de las demas asignaturas.

La ensefanza de los contenidos debe hacerse de forma que permita la formacion del
pensamiento logico, en particular las formas algoritmicas y heuristicas de los
alumnos, es decir, que el trabajo directo con los equipos de computo debe estar
siempre precedido por un analisis consciente del problema a resolver basado en el

conocimiento de métodos de trabajo y técnicas informaticas.

De ahi que las tareas docentes que se planteen al estudiante deban sistematizar y
profundizar en contenido tanto para determinar modificaciones en las formas
tradicionales de ensefiar, en los procedimientos que pueden utilizar los estudiantes
para aprender, en los contenidos y lenguajes informaticos que se estudian; por ende
en los efectos que se pretenden lograr en la informatizacidén de los escolares y en las
habilidades que se pueden desarrollar como: explorar, interactuar, editar, operar,

manipular, programar, solucionar problemas y ejecutar, entre otras.

A partir del curso escolar 2009-2010 se ha llevado a cabo una serie de
transformaciones que persiguen retomar la esencia para la que fueron creados los
Institutos Preuniversitarios de Ciencias Exactas (IPVCE) por estar en sus aulas los
futuros hombres de ciencia. El IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” esta
enfrascado en ello y se encuentra trabajando por lograr que los alumnos aprendan a
aplicar sus conocimientos en la solucion de situaciones practicas en cualquier campo

y la ensefanza de la Informatica brinda esas herramientas para lograr este fin.

Sin embargo, en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Programacion Visual se



constatan insuficiencias tales como: se carece de libro de texto para la asignatura y a
pesar que se cuenta con un libro de consulta “Introduccion a la Programacion Visual”
de Rivero (2001), este esta orientado al conocimiento de la aplicacion visual y no a la
resolucion de problemas. Se cuenta, ademas, con el Software Educativo “Universo
Informatico” que estd estructurado de forma general para la ensefianza sin el
correspondiente tratamiento didactico para el desarrollo de los ejercicios segun las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Por ello, los estudiantes no logran

desarrollar habilidades informéticas.

La problemética del proceso de ensefianza-aprendizaje de la Informatica ha sido
objeto de estudio por diferentes autores entre los que sobresalen, Nancy R. Pérez
Céspedes (1996) que trabaja la educacion a distancia para el aprendizaje de la
computacion; de Alex A. Valdés (2002) que aborda el tema Propuesta de superacion
en Informética Educativa para el maestro primario de la provincia de Santi Spiritus,
Carlos Javier (2010) que aborda un Sitio Web para preparar al docente de 12mo
grado en la programacion visual. Como se aprecia, abordan la tematica para otros
niveles y contextos, pudiéndose utilizar los fundamentos teéricos.

En resumen, en los estudios realizados se pudo constatar que existen pocas
investigaciones anteriores que abordan el tema de la didactica de la computacion. No
se encontr6 ninguna relacionada con las tareas docentes en el proceso de
enseflanza aprendizaje de la programacion visual utilizando el lenguaje de
programacion Microsoft Visual Basic que sustente el aprendizaje de los estudiantes.
Por las razones anteriormente expuestas se formula el siguiente problema
cientifico:

¢, Cémo contribuir al perfeccionamiento de la Programacion Visual en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la asignatura Informatica en el duodécimo grado del
IPVCE “Comandante Ernesto Guevara™?

OBJETO DE INVESTIGACION

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la Informatica en el duodécimo grado.

CAMPO DE ESTUDIO

La Programacién Visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura



Informatica en el duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”.

OBJETIVO GENERAL
@ Proponer tareas docentes para la Programacion Visual en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Informética en el duodécimo grado

del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”.

INTERROGANTES CIENTIFICAS

1. ¢Cudles son los fundamentos tedrico-metodoldgicos que sustentan el disefio
de tareas para la Programacion Visual en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de la asignatura Informatica en el duodécimo grado?

2. ¢Cual es el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Informética en el duodécimo grado del IPVCE?

3. ¢Cual es el estado actual del dominio de procedimientos para resolver tareas
docentes relacionadas con la Programacion Visual en los estudiantes de
duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara™?.

4. ¢Qué tareas docentes contribuirian al perfeccionamiento de la Programacion
Visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Informéatica en
el duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara?

5. ¢Qué criterios expresan los especialistas acerca de la propuesta?

6. ¢Qué resultados se obtienen en la practica con las tareas docentes propuestas
para la Programacion Visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Informatica en el duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto

Guevara?

TAREAS CIENTIFICAS

1. Determinacion de los fundamentos tedrico-metodologicos que sustentan el
disefio de tareas para la Programacion Visual en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Informatica en el duodécimo grado

2. Diagnéstico del estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Informética en el duodécimo grado del IPVCE “Comandante
Ernesto Guevara” y del dominio de procedimientos para resolver tareas
docentes relacionadas con la Programacion Visual en los estudiantes de

duodécimo grado de dicho centro.



4.
5.

Disefio de tareas docentes que contribuyan al perfeccionamiento de la
Programacion Visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Informatica en el duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”
Valoracion de la propuesta por criterio de especialistas.

Validacion de las tareas docentes propuestas en la practica.

METODOS DE INVESTIGACION

Del nivel Teb6rico

1%}

Historico-logico: Posibilitd realizar un andlisis del PEA de la asignatura
Informatica en el preuniversitario, sus antecedentes y desarrollo.
Analitico-Sintético: Permitio el andlisis de las ideas durante la etapa de
formulacion del problema, el andlisis de las fuentes bibliograficas para
establecer los fundamentos de la propuesta, la constatacion de la realidad, la
elaboracion de las tareas a realizar y su valoracion.

Inductivo-Deductivo: Posibilitd, a partir de la practica, llegar a la teoria y de
esta ultima transformar la préactica. De este modo razonar el conocimiento
general del problema de la asignatura Informatica en los estudiantes,
partiendo del andlisis de bibliografias e informaciones para poder disefar las
tareas a realizar con vista a la solucién del problema.

Sistémico-estructural: Sirvidé para elaborar las tareas docentes para contribuir

al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Del nivel empirico:

1%}

Andlisis de documentos: Se emple6 para verificar lo establecido con respecto
a la Programacion Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft
Visual Basic en el IPVCE, en patrticular lo referente al disefio de las tareas
docentes para el duodécimo grado.

Observacion: Se utilizd con el fin de corroborar como transcurre el PEA de la
Informatica en el duodécimo del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” y
para observar el desempefio de los estudiantes en la solucion de las distintas
tareas docentes utilizando el lenguaje de Programacion Microsoft Visual Basic.
Encuesta: Se empled para conocer las opiniones de los estudiantes respecto

a la utilidad del libro de texto y del software educativo “Universo Informatico”



para el aprendizaje de la Programacion Visual. También se encuestaron
profesores que imparten la asignatura de Informética para conocer sus
opiniones al respecto, para conocer como tratan en la clase la salida de la
Programacion Visual y sus consideraciones acerca del papel de las tareas
docentes y la necesidad de su uso para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Prueba pedagdgica: Se utiliz6 para constatar el dominio que tienen los
estudiantes de duodécimo grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”
de los procedimientos para resolver tareas docentes relacionadas con la
Programacioén Visual.

Criterio de especialistas: Se utilizé para conocer las opiniones de especialistas
acerca de la propuesta

Pre-experimento: Comprobar los resultados obtenidos para los estudiantes
antes y después de aplicar las tareas docentes, y constatar su efectividad.

Del nivel Matematico- Estadistico

@ Andlisis porcentual: Se utiliz6 para analizar y procesar los datos obtenidos

1%}

como resultado de la aplicacion de los métodos empiricos.

Estadistica-descriptiva: Se usd para mostrar los datos antes y después de
aplicar las tareas docentes. Su aplicacion esta dada por el uso de tablas y
graficos donde se describe el nivel de desarrollo de los estudiantes en su

estado inicial y final.

VARIABLES

Variable independiente: Tareas docentes para el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la Programacion Visual en la asignatura Informatica en el duodécimo

grado del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”

Variable dependiente: Perfeccionamiento de la Programacion Visual en el proceso

de ensefianza-aprendizaje la asignatura Informatica en el duodécimo grado del

IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”
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MUESTRA

De una poblacion de 370 estudiantes de duodécimo grado del Instituto
Preuniversitario Vocacional de Ciencias Exactas “Comandante Ernesto Guevara”, se
toma una muestra intencional no probabilistica conformada por de 33 estudiantes
del 12mo 5. De los mismos 18 son varones y 15 son hembras, pertenecen a los
municipios de Santa Clara, Cifuentes, Ranchuelo, Manicaragua y Caibarién de la
Provincia de Villa Clara. Este es un grupo que presentan problemas en el aprendizaje
de la Programacion Visual. Ademas presentan algunas dificultades a lo hora de
solucionar el problema mediante la computadora que reafirman el habito de trabajar
con constancia, exactitud y orden. Les falta el aprendizaje de elementos basicos de
programacion que le posibiliten el desarrollo del pensamiento I6gico para lograr la

formacion informatica bésica del preuniversitario.
RESULTADOS

Se proporcionan tareas docentes que facilitan la preparacion de los estudiantes de
duodécimo grado para el enriquecimiento teorico y préactico en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la Programacion Visual, ademas para que eleven el
desarrollo del pensamiento I6gico al lograr que los estudiantes razonen qué evento
estd asociado a esas tareas, y que los conocimientos que se adquieran sean el
reflejo del resultado de su actividad practica. El resultado queda expresado en un

folleto complementario para el profesor de preuniversitario.

La tesis se estructura en dos capitulos. El primer capitulo se dedica a la
fundamentacion tedrica y metodoldgica que sustenta la propuesta que contribuyan al
proceso de ensefianza aprendizaje de la Programacién Visual a través de la
solucion de tareas. En el segundo se refleja la fundamentacion teorica que sustenta
la propuesta, el diagnéstico de la situacion actual, la propuesta de solucion al
problema cientifico, la valoracion de los resultados obtenidos en la aplicacion de la

propuesta. Se afiaden anexos Utiles para la mejor comprension del trabajo.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS Y METODOLOGICOS QUE
SUSTENTAN EL DISENO DE TAREAS PARA LA PROGRAMACION VISUAL EN
EL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
INFORMATICA EN EL DUODECIMO GRADO

1.1- Laensefianza media superior en Cuba.

En correspondencia con los estatutos constitucionales del pais, (Capitulo V
Constitucion de la Republica de Cuba. Educacion y Cultura), referidos a la esfera
educacional se establece que la educacion es una funcion del estado y como este
responde a los intereses de un sistema socialista, la misma debe poseer un caracter
estatal y democratico de tal manera que los objetivos y principios que caractericen la
politica educacional cubana garanticen que la formacion integral del hombre no sea
una categoria abstracta; sino una realidad concreta y donde todos los ciudadanos
tengan el derecho de asimilar la cultura humana, de desarrollar plenamente sus
fuerzas y capacidades a la vez que participen activamente como constructores de la

nueva sociedad.

Hoy puede decirse que la Revolucién ha igualado las posibilidades de conocimiento y
oportunidades, enriquecidas con la mejor tradicién del pensamiento revolucionario, la
ideologia marxista leninista que aporta el caracter revolucionario, al considerar las
potencialidades fisicas y espirituales de forma integral, la igualdad de posibilidades

de acceso y la concepciéon del mundo dialéctico materialista entre otros aportes.

El legado martiano constituye la fuerza ideolégica de nuestro pueblo y de su partido.
Se puede hablar del concepto martiano de educacién como el sistema de acciones
encaminado a preparar al hombre para la vida, este criterio rebasa los marcos del
utilitarismo positivista para enfatizar en una verdadera formacion integral del hombre,

sin dejar ninguna esfera a la espontaneidad y la arbitrariedad.

La educacién tiene como objetivo formar hombres vivos, hombres directos, hombres
independientes, hombres amantes, eso han de hacer las escuelas pero de una
manera cientifica. La educacion tiene que ser material, cientifica, integral,
desarrolladora para la vida y con elevado sentido practico. Estos son los principios

gue rigen segun Marti, la educacion concebida cientificamente. Teniendo como

12



marco teorico el materialismo dialéctico e historico aplicado de forma creadora a la
psicologia, la pedagogia cubana actual asume el desarrollo de la personalidad
basada en el enfoque socio histdrico cultural que considera el caracter irrepetible de
cada individuo, se aplica asi por las particularidades de su status socio histérico
cultural, por sus condiciones sociales de vida, por la especialidad del sistema de
interrelaciones de su micro medio en cuyo interior se forma su personalidad a partir
de las funciones elementales contenidas en su biologia en el momento de su

nacimiento.

En cada individuo se produce la adquisicién de procedimientos, de estrategias que
en su unidad conformaran las habilidades tanto especificas de las asignaturas como
de tipo mas general, entre ellas las relaciones con los procesos de pensamiento
(analisis, sintesis, abstraccion, generalizacion) por ejemplo la observacion, la

comparacion, la clasificacion, entre otros.

Con el triunfo de la Revolucion el 1ro de Enero de 1959 se inician grandes cambios
y transformaciones en las disimiles esferas sociales, la educacion es una de las mas
importantes, dentro de ellas la ensefianza media juega un papel protagonico en la

formacién del hombre nuevo.

Desde finales de la década del 90 el pais esta inmerso en una renovacion conceptual
en el ambito de la educacion y la cultura, la estrategia de desarrollo en respuesta al
proceso de globalizacion que se ha desplegado aplastante por el dominio de las
transnacionales en la cual nuestro maximo lider denomino Batalla de Ideas en el

mismo discurso el 5 de Septiembre de 1999.

En la sesion extraordinaria del 29 de Diciembre del 2001 en la Asamblea Nacional el
Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz precisé que en la actual contienda de ideas
protagonizadas por nuestro pueblo figuran diferentes batallas en aras de la

educacion y la cultura general integral de nuestro pueblo.

“(...) Hoy se trata de perfeccionar la obra realizada partiendo de ideas y conceptos
enteramente nuevos. Hoy buscamos a lo que en nuestro juicio ha de ser y sera un
sistema educacional que se corresponda cada vez mas con la igualdad, la justicia
plena, la autoestima vy las necesidades morales y sociales de los ciudadanos en el

modelo de sociedad que el pueblo de Cuba se ha propuesto crear”.
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Las palabras citadas anteriormente reflejan explicitamente las aspiraciones de la

méaxima direccién del pais con respecto a la educacion cubana.

El Sistema Nacional de Educacion de la Republica de Cuba estd constituido por
diferentes subsistemas que se integran, relacionan e interactan bajo una direccion

gue mantiene su unidad debido a los principios en que se sustentan (MINED, 2005).

El eje cultural del sistema educacional cubano lo constituye el subsistema
Educacional General Politécnica y Laboral que tiene la funcidn social de proporcionar
los conocimientos bésicos necesarios con la calidad requerida y desarrollar las
capacidades y actitudes imprescindibles para la vida social y productiva que
demanda el pais. Proporciona la preparacion general para continuar los estudios

especializados de nivel superior.

La educacion en Cuba se encuentra inmersa en una tercera revolucién educacional
donde se producen grandes transformaciones. Es por eso que el Preuniversitario
como parte del Sistema Nacional de Educacion atraviesa por estas transformaciones

donde se consolida un nuevo modelo de escuela.
1.2- Caracterizaciéon general del nivel preuniversitarioy de sus estudiantes.

El preuniversitario ha dado respuesta en buena medida a las exigencias de los
momentos actuales, pero se requiere a través de la practica pedagdgica y en la
investigacion, brindar otras opciones que complementan el trabajo del

preuniversitario.

La esencia que requiere la escuela cubana actual esta en situar al hombre como
objeto real del cambio, como protagonista principal; y a las estructuras de direccion,

métodos y estilos de trabajo que estos emplean; como medio para lograr tales fines.

El Ministerio de Educacion declara en sus direcciones principales de Trabajo
Educacional el control permanente de la calidad del proceso pedagdgico, obteniendo
resultados superiores de la ensefianza, el aprendizaje y la consolidacion de los
Programas de la Revolucién para fortalecer la formacion integral de los educandos y
declara ademas el perfeccionamiento del proceso de direccion educacional con

énfasis en la direccion por objetivos.

Especial importancia posee en este ambito la labor docente educativa de los
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Institutos Preuniversitarios Vocacionales de Ciencias Exactas, creados con el
objetivo fundamental de materializar una calidad superior para el logro del egresado
con mas conocimientos, mejores capacitados para trabajar independiente, con
mayores posibilidades de desempefarse eficazmente como especialistas de nivel

superior y de incorporarse a la produccion y a los servicios en mejores condiciones.

El ingreso al nivel medio superior ocurre en momento crucial de la vida del
estudiante, es el periodo de transito de la adolescencia hacia la juventud. Es
conocido que los limites entre los periodos evolutivos, no son absolutos y estan

sujetos a variaciones de caracter individual.

El profesor de duodécimo grado puede encontrar en un mismo grupo escolar, rasgos
propios de la juventud, mientras que otros mantienen todavia un comportamiento

tipico del adolescente.

Muchos consideran el inicio de la juventud como el segundo nacimiento del hombre;
entre otras cosas, ello se debe a que en esta época se alcanza la madurez relativa

de ciertas formaciones y algunas caracteristicas psicologicas de la personalidad.

En lo que respecta al desarrollo fisico, es necesario sefialar que, en la juventud, el
crecimiento longitudinal del cuerpo es mas lento que en la adolescencia, aunque
comunmente entre los 16 y 18 afios ya los jovenes han alcanzado una estatura muy
proxima a la definitiva, También en esta etapa es significativo el desarrollo sexual de
los jovenes; los varones, quienes respecto a sus compafieros habian quedado

rezagados en este desarrollo, ahora lo completan.

Amplia el desarrollo que en la esfera intelectual ha tenido lugar en etapas anteriores.
Asi, desde el punto de vista de su actividad intelectual, los estudiantes del nivel
medio superior estan potencialmente capacitados para realizar tareas que requieren
una alta dosis de trabajo mental, de razonamiento, iniciativa, independencia
cognoscitiva y creatividad. Estas posibilidades se manifiestan tanto en la actividad de
aprendizaje en el aula, como en las diversas situaciones que surgen en la vida

cotidiana de joven.

El desarrollo de las posibilidades intelectuales de los jovenes no ocurre de forma

espontanea y automatica, sino siempre bajo el efecto de la educacion y la ensefianza
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recibida, tanto en la escuela como fuera de ella.

Los alumnos de nivel preuniversitario pueden participar en forma mas activa y
consciente en los procesos, lo que incluye la realizacion méas cabal de las funciones
de autoaprendizaje y autoeducacion. Cuando esto no se toma en consideracion para
dirigir el proceso de ensefanza, el estudio pierde todo interés para el joven y se

convierte en una tarea no grata para él.

El estudio se convierte en una necesidad vital y al mismo tiempo, en un placer
cuando el joven desarrolla la iniciativa y la actividad cognoscitiva independiente en el

proceso de obtencion de conocimiento.

El joven, con un horizonte intelectual mas amplio y con un mayor grado de madurez
que el nifio y el adolescente, puede lograr una imagen mas elaborada del modelo,
del ideal al cual se aspira, o que conduce a esta edad; al andlisis y la valoracion de

las cualidades que distingue ese modelo adaptado.

El adolescente y el joven necesitan una adecuada direccion, le corresponde a los
adultos que lo rodean ofrecer todo en esto en forma conveniente, para que redunde;
en beneficio de su personalidad en formacién y con ello se logre uno de los objetivos
centrales de la educacion socialista: la formacidbn comunista de las nuevas

generaciones
1.3- Proceso de ensefianza- aprendizaje de la Informética.

El programa de Informatica se enmarca en las actuales transformaciones de la
Educacion Media Superior Cubana, que implica sistematizar y profundizar en
contenidos tanto para completar la formacion informatica basica del bachiller, como
para que pueda aplicarlos al aprendizaje de los contenidos propios de las demas

asignaturas establecidas en el curriculo del afio.

La creciente presencia del ordenador en los centros de ensefanza, es una prueba
de que nos encaminamos hacia un modelo de sistema educativo en el cual la
computadora debe jugar un papel muy importante. Sin embargo, a pesar de que en
el entorno educativo habia comenzado su empleo antes que en otros sectores de la
sociedad, no se ha alcanzado su mas efectiva y racional utilizacion. Este es un

fenémeno complejo y de largo alcance en el marco de la revolucion tecnolégica que
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esta sufriendo toda la sociedad.

La informética en la escuela se desarrolla, esencialmente, en dos direcciones
(Expésito; 1994): a) Como disciplina escolar; b) En la planificacion, organizacion,
direccion, control e investigacion del proceso docente (como herramienta de trabajo).
Plantean otros autores, que la cuestion de la ensefianza de la informéatica, es una
problematica actual. En qué es necesario estudiarla, no son muchos los que se
disgregan; pero en donde, como y qué ensefiar, si existen grandes divergencias de

criterios y enfoques.

En este contexto la Informética tiene un significado especial, su introduccion en la
practica escolar determina modificaciones en las formas tradicionales de ensefiar, en
los procedimientos que pueden utilizar los estudiantes para aprender, en los
contenidos y lenguajes informaticos que se estudian, en las habilidades que se
pueden desarrollar y por ende en los efectos que se pretenden lograr en la
informatizacion de los escolares, lo que presupone que dicha introduccion sea

rigurosamente estudiada, a partir de un sistema conceptual basico de cada disciplina.

La Didactica de la Informética en Cuba y en el Mundo es una ciencia joven, de
desarrollo incipiente, con un marcado caracter cientifico experimental, apoyada sobre
todo por los resultados de investigaciones cientificas, experiencias obtenidas en la
labor docente y la validacion de los planes y programas de estudio que se han ido
introduciendo en los distintos subsistemas de Educacién, esto ha permitido la
elaboracion de una concepcion didactica en la imparticibn de los lenguajes de
programaciéon, donde aun faltan elementos conceptuales y didacticos por estructurar,
de ahi que en Programa de Informatica para el periodo 1996-2000 de Ministerio de
Educacion de la Republica de Cuba se plantee:".... priorizar aquellos trabajos que se

relacionen con problemas didacticos de la informatica..."(MINED,1996)

Segun las orientaciones metodolégicas la asignatura de Informatica tiene un
caracter tedrico-practico, teniendo como propdsitos principales el analisis y solucién
de problemas, y la sistematizacién de principios, conceptos y procedimientos propios
de la Informatica. La imparticibn de los contenidos debe hacerse de forma que
permita la formacién del pensamiento I6gico, en particular las formas algoritmicas y

heuristicas de los alumnos, es decir, que el trabajo directo con los equipos de
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cdmputo debe estar siempre precedido por un analisis consciente del problema a

resolver basado en el conocimiento de métodos de trabajo y técnicas informaticas.

La informética como asignatura y la coleccion de software educativos para este nivel
educacional, ademas de generar altas motivaciones por el aprendizaje, deben
constituir soportes valiosos para elevar la educacion de la personalidad del

estudiante a partir del fin sostenido para la educacion preuniversitaria.

Todo esto impone la necesidad de preparar al hombre para la explotacion

consecuente la tecnologia que se desarrolla vertiginosamente.

Para responder a estas expectativas del campo de la informatica en Cuba, fue
necesario, entre otras cosas, la introduccion de la Computacién en casi todos los

niveles de ensefianza del sistema educacional.

Los programas de Informética se han ido modificando y perfeccionando en los
diferentes niveles de ensefianza, donde estdn presentes los nuevos enfoques
cognitivos, en los que el estudiante juega un papel mas activo en el procesamiento

de la informacion.

Creemos que lo importante es transmitir a los estudiantes una cultura informatica
gue les permita asimilar el vertiginoso desarrollo de la tecnologia, donde la
computadora constituya un vinculo importante entre los estudiantes y los medios de

comunicacion.

La creciente presencia del ordenador en los centros de ensefianza, es una prueba de
gue nos encaminamos hacia un modelo de sistema educativo en el cual la
computadora debe jugar un papel muy importante. Sin embargo, a pesar de que en
el entorno educativo habia comenzado su empleo antes que en otros sectores de la
sociedad, no se ha alcanzado su mas efectiva y racional utilizacion. Este es un
fendmeno complejo y de largo alcance en el marco de la revolucion tecnolégica que

esta sufriendo toda la sociedad.

En la estructuracion del sistema de objetivos y contenidos se ha tenido en cuenta la
sistematizacion y profundizacion de la informatica recibida en los niveles educativos
precedentes, atemperado a las realidades del diagnostico individual y grupal y las

posibilidades de estas tecnologias para elevar el aprendizaje escolar.
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Mediante la solucion de tareas y problemas integradores se lograra que los alumnos
tengan la necesidad de vincular distintas aplicaciones y software educativos ya
estudiados y se enfatizara los procesamientos fundamentales para aplicar el lenguaje
de programacion y su medio ambiente integrado.

Objetivos generales de la asignatura Informética en el duodécimo grado.

1. Resolver problemas, de diferentes asignaturas o problemas vinculados a
determinadas areas de la produccion y los servicios, mediante el uso de elementos
de Programacion.

2. Explicar y utilizar las caracteristicas generales del lenguaje de programacion que
se estudia, asi como sus componentes basicos.

3. Describir algoritmos para solucionar problemas mediante computadoras, teniendo
en cuenta los pasos necesarios para elaborarlos y las estructuras béasicas de
programacion (lineal, alternativa y repetitiva).

4. Profundizar en el desarrollo, por la via del trabajo colectivo, de una mentalidad
critica y autocritica, del habito de comprobar los resultados del trabajo y valorar
debidamente lo realizado por los demas.

5. Reafirmar el habito de trabajar con constancia, exactitud y orden; exigencias
importantes para la solucién de problemas por medio de computadoras.

6. Contribuir a la formacion ideo-politica y de la concepcion cientifica del mundo de
los alumnos mediante la aplicacion de los conocimientos adquiridos a la resolucion
de problemas de las diversas esferas de la vida.

1.4- La ensefianzade la Programacion Visual.

1.4.1- Lenguajes de programacion.

Los lenguajes de programacion visual (LPV) se refieren al desarrollo de software
donde las notaciones graficas y los componentes de software manipulables

interactivamente son usados principalmente para definir y componer programas.

La programacion visual se define cominmente como el uso de expresiones visuales
(tales como gréaficos, animacién o iconos) en el proceso de la programacion, pueden
ser utilizadas para formar la sintaxis de los nuevos lenguajes de programacion

visuales que conducen a los nuevos paradigmas tales como programacion por la
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demostracion; o pueden ser utilizadas en las presentaciones graficas del

comportamiento o de la estructura de un programa.

El objetivo de la programacion visual es mejorar la comprension de los programas y
simplificar la programacion en si. Mas alla, la programacion visual debera fomentar a
los usuarios finales a construir sus propios programas, que de otra forma deben ser

escritos por programadores profesionales.

La programacion visual se basa en el uso de lenguajes visuales (LVP). Un lenguaje

de programacion visual puede definirse como:

1. Un lenguaje de programacion que usa una representacion visual (tal como

graficos, dibujos, animaciones o iconos, parcial o0 completamente).

2. Un lenguaje visual manipula informacién visual o soporta interaccion visual, o

permite programar con expresiones visuales.

3. Un lenguaje visual es un conjunto de arreglos espaciales de simbolos de texto y
graficos con una interpretacion semantica que es usada para comunicar acciones

en un ambiente.

4. Los LVPs son lenguajes de programacién donde se usan técnicas visuales para

expresar relaciones o transformaciones en la informacion.

Por ejemplo, un objeto visual que representa un proceso de adicién (suma) toma dos
entradas y produce una salida. En un LVP tipico de flujo de datos, el usuario
simplemente selecciona un valor de entrada y selecciona un puerto de entrada al

objeto para establecer una relacion entre los datos y el proceso.

El génesis de los LPV vino en 1975 con la publicacion de David Canfield Smith
“Pygmalion: A Creative Programming Environment". Por ejemplo, Pygmalion
incorporé un paradigma de programacion basado en iconos en el cual los objetos
creados podian ser modificados, y conectados juntos, con las caracteristicas

definidas para realizar computos.

Muchos LPV modernos emplean un acercamiento basado en iconos como el de
Smith. Pygmalion también hizo uso el concepto de programacion por ejemplo, en

donde el usuario muestra al sistema como realizar una tarea en un caso especifico y
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el sistema utiliza esta informacion para generar un programa el cudl realiza la tarea

en casos generales.

Donde insistimos en comunicarnos con las computadoras usando lenguajes de
programacion textuales y nos seria mejor comunicarnos con las computadoras

usando una representacion que aproveche nuestra naturaleza visual.

Obviamente, los autores de los lenguajes de programacion visuales (LPV) discuten
que la respuesta a ambas preguntas es si y que las principales motivaciones para la

mayoria de las investigaciones en LPV son:
@ Mucha gente piensa y recuerda cosas en términos de cuadros.

@ Ella se relaciona con el mundo de una manera intrinsecamente gréfica y utiliza

imagenes como componente primario del pensamiento creativo.

@ Ademas, los lenguajes de programacion textuales han demostrado ser algo
dificiles para que mucha gente creativa e inteligente aprenda utilizar con

eficacia.

@ La reduccion o eliminacion de la necesidad de traducir ideas visuales en
representaciones textuales puede ayudar a atenuar este problema de la curva

del aprendizaje.

@ Ademas, una variedad de aplicaciones, incluyendo la visualizacion cientifica y

la simulacion interactiva se prestan bien a los métodos visuales de desarrollo.

Un LPV no es un entorno de desarrollo integrado (IDE). La diferencia es que un VPL
debe ser capaz de llevar a cabo todas las tareas de programacion de forma visual,
sin tener que recurrir a la representacion textual.

1.4.2- Programacién Orientada a Objetos y Programacién Conducida por
Eventos.

La programacion orientada a objetos es la expresion de uno de los mas avanzados
paradigmas en el campo de la programacioén, y es, al mismo tiempo, el resultado de
la evolucion experimentada por los paradigmas anteriores. Evolucion motivada por la
insuficiencia de los mismos para resolver de forma segura y eficiente las cada vez

mas complejas tareas de la programacion.

La Programacion Orientada a Objetos surgio en tiempos de la “crisis del software” de
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finales de los afios 60, casi al mismo tiempo que la Programacion Estructurada,
aunque con menos fortuna que esta Ultima, que fue aceptada en aquel momento
como la metodologia de programacion llamada a resolver la severa crisis. En ese
ambito, la programacion orientada a objetos paso inadvertida en el concierto de los

lenguajes y las técnicas de programacion.

Sin embargo, la persistencia a través de los afios 70 y 80 de problemas similares a
los que desataron la ya mencionada “crisis del software”, obligd a que se retomaran
las ideas originales de la programacion orientada a objetos, siendo hoy de amplio
consenso que se trata del mejor paradigma disponible, en estos momentos, para

enrumbar los mas complejos proyectos de programacion.

A diferencia de otros paradigmas de programacion, que intentan, al abordar un
problema, representarlo o modelarlo empleando entidades cercanas a la
computadora (arreglos, subrutinas, modulos) la programacion orientada a objetos se
propone emplear entidades lo més cercanas posibles a la realidad. O sea, en vez de
intentar acercar el problema a la computadora, se trata de acercar la computadora al
problema. Para lograr esto se modela la realidad a través de entidades
independientes, capaces de interactuar entre si, que representan los diferentes
elementos que intervienen, en la vida real, en el problema planteado. A estas

entidades se les denomina objetos.

Para resolver un problema bajo el paradigma de la programacion orientada a objetos
basta con determinar y caracterizar los diferentes objetos que intervienen en el
problema, definir sus propiedades y sus acciones y ponerlos a interactuar entre si.

Asi de sencillo.

Los conceptos fundamentales en programacion orientada a objetos son los
conceptos de objeto y clase, intentaremos a continuacion definirlos de la forma mas

asequible.

El objeto, tal y como ocurre en la vida real, es un ente que posee un conjunto de
propiedades que permiten definirlo individualmente, diferenciandolo de cualquier otro
automovil, y un conjunto de acciones que es capaz de realizar. Por ejemplo, un
camion se define por la marca del fabricante, el modelo, el nimero de serie del

motor, el tonelaje de la carga que puede transportar, el nimero de la matricula, el
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color etc. y es capaz de realizar un conjunto de acciones como moverse,

estacionarse, descargar, encender las luces, apagar el motor etc.

La clase, por su parte, debe verse como un ente abstracto que permite declarar el
conjunto de propiedades que definiran al objeto y el conjunto de acciones que estara

en capacidad de realizar.

La implementacion computacional de los objetos hace que estos sean modulos,
donde se encapsulan los datos que sirven para representar los valores de sus
propiedades, y las instrucciones de los procedimientos, que representan y ejecutan
las acciones que es capaz de realizar el objeto. Esta capacidad de agrupar los datos
y los procedimientos que operan con ellos hace que los objetos sean entidades
sumamente faciles de transportar y de mantener. En esto se diferencia radicalmente
de los esquemas de programacion tradicional, donde los datos se definen en un area
y los procedimientos en otra, haciendo muy dificil conservar la integridad y privacidad

de los datos.

Un lenguaje de programacion orientada a objetos debe permitir al programador
realizar definiciones de clases, y construir objetos a partir de esas clases. Desde este
punto de vista, Visual Basic al menos en su version 5.0 no resulta propiamente un
lenguaje para desarrollar la programacion orientada a objetos, ya que no permite al
programador declarar clases libremente. Sin embargo si permite trabajar con un
conjunto de objetos, que el lenguaje pone a disposicion del programador para que
construya con ellos el interfaz grafico que el programa mostrara a sus usuarios. El
programador tiene la posibilidad de operar libremente con estos objetos, asignando
valores a sus propiedades y ejecutando sus métodos de acuerdo a las necesidades

del programa que esta elaborando.

El planteamiento de la programacion conducida por eventos resulta diametralmente
opuesto al de la programacion tradicional, donde normalmente encontramos bloques
monoliticos de instrucciones y donde la secuencia de ejecucién de los distintos
procedimientos resulta por lo general bien clara. La programacion conducida por
eventos propone la fragmentacion del cddigo del programa, en pequefios modulos,
gue se ejecutan Unicamente cuando tiene lugar el evento (hormalmente producido

por el usuario del programa) que desencadena su ejecucion.
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Un evento es un hecho concreto que afecta la ejecucién del programa, pero que el
instante de su ocurrencia no puede ser previsto con exactitud por el disefiador del
programa. Un programa para Windows debe ofrecer un interfaz abierto, donde el
usuario pueda actuar libremente. El programa debe esperar a que tenga lugar el
evento y, cuando esto suceda, reaccionar en consecuencia. Para poder desarrollar
programacion conducida por eventos, los objetos deben tener un tercer ingrediente,
gue se adiciona a las propiedades (o atributos) y a los métodos (o procedimientos).
El objeto debe ser capaz de detectar o reconocer eventos, y cuando eso suceda
debe desencadenar la ejecucidon de un procedimiento o método de atenciéon al
evento. De esta forma, para caracterizar genéricamente al Objeto, en la definicion de

su Clase sera necesario indicar:

- Los atributos o propiedades que individualizaran al objeto.

- Los eventos que el objeto sera capaz de detectar.

- Los métodos o procedimientos que el objeto sera capaz de ejecutar.
Estos métodos se dividiran en:

1. Métodos generales, o independientes de eventos.

2. Métodos de atencién a eventos.

Los programas orientados a eventos son los programas tipicos de Windows, tales
como Netscape, Word, Excel y PowerPoint. Cuando uno de estos programas ha
arrancado, lo Unico que hace es quedarse a la espera de las acciones del usuario,
gue en este caso son llamadas eventos. El usuario dice si quiere abrir y modificar un
fichero existente, o bien comenzar a crear un fichero desde el principio. Estos
programas pasan la mayor parte de su tiempo esperando las acciones del usuario
(eventos) y respondiendo a ellas. Las acciones que el usuario puede realizar en un
momento determinado son variadisimas, y exigen un tipo especial de programacion:
la programacion orientada a eventos. Este tipo de programacion es sensiblemente
méas complicada que la secuencia y la interactiva, pero Visual Basic la hace

especialmente sencilla y agradable.

Visual Basic resulta un excelente lenguaje para desarrollar programaciéon conducida

por eventos. Todos los objetos con que opera son sensibles a eventos. Programar en
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Visual Basic no es mas que analizar e interpretar el problema, construir un interfaz
con los objetos de pantalla que el lenguaje nos suministra, determinar para que
controles es necesario escribir cédigo y seleccionar ante qué eventos deben
reaccionar esos objetos, escribir los correspondientes procedimientos de atencion al

evento y verificar los resultados del problema.

Windows, en cambio si se planteo desde un primer momento el propdsito de
establecer un conjunto de caracteristicas estandar para el interfaz, y con este
proposito las aplicaciones del propio sistema operativo fueron dotadas de poderosos
controles, como los Botones de Ordenes, las Barras de Desplazamiento, las Casillas
de Seleccion, entre otros muchos, que permiten a los usuarios realizar la navegacion

por el sistema con extrema facilidad.

Esta situacion provocé que se desarrollan aplicaciones que permitieran al usuario
realizar la navegacion tal y como se hacian en las programas propios del sistema.
Pero, para poder lograr esto, resultaba necesario disponer de recursos similares a
los que dispone el interfaz grafico de Windows, es decir, botones, barras, casillas etc.
Y la tarea de programar esos recursos en los lenguajes habituales en el ambiente
MS-DOS, (Quick Basic, Quick C, Turbo Pascal, etc.) resultaba suficientemente
compleja como para que la mayor parte de los programadores pudiera llevarla a feliz

término.

La alternativa no era otra que esperar, por la aparicion de un lenguaje de
programacion especialmente disefiado para facilitar la elaboracion de aplicaciones
para ser ejecutadas sobre Windows; un lenguaje que permitiera emplear sin grandes
complicaciones los recursos estandar del interfaz grafico del sistema operativo. Y esa

espera fue recompensada con la aparicion de Visual Basic.

En la actualidad el universo de la programacion se desarrolla sobre la base del
lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic el cual constituye un sélido sistema

conceptual que incluye elementos de programacion.
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1.5- Latareadocente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de las ciencias y en especial de la
asignatura de Informatica se hace necesario el uso de las tareas docentes. La
solucion de tareas docentes es una de las principales actividades de la ensefianza
gue mas aporta al desarrollo intelectual, al saber y a la formacién de valores del

estudiante.

Mediante la solucion de tareas se contribuye al desarrollo del pensamiento l6gico de
los estudiantes permitiendo realizar valoraciones de caracter econémico, politico y
social ya sea en el marco nacional o internacional. También los prepara para la vida,
permitiendo enfrentar los problemas de la vida cotidiana, esta contribucion se realiza
cuando se desarrolla la capacidad de transformar un ejercicio para aplicar uno u otro
método de solucién, cuando los alumnos son capaces de utilizar medios para

resolver un ejercicio.

Al realizar las consultas a la bibliografia referente a las tareas docentes, se atribuye a
esta actividad un papel importante, no solo desde el punto de vista didactico, como la
base para la obtencion de habilidades, fijacion, aplicacion de conceptos y
conocimientos sino para el desarrollo integral del estudiante. También hemos
detectado que la mayoria de los trabajos consultados hacen referencia a la
resolucion de problemas y no a la de tarea docente. Se trabaja el concepto de
problema cominmente confundido con el de tarea docente. Una tarea docente puede

constituir un problema para el estudiante en un momento determinado o no.

Uno de los procedimientos que contribuye a lograr la potencialidad para la labor
educativa es la remodelacion del proceso de ensefianza-aprendizaje que precisa de
un cambio esencial en la concepcion y formacién de la tarea docente, porque es en
esta es donde se concretan las acciones y las operaciones a realizar por el
estudiante.

Se define como tarea docente en la tesis de Héctor Rivero (Rivero, H; 1998:43) “...
un concepto general, que se caracteriza como aquella situaciéon que demanda la
realizacion de acciones u operaciones, practicas o mentales, encaminadas a

transformarla en funcion del objetivo propuesto”. Mas adelante hace una
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clasificacion de las tareas docentes segun el propésito y el uso de la misma en:

tareas de entrenamiento, los problemas y las tareas inasequibles.

Dentro de la misma tesis doctoral aparece el criterio del especialista J. A. G Garcia
al plantear que las tareas docentes se emplea en el proceso docente — educativo con
diferentes propdésitos: para ensefiar a solucionar tareas, para ensefiar acerca de las

tareas y para ensefiar mediante tareas.

En las tesis de doctorado de Rosalina Torres (Torres, R.; 2006:32) y de Nancy Mesa
(Mesa, N; 1996:37) encontramos el criterio de diferentes especialistas que abordan
el concepto de tarea docente dentro de ellos esta Dadivov que sefiala “Las tareas
docentes, con cuyo planteamiento comienza a desarrollarse la actividad docente,
esta encaminada a que el escolar analice las condiciones del origen de los
conceptos teoricos y domine los procedimientos generalizados correspondientes a
las acciones orientadas hacia algunas relaciones generales de la esfera objetal que

se asimila.

Con otras palabras, el dominio por parte de los escolares del procedimiento
tedricamente generalizado de solucion de cierta clase de tareas concretas
particulares, constituye la caracteristica sustancial de las tareas docentes. Plantear al
escolar una tarea docente, significa introducirlo en una situacidbn que requiere
orientacion en el procedimiento general de su solucion en todas las variantes

particulares y concretas posibles de los datos”.

Sin embargo, Klingberg, L. no utiliza el término tarea docente, en su Didactica
General maneja el término “ejercicio de aprendizaje” (Klingberg; 1972). Para ello se
solidariza con la definicibn dada por Tomaschewsky, que se expresa en los
siguientes términos: “El ejercicio de aprendizaje se define como una exhortacion al
alumno, para lograr mediante una sucesion de acciones conscientemente ordenadas,
un objetivo de aprendizaje, como resultado preconcebido del mismo con referencia a
una materia”. Ademas afade “El concepto de ejercicio de aprendizaje se refiere no
s6lo al planteamiento de un ejercicio, sino también a la solucion del mismo, al
desarrollo del proceso de comprension y de solucion del ejercicio. Este proceso es
determinado, en primer lugar, por el objetivo (objetivo de aprendizaje) y por el

contenido (materia de aprendizaje), pero también, al mismo tiempo, por las leyes del

27



proceso de actividad y asimilacion, de las acciones del pensamiento, la voluntad y el
aprendizaje”.
Los criterios planteados por Klingberg retomados en esta tesis son:

1. La definicion de ejercicio de aprendizaje dada por Tomaschewsky.

2. La sucesion de acciones en funcién de un objetivo.

3. El ejercicio de aprendizaje no solo esta referido a su planteamiento sino
también a la solucion. En tanto las tareas docentes no solo se comprometen
con el texto donde se plantean determinadas condiciones y requerimientos,

sino que tiene en cuenta la forma de su solucion.

Mientras Silvestre, M., en su libro “Aprendizaje, educacion y desarrollo”, emplea el
término tarea de aprendizaje y no el de tarea docente, a pesar de, hacer reflexiones
muy importantes acerca de la misma. Al caracterizar la tarea de aprendizaje precisa
gue: “..la tarea, por su contenido, abarcard exigencias para revelar todos los
elementos del conocimiento que el alumno requerird asimilar, cuyas acciones y
operaciones exigiran una actividad mental elevada, rica en reflexiones vy
valoraciones, que incidan en su formacién; por su forma de organizacion
contemplaran acciones colectivas e individuales que aseguren la interaccién de los
alumnos entre si y con el docente, y la interaccién individual del alumno con el
conocimiento; las interacciones colectivas que crean multiples posibilidades para la

accion educativa y para elevar las exigencias de la actividad intelectual”.

Gutiérrez, R. (cit. por Torres, R; 2006:37) realiza una sintesis muy acertada de los
rasgos esenciales que tipifican las tareas docentes y que se expresa en los

siguientes términos:
- “Célula basica del aprendizaje.
- Componente esencial de la actividad cognoscitiva.

- Portadora de las acciones y operaciones que propician la instrumentacién del

método y el uso de los medios con fines predeterminados.
- Sirven para provocar el movimiento del contenido y alcanzar el objetivo.

- Se realiza en un tiempo previsto.”
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Las tareas docentes para Sivestre M. (2001:33) y Zilberstein J. (2000:6) “es aquella
actividad donde se concretan las acciones y operaciones a realizar por el
estudiante...aquellas que se conciben para realizar por el estudiante en clases y
fuera de ésta, vinculadas a la busqueda y adquisicion de los conocimientos y al
desarrollo de habilidades” y Leiva J. (2002:47), considera que esta constituye la
unidad contradictoria entre el objetivo y las condiciones, dado el primero en
presencia de las segundas. Ello determina la estructura del enunciado: condiciones y
exigencias”.

Por su parte, Delgado L. F. (1999:35), la define como “las contradicciones objetivas

gue surgen dentro del proceso, cuando a partir de determinadas condiciones

esenciales es necesario alcanzar determinadas metas, a través de la actuacién de

cada estudiante de manera individual y/o en interaccién con el resto de sus

compafieros u otras personas, bajo la direccién y/o supervision del profesor”

Para Alvarez C. (1999:101), “las tareas docentes es la accion que atendiendo a
ciertos objetivos se desarrolla en determinadas condiciones... es la accion del
profesor y los estudiantes dentro del proceso que se realiza en cierta circunstancia
pedagogica con el fin de alcanzar un objetivo de caracter elemental: resolver
problemas planteados por el profesor”. Mas adelante expresa “en la tarea esta
presente no solo el objetivo del conjunto de tareas, sino las condiciones y, aunque el
elemento rector sigue siendo el objetivo, las condiciones pueden llegar a excluir la

tarea y plantearse otra tarea para alcanzar el fin que se aspira”.

Refiriéndose a las tareas docentes en el libro “La escuela con la vida” Carlos Alvarez
(1999,173) plantea que:

“Las tareas docentes es la célula del proceso docente-educativo”.

Las tareas docentes es célula porque en ella se presentan todos los componentes y
las leyes del proceso y, ademas, cumple la condicibn de que no se puede
descomponer en subsistemas de orden menor, ya que al hacerlo se pierde su
esencia: la naturaleza social de la formacion de las nuevas generaciones que

subyace en las leyes de la pedagogia.
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En las tareas docentes esta presente un objetivo, condicionado por el nivel de los
estudiantes, incluso de cada estudiante, por sus motivaciones e intereses, por la

satisfaccion o autorrealizacion de cada uno de ellos en la ejecucion de la tarea.

En cada tarea docente hay un conocimiento a asimilar, una habilidad a desarrollar,
un valor a formar. El método, en la tarea, es el modo en que cada estudiante lleva a

cabo la accion para apropiarse del contenido.

Por medio de la evaluacion se comprueba si ejecutd correctamente la tarea, que se
puede calificar o no. En las tareas docentes el proceso docente-educativo se
individualiza, se personifica. En la tarea el centro, el sujeto fundamental del proceso
es cada estudiante y a ejecutarla se presta, en correspondencia con sus necesidades

y motivaciones.

La ejecucién de una tarea no garantiza el dominio por el estudiante de una nueva
habilidad; el sistema de tareas si. El objetivo se alcanza mediante el cumplimiento

del sistema de tareas.

En las tareas docentes esta presente la contradicciéon fundamental del proceso: entre

el objetivo y el método.

En las tareas docentes, por su caracter elemental, se individualiza el objetivo, es
decir, cada estudiante puede escoger tareas distintas para acercarse a un mismo
objetivo.

La explicaciéon por el profesor de un concepto y su correspondiente comprension por
el estudiante, la realizacion de un ejercicio o de un problema por éste, son ejemplos
de tareas docentes.

En consecuencia, el proceso docente-educativo es una serie sucesiva de tareas

docentes. La clase, el tema, la asignatura, seran pues estructuras, sistemas mas

complejos conformados por tareas docentes.

La ejecucién continua de tareas ira instruyendo, desarrollando y educando al
estudiante. El método, como estructura del proceso, sera pues, en realidad, el
orden, la organizacion de las tareas. La sucesion sistémica de tareas, es el proceso;

su orden, el método.

En la tarea estd presente no sélo el objetivo del conjunto de tareas, sino las
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condiciones y, aunque el elemento rector sigue siendo el objetivo, las condiciones
pueden llegar a excluir la tarea y plantearse otra tarea para alcanzar el fin que se
aspira.

Asi, por ejemplo, un estudiante, con el animo de dominar una habilidad, aprecia que
el problema que escogidé para resolver es muy complejo y selecciona otro mas
sencillo, cuya solucién le posibilita regresar y resolver el inicial, ahora mejor

preparado.

Por esa razon es que en la tarea el objetivo se personifica. La habilidad a formar esta
presente en cada tarea docente. De lo que se trata es que todas las operaciones se
apliquen de forma reiteradas en una serie de tareas cada vez mas complejas, pero

su légica de solucion, es similar.

También hay que destacar que mediante el cumplimiento de las tareas docentes el
estudiante se instruye, desarrolla y educa. La ejecucion exitosa de la tarea
contribuye de inmediato a la instruccidon pero, en proyeccion, al desarrollo y a la
educacion, no de una manera lineal, sino a través de una compleja red de tareas
docentes en la que en un momento determinado lo fundamental puede ser lo

instructivo y en otro lo desarrollador o lo educativo.

Acerca del tema los especialistas realiza un andlisis bastante detallado sobre las
tareas docentes lo cual confirma nuestro proposito de lograr tareas docentes para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la programacion conducida por evento

utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic.

Por tanto se necesita utilizar tareas docentes para desarrollar habilidades en la
aplicacion de los conocimientos Yy fijacion de los mismos, pues durante este proceso

el estudiante concreta, consolida y profundiza los conceptos, las leyes y las teorias.

También permite, de forma unificada, la sistematizacion, la generalizacion y el
control. Es muy util y efectivo desarrollar el proceso de sistematizacion y

generalizacién mediante un conjunto de tareas docentes.

Es importante tener presente que las tareas estén en plena correspondencia con los
contenidos del curso y con el desarrollo de las habilidades y los conocimientos que

deben ser adquiridos por los estudiantes.
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De este modo al concluir el duodécimo grado el estudiante habra asimilado y
desarrollado un sistema de conocimientos y habilidades que se han tenido en cuenta
en las tareas docentes, cuestion con la cual la autora de esta tesis esta de acuerdo

porque ha sido su experiencia durante la etapa de trabajo en el Preuniversitario.

De los elementos abordados en los epigrafes de este capitulo se pudo arribar a las

siguientes conclusiones:

A partir del andlisis del Programa de Informatica Educativa del MINED, se
han tenido en cuenta los objetivos planteados en la elaboracion de la
propuesta de tareas docentes para el proceso de ensefianza-aprendizaje de
la programacion conducida por evento utilizando el lenguaje de programacion

Microsoft Visual Basic en el nivel preuniversitario.

El andlisis historico que se realiza sobre el desarrollo de la programacion
visual y conducida por evento, ya que es la recopilacion de varias fuentes
impresas. También se hace énfasis en la importancia educativa de la
ensefianza de los lenguajes de programacion especificamente del Microsoft
Visual Basic a partir de las funciones educativas que pueden cumplimentar,

las cuales se especifican en este capitulo.

La solucion de tareas docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje es
una actividad consciente en la que se debe implicar al estudiante como

elemento activo.
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CAPITULO 2. DETERMINACION DE NECESIDADES, MODELACION TEORICO
PRACTICO DE LA PROPUESTA Y VALIDACION.

2.1 Diagnostico. Determinacion de necesidades.
2.1.1 Caracteristicas generales del proceso de diaghdstico

Motivada por la necesidad de perfeccionar el PEA de la Programacion Visual, se
parte en la presente investigacion de la determinacidon de las necesidades a

considerar para dar solucion a la problematica planteada.

La investigacion se llevd a cabo con una muestra no probabilistica de forma
intencional de 33 estudiantes que conforman el grupo 12mo5 donde desarrolla la
docencia la investigadora, de ellos (18 varones y 15 hembras) que proceden 12 del
municipio de Ranchuelo, 9 del municipio de Santa Clara, 3 del municipio de
Manicaragua, 8 del municipio de Cifuentes y 1 del municipio Caibarién en la
provincia de Villa Clara. El grupo tiene un desarrollo biolégico acorde con su edad
donde existen buenas condiciones de salud que le permitan asimilar los contenidos
de las diferentes asignaturas. Los resultados docentes del grupo son buenos, con
alguna dificultad para la concentracibn en las actividades asi como en la
interpretacion de problemas para convertirlo en un lenguaje de programacion y en las

habilidades para interactuar con la computadora.

Poseen un adecuado nivel de desarrollo de los procesos cognitivos. Mantienen
buenas relaciones entre ellos y se ayudan mutuamente tanto en las actividades
escolares como las extraescolares. Utilizan un vocabulario adecuado y son muy
respetuosos. Los padres en su mayoria tienen nivel universitario, se preocupan por la
instruccién y educacién de sus hijos. Aunque no forman parte de la muestra se
seleccionaron 10 profesores de la asignatura de Computacion con diferentes afios de

experiencia de todos los Departamentos de Ciencias Exactas de dicha institucion.

Para la determinacion de necesidades relacionadas con la variable dependiente:
Perfeccionamiento de la Programacion Visual en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Informatica en el duodécimo grado del IPVCE
“Comandante Ernesto Guevara”, se utilizaron diferentes métodos de investigacion

tales como: andlisis de documentos, observacion, encuesta, prueba pedagdgica y
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pre-experimento. En correspondencia con estos, se elaboraron los diferentes
instrumentos: Guia para el andlisis de documentos, (Anexo 1), Guia de observacion
(Anexo 2), encuesta a estudiantes (Anexo 3), encuesta a docentes (Anexo 4) y
prueba pedagdgica (Anexo 5).

En el proceso de diagndstico inicial, se siguié el modelo Plan- Proceso-Producto, en
correspondencia se establecieron las dimensiones siguientes y sus indicadores para

determinar el estado actual de la variable dependiente.
Dimension 1
@ La concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la programacion
Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic para los
IPVCE, en particular lo referente al diseiio de las tareas docentes para el

duodécimo grado.
Indicadores
Obijetivos relacionados con la Programacion Visual.

Orientaciones metodoldgicas acerca de la Programacion Visual y respecto al
disefio de las tareas docentes.

Medios de ensefianza, especialmente respecto a la utilidad del libro de texto y
del Software Educativo “Universo Informatico” para el aprendizaje de la

Programacion Visual.
Dimension 2
@ La direccion del PEA de la Informatica por los profesores de duodécimo grado
del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara”

Indicadores

a) Orientacion hacia el objetivo.

b) Tratamiento del contenido.

Tratamiento en la clase de la Programacion Visual.

o Forma en que se introducen los conceptos.



c) Motivacion de los estudiantes para enfrentarse a la resolucion de tareas
docentes usando la Programacion Visual a través del Lenguaje de

Programacion Microsoft Visual Basic.
o Participacion de los estudiantes en clases.

0 Motivacion para utilizar el libro de texto y el software educativo

Universo Informatico.
d) Utilizacion de los métodos y medios de ensefianza.

o Utilizacion del libro de texto y del software educativo “Universo

Informatico” para el aprendizaje de la Programacion Visual.

e) Papel de las tareas docentes en el proceso de enseflanza aprendizaje de la

Programacioén Visual.
f) Orientacion y control del trabajo independiente.

g) Desempefio de los estudiantes en la solucion de las distintas tareas docentes

utilizando el lenguaje de Programacion Visual Basic.
h) Actitud en el proceso de apropiacion del conocimiento.

o Concentracién en la determinacion de qué tengo, qué necesito y qué

voy a hacer
o Protagonismo estudiantil.
Dimension 3
@ El estado real del dominio que tienen los estudiantes de duodécimo grado del
IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” de los procedimientos para resolver

tareas docentes relacionadas con la Programacion Visual, cuya determinacion se

realiz6 sobre la base de los siguientes indicadores:
Indicadores:

Andlisis e interpretacion del problema.

Disefio de la interfaz gréafica del problema.

Determinar para qué controles es necesario escribir codigos y seleccionar ante

gué evento se activara.

Escribir los procedimientos.
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Verificar los resultados del problema.

En correspondencia con el dominio de los procedimientos para resolver tareas
docentes relacionadas con la Programacion Visual; alcanzado por los estudiantes se

ubican en tres niveles:
Nivel alto:

Cuando son capaces de identificar, qué tienen, qué necesitan y qué van a

hacer.
Cuando son capaces de crear la interfaz grafica.

Cuando son capaces de determinar para que controles es necesario escribir
codigo y llevar a la practica los conceptos tedricos para el trabajo con el uso

de la Programacion Visual.
Cuando son capaces de escribir los procedimientos de atencion a eventos.

Cuando son capaces de salvar, ejecutar y verificar los resultados teniendo en

cuenta todas las posibles situaciones.
Nivel medio:
Cuando reconocen qué tienen, qué necesitan pero no saben qué van a hacer.

Cuando son capaces de crear la interfaz gréfica pero necesitan niveles de

ayuda para determinar que controles llevaran escrito los codigos.

Cuando conocen algunos conceptos teéricos para el trabajo con el uso de la
Programacion Visual pero necesitan niveles de ayuda para llevarlos a la

practica.

Cuando son capaces de llegar por si solos a la ventana de escritura de cédigo
pero; necesitan niveles de ayuda para escribir los procedimientos.

Cuando son capaces de salvar, ejecutar y verificar los resultados pero no

tienen en cuenta todas las posibles situaciones.
Nivel bajo:
Cuando no saben reconocer qué tienen, qué necesitan y qué van a hacer.

Cuando tienen dificultades para crear la interfaz gréafica y para determinar que
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controles llevaran escrito los codigos.

Cuando conocen algunos conceptos tedéricos para el trabajo con el uso de la
Programacion Visual pero no saben llevarlos a la practica ni con niveles de

ayuda.

Cuando no son capaces de llegar a la ventana de escritura de codigo ni saben

escribirlos.

Cuando no son capaces de salvar, ejecutar y verificar los resultados.
2.1.2 Resultados de la determinacion de necesidades.
Resultados del analisis de documentos.

Para verificar la concepcion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Programacion Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic
para los IPVCE, en particular lo referente al disefio de las tareas docente, se
analizaron los siguientes documentos: el Proyecto de preuniversitario, el programa

de la asignatura Informatica y las Resolucion Ministerial 150/2011.

Después del andlisis se pudo comprobar la existencia de orientaciones
metodoldgicas acerca de la Programacion Visual, los objetivos estan bien definidos al
igual que los conceptos basicos y las habilidades establecidas para cada una de las
unidades del programa que incluye ademas sugerencias metodologicas para su

desarrollo. (Anexo 1)

La principal dificultad esta dada por la carencia de un libro de texto referido a la
programacién visual aunque contamos con el software universo informéatico y el libro
de consulta Introduccion a la Programacién Visual.

Resultados de la observacion a clases. (Anexo 2)

El objetivo de este método fue constatar cdémo transcurre el tratamiento a la
Programacion Visual en el PEA de la asignatura Informatica el duodécimo del IPVCE
“Comandante Ernesto Guevara” y para observar el desempefio de los estudiantes en

la solucién de las distintas tareas docentes utilizando el lenguaje de Programacion

Microsoft Visual Basic.

Se visitaron 5 clases y el resultado de la observacion se comportdé de la siguiente

manera.
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Los profesores realizan la orientacién correcta del objetivo de la clase, logrando el
tratamiento adecuado del contenido a impartir en la clase de Programacion Visual y
se realiza de forma adecuada la introduccion de los conceptos fundamentales

propios de cada contenido.

Se logra que los estudiantes se motiven dentro de la clase a la hora de enfrentarse a
la soluciobn de tareas docentes donde logran interactuar con el lenguaje de
Programacion Visual, participando en clase 26 estudiantes para un 78,78% y no
logrando su participacion 7 estudiantes para un 21,21%. Lograron que los
estudiantes utilizaran el libro de consulta 15 para un 45,45% y no lograndolo 18
estudiantes para un 54,54% expresando que no se puede utilizar en clases que no
existe la cantidad necesaria y en la biblioteca existen de uno a dos ejemplares y que
solo le son utiles para la parte teérica. En cuanto a la utilidad del software educativo
Universo Informético no se lograr utilizar en clases debido a que corre con mucha
lentitud por estar el laboratorio montado en un cliente ligero, el cual se utiliza en la
tarea independiente para realizar en tiempo de maquina y los ejercicios se encuentra

elaborado de forma general.

Los métodos que se utilizaron son los adecuados para el tratamiento de la clase, no
asi los medio de ensefianza donde el principal medio a utilizar es la computadora, no
pudiéndose utilizar el libro de consulta y el software educativo por lo expuesto

anteriormente.

El papel de la tarea docente en la clase se comporta con un caracter desarrollador
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de la Programacion Visual. Se realiz
la orientacion y control del trabajo independiente de formas adecuada evaluandose
por equipos con la ayuda del monitor.

Se desarrollan las distintas tareas docentes dandole solucion a través del lenguaje
de programacién Microsoft Visual Basic logrando una actitud desarrolladora dentro
del proceso de apropiacion de los conocimientos informaticos, alcanzando
concentracion en la determinacion del problema y un adecuado protagonismo

estudiantil dentro de la clase.

Resultados de la encuesta a los estudiantes del grupo 12mo 5 (Anexo 3)
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Se encuestd a los estudiantes con el objetivo conocer las opiniones de los
estudiantes respecto a la utilidad del libro de texto y del software educativo “Universo

Informatico” para el aprendizaje de la Programacion Visual.
El resultado que arroj6 dicha encuesta fue el siguiente:

A la pregunta de si saben dénde encontrar el libro de consulta de la asignatura,
20 estudiantes respondieron que si para un 60,60%, 8 respondieron que no para
un 24,24% y 5 desarrollaron la pregunta de por qué no para un 15,15%

respondiendo porque no lo utilizan ya que no hay variedad de ejercicios.

A la pregunta de si el libro de consulta existen ejercicios variados sobre la
Programacion Visual, 5 respondieron que si para un 15,15% y 28 respondieron

que no para un 84,84%.

En cuanto si usas el laboratorio de computacion para buscar ejercicios en la
coleccion futuro en el software Universo Informatico 28 respondieron nunca para
un 84,84%, 5 a veces que representa el 15,15 % y ninguno que lo usan mucho
para el 0 %. Ademas los que respondieron a veces afiaden que:

o0 Todos los dias no tienen tiempo para ir al laboratorio.

o Al estar el laboratorio instalado en cliente ligero todas las computadoras
no funcionan siempre por diferentes motivos y no corren con facilidad el

software.

En la pregunta de cédmo entiendes mejor los ejercicios 24 respondieron que
entienden mejor cuando conocen el contexto para un 80,0 %, solo 2 para un 10
% desconociendo el contexto y 4 con cualquiera, que representa el 13,3% lo que
corrobor6 que los ejercicios que se encuentran fuera de su contexto social no los
motivan a realizarlos porque para su andlisis tienen que investigar la forma en
que se desarrolla la actividad y luego encontrar su solucion en el lenguaje de

Programacion Visual Basic.
Lo anteriormente expuesto permitié arribar a los siguientes resultados:

Existen dificultades con la cantidad de ejercicios con que cuentan los

estudiantes.

39



Hay necesidad de un conjunto de tareas docentes que les facilite la
apropiacién de los conocimientos en el proceso de ensefianza aprendizaje de
la Programacion Visual utilizando el lenguaje de Programacién Microsoft

Visual Basic.

Todo esto reafirma la necesidad de elaborar un conjunto de tareas docentes
para trabajar en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la Programacion

Visual utilizando el lenguaje de Programacion Microsoft Visual Basic.
Resultado de la encuesta a profesores (Anexo 4)

Se les realiz6 una encuestaron a profesores que imparten la asignatura de
Informatica para conocer las opiniones de los profesores acerca de la utilidad del
libro de texto de consulta y del software educativo “Universo Informético” para el
aprendizaje de la Programacion Visual y de como la tratan en la clase, sus
consideraciones acerca del papel de las tareas docentes y la necesidad de su uso

para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se entrevistaron a 10 profesores, la seleccion se hizo atendiendo al criterio del
nivel de preparacion, 3 profesores tienen mas de 15 afios de experiencia, 5 tienen

mas de 8 afios y 2 con mas de 3 afios de trabajo en preuniversitario.
La encuesta a profesores arrojo los siguientes criterios.

El libro de consulta, encontrandose en la biblioteca donde existen pocos
ejemplares y recoge algunas nociones elementales de los topicos mas
importantes del programa a impartir pero no trae todo lo que necesita el
estudiante para enfrentarse al proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Programacion Visual.

A pesar de que se cambié el programa de Informética en el preuniversitario
no se cuenta con tareas docentes en el libro de consulta que respondan al

aprendizaje de los estudiantes.

Se cuenta con muy poca bibliografia y materiales complementarios para

prepararse.

Los ejercicios que se encuentran en la coleccién futuro en el software

Universo Informatico la mayor cantidad estan fuera del contexto social del
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estudiante y al no tener conocimientos de dicha actividad no se motivan a
realizarlos, ademas de ser insuficientes y no existen variedades de ejercicios

estando estructurados de forma general.

Todos los encuestados responden que seria muy util contar con un conjunto
de tareas docentes contextualizadas que faciliten el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Programacion Visual o tener un libro de texto actualizado
con el programa de Informéatica de duodécimo grado y de otros materiales

para prepararnos.
Prueba Pedagdgica. (Anexo 5)

En la prueba pedagdgica aplicada al inicio de la investigacion a los estudiantes con
el objetivo de constatar el dominio que tienen los estudiantes de duodécimo grado
del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” de los procedimientos para resolver
tareas docentes relacionadas con la Programacion Visual se pudo ver los siguientes

resultados. (Anexo 6)

Hacen un analisis y una adecuada interpretacion del problema 22 estudiantes
para un nivel alto alcanzando un 66,66%, 5 para un 15,15% en nivel medio y 6 en

nivel bajo para un 18,18%.

Disefian la interfaz grafica del problema 12 estudiantes para un nivel alto
alcanzando un 36,36%, 9 en nivel medio para un 27,27% y 12 en nivel bajo para un
36,36% y determinar para que controles es necesario escribir codigo y seleccionar
ante que evento se activara alcanzan un nivel alto 13 estudiantes para un 39,39 %, 6

en nivel medio para un 18,18 % y 14 en nivel bajo para un 42,42%.

Escribir los procedimientos 10 estudiantes para un nivel alto alcanzando el
30,30%, 7 un nivel medio para un 21,21% y 16 en nivel bajo para un 48,48%.

Verificar los resultados del problema 11 estudiantes alcanzan un nivel alto para un
33,33%, 7 en nivel medio para un 21,21% y 15 en nivel bajo para un 45,45%.
Analizando los resultados de la prueba pedagdgica se puede constatar, de manera
general, que las tareas docentes correspondientes a los diferentes contenidos de
Programacion Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic

tienen dificultades, basandose la propuesta en erradicar las dificultades
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encontradas, mostrandose a través de un grafico. (Anexo 7)
Después de analizados todos los instrumentos aplicados se constataron las
necesidades siguientes:

1. Las tareas docentes en el libro de consulta titulado Introduccion a la
Programacion Visual son insuficientes para el nivel de ensefianza, ya que no
esta acorde con el programa de estudio.

Insuficientes tareas docentes aplicadas a la Programacion Visual.

Tendencia de los alumnos a la fijacion mecéanica.

Los ejercicios del software educativo “Universo Informatico” no responden al
aprendizaje de la Programacion Visual de los estudiantes.

5. El libro de consulta para ensefar el lenguaje de Programacion Visual se
encuentra en la biblioteca de la escuela en cantidades insuficientes para
duodécimo grado.

6. La realizacion satisfactoria de las tareas docentes contextualizadas fue
favorable sobre aquellas en las que habia que dedicar tiempo a explicar como
transcurria la actividad que se describia en las tareas docentes para lograr
después su ejecucion en el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic.
No se hace énfasis en el andlisis e interpretacion de las tareas docentes.

El tiempo dedicado a la asignatura es poco.

2.2 Propuesta de tareas docentes para el perfeccionamiento de Ila
Programacion Visual en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura

Informatica en el duodécimo grado del IPVCE “ Comandante Ernesto Guevara”
2.2.1 Fundamentos de la propuesta.

Segun lo expuesto en la tesis de maestria de Margarita E. Vazquez (2010:32). El
conocimiento es la asimilacion espiritual de la realidad, indispensable para la
actividad practica, en el proceso del cual se crean los conceptos y las teorias. Esta
asimilacion refleja de manera creadora, racional y activa los fendmenos, las
propiedades y las leyes del mundo objetivo y tiene existencia real en forma de

sistema linguistico.

La educacion cubana, se sustenta en la filosofia dialéctico materialista, que concibe

como la expresién mas alta de la evolucién del legitimo desarrollo del pensamiento,
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bajo el principio martiano de estudio — trabajo con el que se conjuga de forma

creadora.

Desde el punto de vista gnoseoldgico se basa en la Teoria Marxista Leninista del
Conocimiento que considera que la conciencia social es el reflejo del ser social y el
conocimiento es un proceso del reflejo que se produce en el cerebro a través de la

interaccion préactica del hombre y de su posicidn activa como sujeto y objeto.

Desde el punto de vista metodologico se fundamenta en el Método Materialista-
Dialéctico para explicar los fendmenos de la naturaleza, la sociedad y el
pensamiento, considerando la educacién del hombre como ente creador de la cultura
con la capacidad de resolver problemas, transformar creativamente la sociedad y a si
mismo por medio de la actividad, aplicando las leyes que operan en el desarrollo

social.

Una base tedrica para comprender el proceso de conocimiento es el materialismo
dialéctico, porque explica:

Que el conocimiento se adquiere en el transcurso de la vida del hombre, es resultado

de su actividad préctica.

El nivel de conocimiento no solo se determina por las peculiaridades naturales e
intelectuales de los hombres; sino, ante todo, por las condiciones y posibilidades

sociales.

Este hombre actia con todos sus medios, con diferentes instrumentos durante la
realizacion de las actividades metodoldgicas, transformando su contenido, con el
paso del tiempo y, al mismo tiempo, transformandose a si mismo. Todo este proceso
se realiza en una actividad material concreta que se denomina practica, donde juega
un papel fundamental el lenguaje, pues se puede operar con el conocimiento solo

cuando este adopta la forma de lenguaje.

Tampoco debe olvidarse que uno de los principios fundamentales de la dialéctica
materialista es el principio de la concatenacién universal (Kursanov, G.; 1979:145), el
cual plantea que en el mundo exterior, objetivo, todo esta relacionado y mutuamente
condicionado y es, precisamente, la actividad psiquica la que constituye el reflejo de

este mundo, y por eso contiene no solo las imagenes de los objetos y los fenbmenos



del mundo exterior, sino el de sus lazos y relaciones. Esta concatenacion universal
conduce obligatoriamente a examinar “todo el conjunto-segun Lenin- de las multiples

y variadas relaciones de una cosa con otras” (cit. por Kursanov, G.; 1979:148).

Nuestra ideologia asume la ideologia marxista-leninista y especialmente con las
demandas de la pedagogia cubana, la cual reconoce el caracter transformador de la
practica educativa y prioriza la formacion del hombre como individuo y como ser
social lo que le marca un caracter humanista. Estos argumentos constituyeron las

bases que permitieron la concepcion de este trabajo.

En la psicologia pedagogica existen varias teorias psicolégicas de la ensefanzay el
aprendizaje. Entre ellas se pueden citar: el conductismo, el cognitivismo, el

constructivismo, el humanismo y el enfoque histérico cultural.

Por lo general todas ellas, aun cuando no estén relacionadas con la concepcion
pedagogica, han tenido repercusion en mayor o menor medida en el proceso

docente-educativo.

Esta investigacion se vincula al enfoque histérico cultural encabezado por el
psicologo soviético L. S. Vigotsky quien aplic6 de forma creadora el materialismo
dialéctico e histérico a la psiquis, a la concepcién de la psiquis, como base

metodoldgica y gnoseoldgica.

La existencia misma del ser humano como ser social y dotado de una psiquis, tiene
un origen y una mediatizacion social e histérica: es a través de la educacion, en su
mas amplia acepcion que el individuo entra en contacto con la experiencia humana y
se la apropia. El proceso de apropiacion constituye la forma exclusivamente humana
de aprendizaje.

Cada persona hace suya la cultura a partir de los procesos de aprendizaje que le
permiten el dominio progresivo de los objetos, sus usos, los modos de actuar y hasta

de aprender vigentes en cada contexto socio-histérico.

Uno de los principios fundamentales de la psicologia soviética, consolidado por
Vigostki, fue el principio de la unidad de la psiquis y la actividad al cual llegaron otros

psicologos posteriormente.

En la actividad, que permite la relacién entre el sujeto y el objeto, se manifiestan



ciertos mediadores: herramientas y signos (instrumentos psicolégicos). Las
herramientas tienen una orientacidbn externa, hacia el objeto; los signos una
orientacion interna, hacia el sujeto. El sistema de signos y su funcion de significacion
diferencia al hombre de los animales. El principal sistema de signos que mediatizan

la actividad psiquica humana esta dado por el lenguaje.

Se reconoce, siguiendo a Vigotsky que una educacion desarrolladora, es la que
conduce al desarrollo (va delante de él, lo guia, lo orienta, lo promueva) es también
aquella que tiene en cuenta la zona de Desarrollo Préximo (ZDP). Diagnosticar la
ZDP (Vigotski 1966:38) permite disefiar la influencia educativa a partir de la evolucion
del alumno, conocer lo interno de su desarrollo y no sélo las manifestaciones
externas, lo que conlleva a que se pueda en el curriculo, planificar y disefiar el
trabajo de las asignaturas docentes, a partir de lo que el estudiante podra llegar a

hacer por si solo, teniendo en cuenta primeramente la “ayuda de los otros”.

En consecuencia la ensefianza segin una concepcion vigotskiana debe potenciar el
principio del caracter educativo de la ensefianza donde no sélo se estimule el
desarrollo del pensamiento, capacidades y habilidades sino también las cualidades
positivas de la personalidad, en correspondencia con este aspecto la escuela

socialista proclama la unidad de la instruccion y la educacion.

Concebir el modelo didactico sobre las tareas y su solucién bajo un referente teérico
psicoldgico centrado en el enfoque histérico cultural presupone entre otros aspectos

los siguientes:

La unidad indisoluble de lo afectivo con lo cognitivo a través del contenido objetivo de

las tareas, de los métodos de soluciéon o de las formas en que se organiza la misma.

La unidad estrecha entre actividad y comunicacion centrando la atencion en el hecho
de que la ensefianza de la solucién de tareas s6lo puede ocurrir cuando ademas de
realizar acciones sobre la tarea se establecen procesos comunicativos que permiten

intercambiar informacion, sentimientos, vivencias afectivas y valoraciones.

El proceso docente-educativo de la solucion de tareas es una actividad consciente en
la que se debe implicar el alumno como elemento activo. Este proceso, en tanto a la

actividad docente, es social y, por consiguiente, los resultados esperados se



alcanzan si se establecen formas de organizacion que impliquen relaciones
estrechas profesor-alumno, alumno-alumno, introduciéndose los niveles de ayuda

pertinentes.

El alumno en este de interiorizacion de la didactica de las tareas y su solucién debe

ser sujeto activo, orientado hacia un objetivo, en interaccion con otros sujetos.

Las tareas se deben con aumento paulatino y/u oscilante de los parametros de
dificultad de tal manera que el alumno trabaje en la zona de desarrollo proximo
(ZDP). EIl proceso docente-educativo de las tareas y su solucién debe considerar las

dimensiones de ensefianza, educativa desarrolladora.

La solucion de tareas es actividad, entonces los referentes tedricos referidos a la
teoria de la actividad deben declararse de forma explicita al hacer referencia a la
actividad de la personalidad de forma especifica, tanto en el analisis de sus

componentes estructurales como en el de sus componentes funcionales.

Ahora bien, no solo se encuentran este tipo de ideas integradoras para el estudio de
las ciencias o de las diferentes disciplinas de caracter general en la pedagogia

fordnea; también se pueden encontrar en la pedagogia cubana.

Varela consideraba que para establecer un buen sistema de educacion elemental era
“necesario abandonar el método de ensefar por preceptos aislados...y substituirlo
por un sistema analitico...” (cit. por Diccionario de Pedagogia.; 1936:3128) y que
“...para llegar al conocimiento de los objetos es preciso aplicarse antes a conocer
nuestras ideas, su origen y relacion” (cit. por Chavez, J.A.; 2002:21) ademas, “se

deben juzgar bien las cosas y sus relaciones” (cit. por Chavez, J.A.; 2002:22).

Mientras, José de la Luz y Caballero plante6 que “En la complicada maquina de la
educacion no hay rueda alguna indiferente, por mas pequefia que parezca, todas han
de conspirar simultaneamente a la unidad y uniformidad del sistema” (cit. por
Chéavez, J.A.; 2002:28). Tanto Félix Varela como José de la Luz y Caballero buscan
renovar los métodos escolasticos de su época, en torno al aprendizaje, en periodos

de parcelacion del saber.

En el siglo XIX José Marti mas cercano a nuestro tiempo referencia a la ciencia

como..." conjunto de conocimientos humanos aplicables a un orden de objetos,
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intima y particularmente relacionados entre si... La inteligencia humana tiene como

leyes la investigacion y el analisis" (Obras Completas Tomo VI.; 1975:234).

Enrique José Varona, a finales del siglo XIX, plante6 que “podia confiarse a un solo
profesor la ensefianza de grupos de materias similares. Era partidario de prescindir

de la excesiva division del trabajo en cada catedra”. (cit por Chavez, JA.; 2002:21)

Como se ha podido apreciar, destacados pedagogos nacionales e internacionales y
de distintas épocas se han interesado por ensefiarle al alumno el mundo que le
rodea, en estrecha interrelacion dialéctica. Para ello han planteado diversas ideas de
cémo poder lograrlo. Con todas las ideas antes expuestas la autora se identifica,

teniéndolas en cuenta en la elaboracion de su propuesta.

Al analizar el diagnéstico realizado se decidid proponer una solucibn que se
corresponde con las necesidades educativas sefaladas. La propuesta consiste en la
elaboracion de un conjunto de tareas docentes que responda las necesidades del
aprendizaje de la Programacion Visual utilizando el lenguaje de Programacion Visual

Basic en duodécimo grado para lograr una formacion integral.
Ademéas para la elaboracion de las tareas docentes se tuvo en consideracion los
siguientes principios del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Principio de la diferenciacion o individualizacién de las tareas.

Principio de incremento gradual del grado de dificultad de las tareas.

Principio de la influencia reciproca de lo grupal y lo individual en la actividad

cognoscitiva.

Principio del incremento sisteméatico de la actividad y la independencia de los

alumnos en el proceso docente.

La individualizacion estd concertada fundamentalmente por los intereses y gustos,
aspiraciones y preferencias de los estudiantes, el nivel de desarrollo intelectual, asi
como por la tenencia de tareas docentes variadas con diferentes grado de
complejidad y dificultad que cada uno lo ve de manera diferente. Esto se garantiza al

tenerse en cuenta el diagnéstico integral del grupo.

El incremento gradual del grado de dificultad de las tareas docentes es un principio

didactico inviolable que sigue la légica del aprendizaje, de lo mas simple a lo mas
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complejo.

El principio de la influencia reciproca de lo individual y lo grupal; se pone de
manifiesto en el sistema de relaciones, que pueden establecerse en el propio
proceso de solucion de las tareas docentes. Los alumnos pueden interactuar de
acuerdo a sus potencialidades, asi como el propio andlisis de las diferentes vias de
solucion planteadas por ellos. Cada uno pondra su propio sello personal a la solucién
de las tareas docentes, que luego de analizada, serviran para arribar a conclusiones

colectivas al respecto.

El principio incremento sistematico de la actividad y la independencia de los alumnos
en el proceso docente, son esenciales, pues permite la formacién de acciones que
propician la solucion independiente de las tareas docentes y como consecuencia el
desarrollo de la independencia cognoscitiva. Este aspecto se pone de manifiesto en
las tareas docentes al contar con algunos casos, con niveles de ayuda que
contribuyen a la orientacion para la accion como un primer momento; lo cual influird
en formacion de las acciones necesarias para poder actuar con independencia al
solucionar tareas docentes mas complejas, potenciandose asi los valores de la

responsabilidad, laboriosidad y honestidad.

Se consider6 el criterio de otros pedagogos como el de César Coll al disefiar las
tareas docentes, que plantea “que hay tres elementos esenciales en el proceso de
ensefianza aprendizaje: el alumno que esta llevando a cabo el aprendizaje, el objeto
u objetos de conocimientos que constituyen el contenido del aprendizaje y el profesor
gue ensefia con el fin de favorecer el aprendizaje de los alumnos®. (Reinoso, C.,;
2002:178).

Es importante que el profesor para lograr el resultado deseado conozca las
posibilidades y potencialidades de sus estudiantes y las tareas docentes estén en
correspondencia con las capacidades cognoscitivas alcanzados por los alumnos, de

manera que puedan llegar a comprenderlas y solucionarlas.
Se tuvieron en cuenta en las tareas docentes que se proponen:

Diagnosticar lo que conocen y saben hacer los alumnos, la causa de las

dificultades, la frustracion y el fracaso en del aprendizaje.



Reunir los medios necesarios y adecuar el programa a las caracteristicas de los
estudiantes y su condicion de estudio.

Dirigir a los estudiantes en las actividades concretas en las que se introduzcan los
contenidos basicos, se estimule el estudio de todas las materias; se aclaren las
dudas de los estudiantes, se rectifican sus errores y se les ayuden a erradicar sus
dificultades en el aprendizaje.

Orientar a los estudiantes tareas docentes para el estudio independiente que
promuevan un aprendizaje activo, reflexivo y valorativo en la materia, su fijacion y
la aplicacion en situaciones que contribuyan a la compresion del significado y la

utilidad de la informatica.

Comprobar y valorar los objetivos sistematicamente de los resultados obtenidos
por los estudiantes, las modificaciones de su conducta y de sus actitudes, como

retroalimentacién de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Las tareas docentes propuestas contribuiran a mejorar el desempefio de los
estudiantes y al perfeccionamiento de proceso de ensefianza y aprendizaje de la

Programacion Visual en el duodécimo grado.
2.2.2 Propuesta de tareas docentes.

Para la elaboracion del conjunto de tareas docentes se llevaron a cabo los siguientes
pasos que favorecen la organizacion y fluidez de la propuesta a la solucion de la

probleméatica del trabajo.
Andlisis metodoldgico del programa de Informatica de duodécimo grado.
Trabajo con los objetivos formativos y especificos de la asignatura.

Seleccion de situaciones del @mbito social, escolar de los estudiantes en la
formulacion de las tareas docentes para prepararlos con una cultura general,
ademas de propiciar el debate reflexivo que propicie realizar una labor

educativa eficiente.

Elaboracion y seleccidon de las tareas docentes segun las potencialidades de
los estudiantes que contribuyan al desarrollo integral de la personalidad de los

mismos Yy la formacion de valores.
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Conocimiento de las caracteristicas individuales y colectivas de los
estudiantes, asi como sus motivaciones, ademas la interrelacién coherente de
las tareas docentes y sus crecientes niveles de complejidad para el desarrollo
gradual del proceso de ensefianza- aprendizaje desde la reproduccion de los
conceptos basicos hasta la posibilidad de plantear y solucionar las tareas

docentes.

Estructuracion de las tareas de forma tal que estén presentes todos los

componentes del proceso de ensefianza — aprendizaje.

En 12mo grado se persigue como proposito esencial completar la formacién en
Ofimatica de los estudiantes. El estudiante al resolver las tareas docentes
propuestas, fundamenta la conveniencia y facilidades de aplicar la programacion
visual utilizando el lenguaje de Programacion Visual Basic para su solucion.
Resuelven tareas docentes de diferentes asignaturas o vinculados a determinadas
areas de la produccion y los servicios, mediante el uso del lenguaje de

Programacion Visual Basic.

Aplicando en las tareas docentes los conceptos basicos (programacion, POO, objeto,
PCE, eventos, programacion visual, programa ejecutables, interface, formulario,
control, modulo, algoritmo, asignacion, condicion, repeticion, estructuras algoritmicas
basicas, etapas para resolver un problema mediante la programacion visual y crear
habilidades para disefiar y programar interfaces para resolver problemas mediante el
uso de las estructuras algoritmicas béasicas) desarrollan habilidades en el estudio de
la programacion visual y el habito de comprobar los resultados del trabajo, valorar

debidamente lo realizado por los demas y un uso correcto de la informacion.

En la unidad 1 se estudia Introduccion a la Programacion Visual con el propésito
fundamental de motivar a los estudiantes pero a la vez que conozcan los paradigmas
de la programacion, el papel que han desempefiado en la evolucion de los lenguajes
de programacion, argumentar los principios de la programacion visual asi como
describir sus caracteristicas, definir los conceptos de programas ejecutables,
desarrollar habilidades en el disefio y elaboracion de interfaces en Microsoft Visual
Basic y profundicen en el uso de métodos y técnicas informaticas para resolver

problemas. A los estudiantes se les planteard un problema para que lo resuelvan
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mediante el uso de una estructura algoritmica basica utilizando el lenguaje de
programacion Microsoft Visual Basic, el cual se iran complicando hasta que logren
vencer los objetivos de la unidad y asi obtener un nuevo conocimiento informatico

necesario en algunos casos para su vida.

Estas tareas docentes pueden utilizarse en la clase, de actividad diferenciada dentro
de la clase o de actividad independiente para realizarse en tiempo de maquina. La
evaluacion y control se realizara de maneras sistematica en clases definiendo
dominio de los contenidos bésicos, la utilizacion de los procedimientos
fundamentales para el disefio y elaboracion de interfaces de programacion y los
procedimientos fundamentales para aplicar el lenguaje de programacion y su medio

ambiente integrado.

En cada respuesta a las tareas docentes se tendrd en cuenta la creatividad y el

desarrollo de habilidades adquiridas en el manejo de la computadora.

Las tareas docentes que a continuacion se desarrollan tendran una actividad a
realizar en la clase y una para el tiempo de maquina y en algunos casos en
dependencia de los estudiantes aventajados se tendra una de reserva para darle

salida a las diferencias individuales.
Tarea docente # 1
Tema: Programacion de la estructura lineal.

Objetivo: Caracterizar las etapas de solucion de un problema empleando el lenguaje
de programaciéon visual utilizando el Microsoft Visual Basic, demostrando una
concepcién materialista acerca de la naturaleza y el pensamiento que favorezca la
explicacion del objeto de estudio.

Tipo de clase: Tedrica practica (Especializada)

Método: Elaboracion conjunta.

Orientaciones Metodoldgicas:

Se trabajara en la clase 6 la estructura lineal, habiendo el profesor trabajado en la
clase anterior, como realizar la interfaz visual, como modificar las propiedades de un
objeto y como ver el formulario para darle valores a los datos y asi verificar las

soluciones al problema.
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Se recordaran los operadores aritméticos (*, *, /,+, -, \, mod).

Se le dara tratamiento al concepto de algoritmo el cual consiste en una secuencia de

pasos logicos a seguir para darle solucién a un problema planteado.

Se planteara el problema que dara inicio a la tarea de la clase:

Un movil se desplaza con un movimiento rectilineo uniforme y realiza un
desplazamiento(S) en un tiempo (t) determinado. Calcula a que velocidad varia el
movil.

El profesor explicara las etapas de solucion a un problema utilizando el lenguaje
visual.

1- Analisis e interpretacion del problema.

- sacar los datos

- qué necesitamos

- y realizar el algoritmo de solucion

2- Realizar la interfaz visual del problema

- determinar los controles y cambiar sus propiedades

3- Determinar para que controles se escribird el codigo y ante que evento

reaccionara la ejecucién del programa.
4- Escribir los procedimientos.
5- Verificar las respuestas al problema

Los estudiantes comenzaran a realizar cada una de las etapas de acuerdo al

ejercicio, con la ayuda del profesor.

1. Sacar los datos que responden a la pregunta qué conocemos, y qué se

necesita.
- hacer el algoritmo

2. Analizaremos que controles usaremos y preguntar cuales podemos usar, para

cumplimentar cada paso del algoritmo, entonces nos quedaria la interfaz:
- Realizar la interfaz.

3. ¢, Qué objeto tendra el calculo (cédigo)?
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- Seleccionar el boton de comando (Command Button)
4. ¢; Coémo escribir el cédigo?

- Doble clic sobre el objeto y explicar.

5. Ejecutar el proyecto (programa) en la barra de herramienta || (iniciar), los

valores que se escojan tienen que valorar si es cierto el calculo realizado.

El profesor explicard a modo de resumen, cuando en el problema planteado tenemos
que:

- entrar datos

- calcular estamos en presencia de una estructura lineal.

- dar respuesta

En las conclusiones se tendran en cuenta la complejidad que tiene el operador suma
(+) que no sucede con otros operadores, ya que poniéndole la funcién (val) resuelve
el problema porque convierte un valor de cadena en valor numérico y los aspectos

mas importantes que se trataron en la clase como:
o El concepto de algoritmo y para que nos sirve.

o Recordar las etapas que hay que tener presente para solucionar un problema
con un lenguaje visual y hacer énfasis en las que mas dificultades tuvieron los

estudiantes para que logren resolverlas.

Se orientarda como actividad independiente la interfaz grafica de la calculadora con

las cuatro operaciones.
Actividad independiente:

Crear una interfaz grafica para que conocidos los valores de dos numeros se realicen

las cuatro operaciones béasicas (multiplicacién, divisién, suma y resta).

Evaluacién de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara por
maquina el cumplimiento de cada actividad y la actividad independiente se revisara

por el profesor en la carpeta de cada grupo y con el nombre del estudiante.
Tarea docente # 2

Tema: Ejercitacion sobre estructura lineal.
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Objetivo: Ejercitar las cinco etapas de solucién de un problema a través de un trabajo
independiente, utilizando el Visual Basic como lenguaje de programacion visual para

resolver ejercicios del @mbito escolar.
Tipo de clase: Ejercitacion (combinada)
Método: Trabajo Independiente.
Orientaciones Metodoldgicas:

Se trabajara en la clase 7 de ejercitacion la estructura lineal. Se recordara las etapas
de solucion a un problema. En la introduccién de la clase se analizara como llegaron

al algoritmo de solucién.
Tarea de la clase
0 Calcula el area de una circunferencia, conociendo su radio.

El profesor en conjunto con los estudiantes analizara la interpretacion del problema
los datos conocidos y desconocidos y se llegara al andlisis por parte del profesor en
conjunto con los estudiantes de las siguientes preguntas. ¢qué tengo?, ¢qué

necesito? y ¢cémo lo voy hacer?.

¢, Cémo queda la interfaz grafica?

¢, Qué objeto utilizaron para la entrada de los datos?
- parael célculo
- para dar la respuesta

Quedando creada la interfaz disefiada, a continuacion se analizard que cédigo
asumira cada objeto de forma individual por las computadoras. Es aconsejable antes
de la clase haber preparado a los monitores y asi nos pueden dar una valiosa ayuda

dentro de la clase.

El profesor tendra presente, en caso de que haya estudiantes aventajados tendra un

ejercicio de reserva:
Analiza el problema poniendo en practica las etapas de solucion.

o En un triangulo rectangulo se conoce la longitud de los catetos. Calcule el

area del triangulo.

En las conclusiones de la clase se tendrd en cuenta las dificultades que mas se
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generalizaron en el desarrollo de la clase.
Actividad independiente:

0 Se conoce la lectura de dos meses consecutivos del contador de una vivienda

y se necesita conocer el gasto del mes en Kw/h.
a) Realiza el analisis por etapas del problema planteado.

Evaluacion de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara a cada
estudiante de forma individual el cumplimiento de cada actividad y la actividad
independiente la revisara en el propio tiempo de maquina ya que el la realiz6 en la

preparacion de monitores.
Tarea docente #3
Tema: Problemas que se resuelven a través de una estructura alternativa simple.

Objetivo: Resolver problemas del ambito escolar, donde utilicen la estructura
alternativa simple, desarrollando una concepcion cientifica- materialista, mediante el

trabajo conjunto en la computadora.

Tipo de clase: Tedrica Practica (especializada).
Método: Elaboracion conjunta

Orientaciones metodoldgicas:

En la clase 8 se resolveran ejercicios donde se utilice la estructura alternativa simple.
Se retomara el algoritmo de solucién a un problema utilizando estructura lineal y se
recordaran las etapas de solucion, se realizaran algunas preguntas que calcen la

clase.
Todos los procesos se realizaran de forma lineal
Mencione algunos procesos que necesitan desecharse alguna posibilidad.

El profesor analizara las respuestas de los estudiantes llegando a la conclusion de
gue dentro del lenguaje de programacién Microsoft Visual Basic para desechar

alguna posibilidad, se utiliza la estructura alternativa simple:
IF... Then (que se transcribe el si)
Sintaxis... (Condicional simple) quedara

IF< condicién> Then < sentencia 1>
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Explicar a los estudiantes lo que encierran las condicionales dentro de la sintaxis

como son:
Variable, niUmeros y operaciones(<, >, =, >=, <=, <>)
Para visualizar este tipo de estructura se orientara el siguiente problema:
Tarea de la clase.
o Conociendo el PH de una disolucion.
a) Clasifiguelas en acidas, basicas y neutras.
b) Realiza el ejercicio por las etapas de solucién a un problema

En las conclusiones de la clase se hara énfasis en que momento probamos el
algoritmo de solucion del problema planteado (ejecutar), y la utilidad de la estructura

alternativa simple.
Actividad Independiente
o Dado un ndmero calcular la raiz cuadrada.

Evaluacién de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara por
maquina el cumplimiento de cada actividad y la actividad independiente se revisara

por el profesor en la carpeta de cada grupo y con el nombre del estudiante.
Tarea Docente #4
Tema: Ejercitacion de la estructura alternativa simple.

Objetivo: Resolver problemas por computadora sobre la estructura alternativa simple,
mediante el trabajo independiente demostrando una concepcion cientifica

materialista que favorezca el objeto de estudio.
Tipo de clase: Ejercitacion (combinada).
Método: Trabajo independiente.

Orientaciones metodoldgicas

En la clase #9 se resolveran ejercicios donde el estudiante demuestre lo aprendido
en la clase anterior, poniendo en préactica la sintaxis de la estructura alternativa
simple, utilizando los diferentes objetos y sus propiedades; asi como pasar de una

vista a otra.

Se orientard la tarea de la clase haciendo énfasis en el analisis para logar la
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representacion satisfactoria de los objetos y la verificacidon de los resultados del

problema. La realizacién de la actividad se hara independiente por maquina.

En las conclusiones se tendra en cuenta las dificultades que mas se generalizan en

el desarrollo de las actividades.
Tarea de la clase
o Dado tres numeros diga:
a) ¢Cual es el mayor?
b) ¢Cual es el menor?
Actividad Independiente
o Dado un punto ( x;y ), determina si pertenece o no a la recta y= 3x-5

Evaluacién de la tarea: en la medida que se desarrolle la clase se evaluard a cada
estudiante de forma individual el cumplimiento de cada actividad y la actividad
independiente la revisara el monitor en el propio tiempo de maquina ya que él la

realiz6 en la preparacion de monitores.
Tarea Docente #5
Tema: Problemas que se resuelven a través de la estructura alternativa doble.

Objetivo: Resolver problemas del ambito escolar donde utilicen la estructura
alternativa doble, desarrollando un concepcién cientifica — materialista, mediante un

trabajo conjunto.

Tipo de clase: Tedrico- practico (Especializada).
Método: Elaboracion conjunta.

Orientaciones metodoldgicas

En la clase 10 se resolveran ejercicios de estructura alternativa doble, para que el
estudiante adquiera conocimientos y aprendan otra de las estructuras de control. El
profesor explicara la utilidad de los problemas con algoritmos alternativos y la
importancia de evaluar una expresion logica, ademas se realizan algunas preguntas
gue calcen la clase.

¢, Qué tipo de estructura alternativa estudiamos en clases pasadas?

¢Para qué valores de la raiz cuadrada esta definida?
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Explicar que debido a esta interrogante todos los procesos no se realizan en forma
lineal, ni con el uso de la estructura alternativa simple ya que hay problematicas

donde hay que excluir valores y comparar.

El profesor analizara las respuestas de los estudiantes llegando a la conclusién la

posibilidad de utilizar la estructura alternativa doble la cual tiene como sintaxis:
IF <condicion> Then <sentencia 1> else <sentencia 2>
Si entonces sino

Ademas explicara que en este caso, si la condicién evaluada resulta verdadera se

ejecutara la sentencia 1 de los contrario se ejecutara la sentencia 2.

Se orientard la tarea de la clase haciendo énfasis en escribir y desarrollar los
procedimientos creando habilidades con el uso de estructura alternativa doble. La

realizacion de la actividad se hara independiente por maquina.

En las conclusiones se tendra en cuenta las dificultades que mas se generalizaron en

el desarrollo de la tarea.
Tarea de la clase
o Dado un punto ( x; y).

a) Determina si pertenece o0 no a la recta y= ax + b, si conocemos los valores de a'y
b.

Actividad independiente
Dada la fecha de nacimiento (d, m, a) de una persona.
a) Imprima su edad actual en afos.

Evaluacién de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara por
maquina el cumplimiento de cada actividad y la actividad independiente se revisara

por equipos pero con preguntas individuales.
Tarea Docente #6
Tema: Ejercitacion sobre estructura alternativa doble.

Objetivo: Desarrollar habilidades en el disefio y elaboracion de interfaces aplicando
la estructura alternativa doble, demostrando una concepcién cientifica-materialista

de la naturaleza, sociedad y pensamiento, mediante un trabajo independiente.
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Tipo de clase: Ejercitacion (combinada).
Método: Trabajo independiente.
Orientaciones metodoldgicas

Se trabajara en la clase 11 de ejercicios la estructura alternativa doble y se explicara

cuando se tienen que usar los operadores légicos:
And — (y) solo es verdadero cuando ambas condiciones da verdadero
Or — (0) al menos una condicion verdadera da verdadero
Not — negacién
En las conclusiones se tendran en cuenta las dificultades que mas se generalizaron
en el desarrollo de la clase.
Tarea de la clase
o Conocidas las longitudes de tres lados diga:

a) Si con ellos puede formarse o no un triangulo aplicando la desigualdad

triangular.

Explicar el profesor que cuando se introduce mas de un numero para realizar una

suma hay que utilizar la funcion (val).
Actividad independiente
Dada una distancia expresada en millas diga:
a) Sies o no superior a los 100Km donde 1 milla = 1,609Km.

Evaluacién de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara por
maquina el cumplimiento de cada actividad y la actividad independiente se revesara

con ayuda de los monitores.
Tarea Docente #7
Tema: Problemas que se resuelven a través de la estructura alternativa multiple.

Objetivo: Caracterizar la estructura alternativa multiple con todas sus variantes
mediante un trabajo independiente al resolver problemas del &mbito social y escolar

del estudiante que favorezca el objeto de estudio.

Tipo de clase: Tedrico practica (Especializada).
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Método: Elaboracion conjunta.

Orientaciones metodoldgicas

En la clase 12 se crearan habilidades al utilizar la estructura alternativa multiple
partiendo de los tipos de alternativas estudiadas anteriormente donde el profesor
explicara:

¢, Cudl es la estructura de control que permite evaluar alternativas?

El profesor se apropiara del libro de texto de consulta para evaluar las funciones del

Select Case, se preguntara:
¢, Qué nos permite evaluar la estructura alternativa maltiple?

Se analizaran las preguntas las respuestas de los estudiantes llegando a presentarle

la estructura.
Select Case <expresion>
Case valor 1
Sentencia
Case valor 2

Sentencia

Case valor n
Sentencia
End select

Es importante hacer énfasis en que la estructura compara una misma expresion con

diferentes valores.

En las conclusiones se tendra en cuenta las dificultades que mas se generalizaron en

el desarrollo de la clase
Tarea de la clase
Dada la nota de un estudiante en base a 5 puntos.

a) Dar su equivalente en excelente, muy bien, bien, regular y mal
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Explicar el profesor todos los conjuntos de valores que se pueden cumplir dentro del

case.
Actividad independiente
Conociendo el valor de x se desea evaluar la funcion definida de la siguiente forma.
X? si x<=10
y= 2x+5 sil0<x>40
X/2 si x>=40
a) Realice el algoritmo utilizando la estructura alternativa (If).

Evaluacion de la tarea: En la medida que se desarrolle la clase se evaluara por
maquina con preguntas individuales y la actividad independiente se revisara en la

carpeta del grupo y con la ayuda de los monitores.
Tarea Docente #8
Tema: Ejercitacion sobre estructura alternativa multiple.

Objetivo: Resolver problemas del ambito escolar, utilizando la estructura alternativa
multiple desarrollando una concepcion cientifica — materialista, mediante un trabajo

conjunto en la computadora.

Tipo de clase: Ejercitacion (Combinada)
Método: Trabajo Independiente
Orientaciones metodoldgicas

En la clase #13 se realizaron ejercicios donde los estudiantes creen habilidades al
utilizar la estructura alternativa multiple, se haran preguntas que calcen la clase a
modo de profundizar en los conocimientos adquiridos sobre la sintaxis de la
estructura y sobre algunas dificultades que hayan tenido en la actividad

independiente, el profesor analizara las respuestas de las preguntas realizadas.

El profesor recordara que esta estructura tiene la caracteristica de comparar una

misma expresion con diferentes valores.

En las conclusiones se tendra en cuenta las dificultades que mas se generalizaron en

el desarrollo de la actividad préactica

Tarea de la clase
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Conocemos el radio de la circunferencia r, responda a la ecuacion x?+y*=r?
a) Determine si el punto (a; b) es interior, exterior o esta sobre la circunferencia.
Actividad independiente

Dada una direccién en grados de (0 a 360), expresar su equivalente en rumbo (norte,
Sur, Este, Oeste, NO, NE, SOy SE)

a) Envie la solucion del problema en una carpeta con tu nombre y grupo al correo

de tu profesora lianez@ce.vc.rimed.cu

Evaluacion de la tarea: En la medida que se desarrolle la actividad practica de la
clase se evaluara por maquinas y la actividad independiente se revisara a través del

correo.

Las tareas docentes quedan expuestas en un folleto complementario para el profesor
de preuniversitario. (Anexo 8)

2.3 Valoracion de la propuesta por criterio de especialistas

La propuesta de las tareas docentes fue sometida a consulta de profesionales

de la educacion teniendo en cuenta el cargo que desempefian, sus

conocimientos teoricos, asi como los afios de experiencia en la educacion.
(Anexo 9)

El instrumento aplicado a los especialistas (Anexo 10) para valorar la propuesta
tuvo en cuenta el nivel cientifico de la propuesta, la actualidad, la pertinencia
social, la asequibilidad, la aplicabilidad, posibilidad de contribucion de la
propuesta para resolver las insuficiencias de los estudiantes, la novedad

propuesta y su posibilidad de generalizacién
Los resultados a partir de los indicadores anteriores son los siguientes:

La mayoria de los especialistas valoran de excelente los diferentes indicadores

relacionados con la propuesta.
A continuacion se relacionan algunas de sus opiniones:

1. Aborda una temética de gran importancia didactica para su tratamiento en la

ensefanza de la Informética.
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2. Es una propuesta debidamente fundamentada con caracter cientifico y bien

organizado.
3. Eltrabajo es de gran utilidad y es un apoyo a los profesores de preuniversitario.

4. Posee buena pertinencia social por la necesidad que existe de que los alumnos
actuen correctamente en nuestra sociedad vy las tareas docentes vinculadas a la

vida.

5. Es asequible ya que esté acorde con el nivel en que se trabaja.

6. Su aplicacion permite resolver en gran parte las carencias de los estudiantes.
7. Es factible su generalizacion.

8. Ademaés los especialistas realizaron algunas sugerencias las cuales se tuvieron

en cuenta, ellas son:

9. Continuar enriqueciendo el trabajo por lo que significa en la preparacion de los

estudiantes.

10. Insertar esta propuesta en el trabajo metodoldgico del departamento docente, con
el fin de dotar a los docentes de orientaciones metodoldgicas para aplicarlas a los

estudiantes.

En sentido general consideraron que es una buena propuesta, que se
corresponde con las aspiraciones y necesidades actuales del Preuniversitario y
los prepara para la vida. Consideran que el nivel de actualidad es bueno ya que
esta acorde con las transformaciones que en ese nivel de ensefianza se vienen

desarrollando.
2.4 Resultados de la aplicacién de la propuesta.

El conjunto de tareas fue aplicado al grupo de muestra con caracter de pre-
experimento el cual se ha vinculado al trabajo docente, partiendo de la clase, por ser
esta la forma de organizacion del proceso de ensefianza—aprendizaje en que mas
impacto tiene el estudiante.

El analisis de los resultados desde la puesta en practica de las tareas docentes fue
realizado a partir de la informacién obtenida de los diferentes métodos aplicados a
los estudiantes que forman parte de la muestra de la investigacion. El resultado del

diagnaéstico inicial aparece reflejado en el epigrafe 2.1.1 y en los anexos 5,6y 7.
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Los métodos utilizados facilitaron la recogida de informacidén necesaria para evaluar
los cambios producidos entre el estado inicial y final de la muestra, estos métodos
fueron la encuesta a estudiantes y profesores después de la aplicacién del sistema
de acciones empleadas con vistas a diagnosticar e ir comparando los resultados en
cada una de ellas, ademas valorar la efectividad de la propuesta mediante una

prueba pedagdgica de salida.

El resultado de la encuesta a estudiantes (Anexo 11) al grupo muestra después de

aplicado el conjunto de tareas docentes se comport6 de la siguiente manera:

Los estudiantes consideran que las tareas docentes implementadas en la propuesta
estan conformadas por ejercicios variados que responden al nivel del estudiante

logrando alcanzar habilidades informaticas para su realizacion.

En la valoracion realizada por los estudiantes sobre las tareas expresan que en la
propuesta que se pone en practica existe diversidad de ejercicios y que presentan un
nivel de complejidad acorde al grado. Ademas de que entienden las orientaciones
para desarrollar los ejercicios debido a que se realizan a través de un algoritmo de

solucion del problema y son tratados en otras asignaturas.

En la encuesta realizada a los profesores (Anexo 12) después de aplicado el
conjunto de tareas docentes expresaron que la propuesta puesta en practica recoge
un conjunto de ejercicios donde los estudiantes logran alcanzar habilidades y
conocimientos para enfrentarse al proceso de ensefanza-aprendizaje de la
Programacion Visual, se convierte en material que enriquece la bibliografia y ademas
ayuda al profesor a su preparacion y a su vez a suplir las carencias que tiene el libro
de consulta de Programaciéon Visual. Se observa mayor desenvolvimiento en los
alumnos para realizar las tareas docentes contextualizadas y se le confiere utilidad al
algoritmo de trabajo para darle solucion a un problema por computadora debido a
gue logran habilidades, interactian con mayor facilidad con la computadora y logran
resolver el problema organizadamente.

En la prueba pedagdgica de salida (Anexo 13) aplicada al final de la investigacion a

los estudiantes con el objetivo de constatar el dominio de procedimientos para

resolver tareas docentes se pudo ver lo siguiente: (Anexo 14)



Hacen un andlisis y una adecuada interpretacion del problema 31 estudiantes
para un 93,93% en nivel alto, 2 en nivel medio para un 6,03% y ninguno para un 0%

en nivel bajo.

Disefan la interfaz gréafica del problema 31 estudiantes para un 93,93% en nivel
alto, 1 en nivel medio para un 3,03% y 1 en nivel bajo para un 3,03%.

Determinar para que controles es necesario escribir codigo y seleccionar ante que
evento se activara, alcanzan un nivel alto 29 estudiantes para un 87,87 %, 3 en nivel

medio para un 9,09 % y 1 en nivel bajo para un 3,03%.

Escribir los procedimientos 28 estudiantes alcanzan el nivel alto para un 84,84%,

3 en nivel medio para un 9,09% y 2 en nivel bajo para un 6,03%.

Verificar los resultados del problema 28 estudiantes alcanzan el nivel alto para un

84,84%, 4 en nivel medio para un 12,12% y 2 en nivel bajo para un 3,03%.

Al analizar los resultados de la prueba pedagdgica de salida se puede constatar, de
manera general, que las tareas correspondientes a los contenidos de la
Programacion Visual utilizando el lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic

han mejorado obteniendo buenos resultados en las pruebas realizadas. (Anexo 15)

De los resultados obtenidos en cada etapa del diagnostico teniendo en cuenta los 33
estudiantes diagnosticados y la informacion recogida en los instrumentos aplicados,
se constata la siguiente informacion antes y después de aplicado el pre-experimento.
Se aprecia que después de aplicada la prueba de salida se lograron los siguientes
resultados:(Anexo 15)

Hacen un analisis y una adecuada interpretacion del problema 22 estudiantes

evaluados de nivel alto al inicio se observa que aumento al 93,93%.

Disefan la interfaz grafica del problema de 12 estudiantes inicialmente aprobados

aumenté a un 93,93%.

Determinar para que controles es necesario escribir codigo y seleccionar ante que
evento se activara de 13 estudiantes inicialmente aprobados se logro alcanzar un
87,87%.

Escribir los procedimientos de 10 estudiantes evaluados de bien al inicio se logro
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un 84,84%.

Verificar los resultados del problema de 11 estudiantes inicialmente evaluados en
nivel alto se logré un 81,81%.

Como se puede observar los resultados después de aplicado el conjunto de tareas
docentes son superiores al diagnostico inicial cuantitativamente (Anexos 5,6y 7) y

cualitativamente se logré que los estudiantes:

1. Tengan dominio de la resolucion de tareas docentes de una manera adecuada,
efectiva y eficiente, demostrando haber adquirido la habilidad en la utilizacion de

eventos a través del lenguaje de programacion Visual Basic.

2. Sientan motivacion hacia la asignatura y seguridad al utilizar un lenguaje de
programacion.

3. Desarrollo del pensamiento I6gico.

4. Elevar el aprendizaje de la programacion conducida por eventos y concebir el
conjunto de tareas docentes para la busqueda del conocimiento desde
posiciones reflexivas.

5. Lograr vincular el contenido del aprendizaje con las deméas asignaturas y la
practica social.

2.5 Resultados obtenidos

Para valorar los resultados obtenidos con la aplicacion de la propuesta se realizd un

analisis del desarrollo de las habilidades de caracter informatico logradas en los

estudiantes, lo que demostro que:

Se elevan los resultados en el andlisis e interpretacion del problema esto se

evidencia en que de 11 estudiantes con problemas solo quedan 2 estudiantes con

dificultades.

En el indicador que mide la realizacion del disefio de interfaz visual donde se crean
las habilidades de ajustar la posicién, colocar los controles y establecer las

propiedades de los formularios de 21 estudiantes sélo quedan 2 con dificultades.

En determinar para que controles es necesario escribir codigo y determinar los

eventos asociados a esas tareas 20 estudiantes presentaba problemas y so6lo quedo
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4 estudiantes con dificultad.

En el indicador de como escribir los procedimientos y declarar los datos de 23

estudiantes que presentaban problemas sélo quedaron 5 con dificultades.

En cuanto a verificar el programa, salvar la aplicacion y poner a punto de 22

estudiantes con problemas sdélo quedo 5 con dificultadlos.

Por lo que se resuelven algunas deficiencias que existian en la imparticion de la

asignatura de Introduccion a la Programacion Visual y se logra que los estudiantes:

1-

Dediquen tiempo a la asignatura y asisten al tiempo maquina realizando las

tareas docentes.

Desarrollen el pensamiento logico.

Elaboren y disefien la interfaz para realizar los procedimientos.
Salven y ejecuten el programa.

Adquieran habilidades para interactuar con la computadora.

Resultados mas significativos que se aprecian en la propuesta aplicada:

\V4

\V4

Se sistematiza de una forma adecuada, efectiva y eficiente la tarea docente.

Se eleva progresivamente el desarrollo del pensamiento légico al lograr que los
estudiantes razonen correctamente el andlisis e interpretacién del problema.

Se incrementa una actitud favorable hacia la asignatura, de seguridad y
aceptacion.

Se desarrolla progresivamente la capacidad para lograr la unidad cognitiva,
afectiva y valorativa.

Se incrementd la colaboracion y cooperacién en las diferentes problematicas
dadas por la forma en que se organizd el proceso, donde jugé un papel
fundamental el protagonismo estudiantil.

Se aumenté la constancia de los estudiantes por alcanzar resultados deseados en
el aprendizaje.

Se increment6 la formacion de valores, actitudes y normas de conductas acordes

con los objetivos formativos del preuniversitario.
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Vv Fomentar la conviccion que el trabajo sistematico e intensivo con la resolucién de
problemas, es importante para la asimilacion de conocimientos solidos y
duraderos.

v/ Se logro efectuar el control del trabajo realizado e identificando los errores sobre

sus causas y como eliminarlos.

v Estimular la participacion activa, consiente y creadora de los estudiantes, asi
como fomentar la independencia y la formacion de valores aumentando la cultura

general integral.
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CONCLUSIONES

Una vez realizada la presente investigacion podemos concluir que:

1-

La revision bibliografica realizada durante la investigacion sobre las tareas
docentes permitio identificar la importancia de esta tematica y las principales
caracteristicas del proceso de ensefianza — aprendizaje utilizando el lenguaje de

programacién Visual Basic.

A partir del analisis de los instrumentos aplicados se pudo constatar que los
estudiantes tenian poco dominio del uso del lenguaje de programacion Microsoft
Visual Basic, generalmente fijjaban mecéanicamente el conocimiento y no

aprovechaban eficientemente el tiempo de laboratorio.

La propuesta permite la apropiacion de habilidades en los estudiantes para
aprender el lenguaje de programacion conducida por eventos, pues brinda un
conjunto de tareas que promueven el pensamiento l6gico, reflexivo e integrador

en correspondencia con los objetivos de la asignatura y el grado.

Los especialistas emitieron criterios favorables acerca de la propuesta tales
como: Aborda una tematica de gran importancia didactica , esta debidamente
fundamentada y organizada, tiene caracter cientifico, es de gran utilidad y es un

apoyo para los profesores de preuniversitario.

La aplicacion de las tares docentes conllevé a elevar el nivel de aprendizaje de
los estudiantes, lo que se constatd en los resultados de la prueba de salida y en

una mayor motivacién por las clases de informética.
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Recomendaciones

1. Divulgarla a través de las reuniones metodolégicas en el departamento de

Ciencias Exactas.

2. Continuar enriqueciendo esta propuesta de tareas docentes con otras que

vayan surgiendo en la investigacion y la practica profesional.

3. Continuar validando la propuesta en los diferentes grupos.
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ANEXO 1

Guia para el analisis de documentos.

Objetivo: Verificar lo establecido con respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Programacion Visual mediante el lenguaje de programacion Microsoft Visual
Basic en el IPVCE, en particular lo referente al disefio de las tareas docentes para el

duodécimo grado.

Documentos a analizar.
- Proyecto de preuniversitario.
- Programa de la asignatura Informatica.
- Resolucion Ministerial 150/2011.

Aspectos a analizar.
Obijetivos relacionados con la Programacion Visual.
Orientaciones metodoldgicas acerca de la Programacion Visual y respecto al
disefio de las tareas docentes.
Medios de ensefianza, especialmente respecto a la utilidad del libro de texto y
del Software Educativo “Universo Informético” para el aprendizaje de la

Programacion Visual.
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ANEXO 2
Guia para la observacién a clases.

Objetivo: Constatar como transcurre el PEA de la Programacion Visual en el
duodécimo del IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” y para observar el
desempefio de los estudiantes en la solucion de las distintas tareas docentes
utilizando el lenguaje de Programacion Microsoft Visual Basic.

Tipo de Clase:

Tema:

Profesor:

Asignatura: Grupo:

Aspectos a considerar:
i) Orientacion hacia el objetivo.
J) Tratamiento del contenido.
Tratamiento en la clase de la Programacion Visual.
o Forma en que se introducen los conceptos.

k) Motivacién de los estudiantes para enfrentarse a la resolucion de tareas
docentes de la Programacion Visual a través del Lenguaje de Programacion
Microsoft Visual Basic.

o Participacion de los estudiantes en clases.

0 Motivacion para utilizar el libro de consulta y el software educativo
Universo Informatico.

[) Utilizacién de los métodos y medios de ensefianza.

o Utilizacion del libro de consulta y del software educativo “Universo
Informatico” para el aprendizaje de la Programacion Visual.

m) Papel de las tareas docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
Programacion Visual.

n) Orientacion y control del trabajo independiente.

0) Desempefio de los estudiantes en la solucién de las distintas tareas docentes
utilizando el lenguaje de Programacion Microsoft Visual Basic.

p) Actitud en el proceso de apropiacion del conocimiento.

o Concentracién en la determinacion de qué tengo, qué necesito y qué
voy a hacer

o0 Protagonismo estudiantil.
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ANEXO 3

Encuesta a estudiantes
Objetivo: Conocer las opiniones de los estudiantes respecto a la utilidad del libro de

texto y del software educativo “Universo Informatico” para el aprendizaje de la

Programacioén Visual.

Estimado Alumno:
Necesitamos de su colaboracién, ya que esta contribuird a obtener informacion

sobre el aprendizaje de la Programacion Visual.
1. Sabes ddénde encontrar el Libro de consulta de la asignatura.

Si No ¢Por qué?

2. Existe en el libro de consulta de la asignatura de computacion ejercicios variados
sobre la Programacion Visual.
Si No

a) Simarcas no diga porque:

3. Usas el laboratorio de computaciéon para buscar ejercicios en la coleccién futuro

en el software Universo Informatico.

nunca algunas veces mucho

a) Simarcaste algunas veces ¢ Por qué no lo haces méas veces ?

4. ¢Como entiendes mejor los ejercicios?
____conociendo la actividad que se describe.
____desconociendo la actividad que se describe.
____cualquiera.

a) ¢Porqué?
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ANEXO 4

Encuesta a profesores.

Objetivo: Conocer las opiniones de los profesores acerca de la utilidad del libro de

texto de consulta y del software educativo “Universo Informatico” para el aprendizaje

de la Programacion Visual y de como la tratan en la clase, sus consideraciones

acerca del papel de las tareas docentes y la necesidad de su uso para el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Cuestionario:

1.

¢El uso de la nueva tecnologia trajo como consecuencias cambios en los
programas de estudio crees que el libro de consulta trae todo lo que necesita el
alumno para enfrentar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Programacion

Visual?
¢ Es suficiente la bibliografia con que cuentas para preparar tus clases?

¢ Cuentas con materiales complementarios que te ayuden a suplir las carencias

que tiene el libro de consulta de Programacion Visual?

¢, Cuentas con tareas docentes que te permitan facilitar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la Programacion Visual?

¢Existen ejercicios en el software Universo Informatico de Programacion Visual

gue te sean de utilidad?

¢,Observas mayor o menor desenvolvimiento de tus alumnos para solucionar las

tareas docentes contextualizadas?

Le confieres utilidad para dar solucibn a un problema por computadoras al

algoritmo de trabajo.

Si No ¢Por qué?
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ANEXO 5

Prueba pedagogica para determinacion de necesidades.

Objetivo: Constatar el dominio que tienen los estudiantes de duodécimo grado del
IPVCE “Comandante Ernesto Guevara” de los procedimientos para resolver tareas

docentes relacionadas con la Programacion Visual.

Calcular el area de un anillo, dados los didmetros de la circunferencia mayor y

menor. Donde:

X: diametro de la circunferencia mayor.

Y: diametro de la circunferencia menor.

a) Encontrar el algoritmo que resuelva el problema.

b) Disefie la interfaz grafica utilizando los controles visuales.

c) Escribir el codigo necesario asociado a cada evento para resolver el problema
planteado.

d) Poner a punto el programa seleccionando los datos reales para verificar los

resultados.

Indicadores:
Analizar e interpretar el problema.
Disefar la interfaz grafica del problema.
Determinar para qué controles es necesario escribir cédigo y
seleccionar ante qué evento se activara.
4. Escribir los procedimientos.

Verificar los resultados del problema.
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ANEXO 6

Resultados de la prueba pedagdgica de entrada realizada a los estudiantes.

Indicadores indice FA %
A 22 66,66
1 M 5 15,15
B 6 18,18
A 12 36,36
2 M 9 27,27
B 12 36,36
A 13 39,39
3 M 6 18,18
B 14 42,42
A 10 30,30
4 M 7 21,21
B 16 48,48
A 11 33,33
5 M 7 21,21
B 15 45,45

(A): Alto (M): Medio (B): Bajo (FA): Frecuencia Absoluta.
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ANEXO 7

Resultados de la prueba pedagdgica mediante un grafico de columnas.

Indicadores:
1. Analizar e interpretar el problema.
2. Disefiar la interfaz gréafica del problema.
3. Determinar para que controles es necesario escribir codigo y seleccionar ante
gue evento se activara.
4. Escribir los procedimientos.

5. Verificar los resultados del problema.

25‘

H Alto (1)
H Medio (2)
Bajo (3)

82



ANEXO 8

FOLLETO DE TAREAS DOCENTES PARA LA
PROGRAMACION VISUAL EN EL PROCESO
DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA
INFORMATICA. UN MATERIAL DE
CONSULTA PARA DOCENTES

Elaborado por: Lic. Lianet Cardenas Zamora.

2012
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Conjunto de tareas docentes.

1- Un movil se desplaza con un movimiento rectilineo uniforme y realiza un
desplazamiento(S) en un tiempo (t) determinado. Calcula a que velocidad varia el
movil.

2- Crear una interfaz grafica para que conocidos los valores de dos numeros se
realicen las cuatro operaciones basicas (multiplicacion, division, suma y resta).

3- Calcula el area de una circunferencia, conociendo su radio.

4- En un triangulo rectangulo se conoce la longitud de los catetos. Calcule el area del
triangulo.

5- Se conoce la lectura de dos meses consecutivos del contador de una vivienda y se
necesita conocer el gasto del mes en Kw/h.

a) Realiza el analisis por etapas del problema planteado.

6- Conociendo el PH de una disolucion.

c) Clasifiquelas en acidas, basicas y neutras.

d) Realiza el ejercicio por las etapas de solucién a un problema.

7- Dado un nuamero calcular la raiz cuadrada.

8- Dado tres numeros diga:

c) ¢Cual es el mayor?

d) ¢Cuél es el menor?

9- Dado un punto (x; y ), determina si pertenece o no a la recta y= 3x-5

10- Dado un punto (X; y).

a) Determina si pertenece o no a la recta y= ax + b, si conocemos los valores de a y
b.

11- Dada la fecha de nacimiento (d, m, a) de una persona.
b) Imprima su edad actual en afnos.
12- Conocidas las longitudes de tres lados diga:
b) Si con ellos puede formarse o no un triangulo aplicando la desigualdad
triangular.
13- Dada una distancia expresada en millas diga:

b) Sies o no superior a los 100Km donde 1 milla = 1,609Km.



14- Dada la nota de un estudiante en base a 5 puntos.
Dar su equivalente en excelente, muy bien, bien, regular y mal
15- Conociendo el valor de x se desea evaluar la funcién definida de la siguiente
forma.

X? si x<=10

y= 2x+5 sil0<x>40

X/2 si x>=40
16- Conocemos el radio de la circunferencia r, responda a la ecuacion x*+y?=r*
a) Determine si el punto (a; b) es interior, exterior o esta sobre la circunferencia.
17- Dada una direccion en grados de (0 a 360), expresar su equivalente en rumbo
(norte, Sur, Este, Oeste, NO, NE, SO y SE)
b) Envie la solucion del problema en una carpeta con tu nombre y grupo al correo de

tu profesora lianez@ce.vc.rimed.cu
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Datos generales de los especialistas consultados.

ANEXO 9

Nombre y | Centro Categoria | Categoria | Afios en | Cargo que
apellidos de docente cientifica educacién | ocupa
trabajo
Ana Maria Pérez | IPVCE “ | Instructor Master 29 Jefa de
Valdés Ernesto Departament
Guevara” o]
Margarita Vasquez | IPVCE “ Instructor Master 28 Profesora
Valdés Ernesto
Guevara”
Nuvia Hernandez | IPVCE *“ - Master 14 Profesora
Rodriguez Ernesto
Guevara”
Frank Hernandez | IPVCE “ Auxiliar Doctor 25 Entrenador
Gonzalez Ernesto de concurso
Guevara”
Hernadith  Asley | IPVCP Instructor Master 13 Directora
Curbelo Castillo "Ernesto General
Guevara”
Amarilys F. IPVCE Instructor Master 20 Profesora
Cubertier Pino “Ernesto
Guevara”
Maria Cardoso IPVCE “ Instructor Master 15 Profesora
Cérdenas Ernesto
Guevara”
Ramoén Inerarity IPVCE “ Instructor Master 32 Profesor
Pérez Ernesto
Guevara”
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ANEXO 10
Criterio de Especialista
Compafiero/a:
Se propone y valida la propuesta del conjunto de tareas docentes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Programacion Visual utilizando el
lenguaje de programacion Microsoft Visual Basic en los estudiantes de 12no
grado.
Su opinién al respecto en los indicadores que a continuacion se le exponen, sera de
gran valor para esta investigacion.
... Muchas gracias...

Datos generales

Nombres y Apellidos:

Centro donde labora:

Categoria docente:

Categoria Cientifica:

Anos en educacion:

Cargo que ocupa:

Para una mejor comprension, recopilacion de datos y brevedad se determino la
siguiente escala para sus respuestas.
Escala: M=1; R=2; B=3; MB=4; E=5.

Marque con una cruz (X) atendiendo a la escala propuesta sus consideraciones.

1. Nivel cientifico de la propuesta: 1 2 '3 4 5
Argumente:

2. Actualidad de la propuesta: 1 2 ;3 4 5
Argumente:

3. Pertinencia social del trabajo: 1 2 3 4 5
Argumente:

4- Asequibilidad de la propuesta: 1 2 3 4 5
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Argumente:

5. Aplicabilidad de la propuesta: 1 2 3 4 5

Argumente:

6. Posibilidad de contribucién de la propuesta para resolver las insuficiencias en
los estudiantes de duodécimo grado en las tareas docentes de Programacion
Visual.1 2 3 4 5

Argumente:

7. Novedad del trabajo: 1 2 3 4 5

Argumente:

8. Factibilidad de generalizacion de la propuesta:
1 2 3 4 5
Argumente:

Sugerencias

Aspectos Positivos de la Propuesta:

Aspectos Negativos de la Propuesta:

Muchas Gracias por su colaboracion.
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ANEXO 11

Encuesta a estudiantes

Objetivo: Conocer las opiniones de los estudiantes respecto a la propuesta de tareas
docentes para la Programacion Visual en el proceso de ensefianza aprendizaje de la

Informatica.

Estimado Alumno:
Necesitamos de su colaboracién, ya que esta contribuira a obtener informacion sobre

la utilidad de la propuesta que se utilizé en clases.

1- Considera que las tareas docentes desarrolladas en la asignatura Informatica esta
conformada por ejercicios variados sobre la Programacion Visual.
Si No

b) Simarcas sidiga porque:

2- Valore las tareas en cuanto a:
------- Diversidad  ------- Nivel de complejidad

3- Entendiste bien las orientaciones para realizarlas.

a) ¢Por qué?

89



ANEXO 12

Encuesta a profesores.

Objetivo: Conocer las opiniones de los profesores acerca de la propuesta de tareas

docentes.
Cuestionario:

1- ¢El uso de la nueva tecnologia trajo como consecuencias cambios en los
programas de estudio crees que la propuesta trae lo que necesita el alumno para

enfrentar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Programacion Visual?
2- ¢ Enriquece la bibliografia con que cuentas?

3- ¢Constituye un material complementario que te ayuda a suplir las carencias que

tiene el libro de consulta de Programacion Visual?

4- ¢;Observas mayor o menor desenvolvimiento de tus alumnos para solucionar las

tareas docentes contextualizadas?

5- Le confieres utilidad para dar solucion a un problema por computadoras al

algoritmo de trabajo.

Si No ¢Por qué?
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Anexo 13
Prueba pedagdgica final.

Calcule el valor de la expresion:
T=a%b
a) Encontrar el algoritmo que resuelva el problema.
b) Diserie la interfaz grafica utilizando los controles visuales.
c) Escribir el codigo necesario asociado a cada evento para resolver el problema
planteado.

d) Poner a punto el programa seleccionando los datos reales para verificar los

resultados.
Indicadores:

1- Analizar e interpretar el problema.

2- Disefiar la interfaz gréfica del problema.

3- Determinar para que controles es necesario escribir cédigo y
seleccionar ante que evento se activara.

4- Escribir los procedimientos.

5- Verificar los resultados del problema.
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Anexo 14

Resultados de la prueba pedagdgica de salida realizada a los estudiantes.

Indicadores indice FA %
A 31 93,93
1 M 2 6,03
B 0 0
A 31 93,93
2 M 1 3,03
B 1 3,03
A 29 87,87
3 M 3 9,09
B 1 3,03
A 28 84,84
4 M 3 9,09
B 2 6,03
A 28 84,84
5 M 4 12,12
B 1 3,03

(A): Alto (M): Medio (B): Bajo (FA): Frecuencia Absoluta.

92



Anexo #15

Resultados de la prueba pedagodgica de salida mediante un gréafico de

columnas.

Indicadores:

1- Analizar e interpretar el problema.

2- Disefiar la interfaz gréafica del problema.

3- Determinar para que controles es necesario escribir codigo y seleccionar ante que
evento se activara.

4- Escribir los procedimientos.

5- Verificar los resultados del problema.

35

30

25 ~

20 ~

m Alto (1)
15 - B Medio (2)

Bajo (3)
16 -
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