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RESUMEN:

El arquitecto durante el proceso de disefio se apoya en su lenguaje principal,
el lenguaje grafico, para mostrarse y mostrar ideas ajustadas en mayor o
menor grado a la realidad. En las siguientes etapas que le siguen, como las de
sintesis y concrecién para su realizacion, el lenguaje grafico cumple igual
cometido.

Lo dicho anteriormente por separado nos da la medida de las razones de este
trabajo investigativo. En igual medida el vertiginoso cambio que ha traido el
desarrollo de la cibernética en el mundo ha hecho evolucionar positivamente la
disciplina de comunicacion. Es por ello que se plantean nuevos retos a resolver
desde la concepcién de la disciplina hasta su proyecto curricular.

Este trabajo informa al interesado de esta materia sobre la serie de recursos
graficos actuales que se tienen al alcance para transmitir las ideas, sin
embargo también esta dirigido hacia otros campos del disefio en los que puede
tener aplicacion.

En general se muestran las ideas conceptuales de un nuevo enfoque que
abarca desde la concepcion de la disciplina, el proyecto docente educativo y el
proyecto curricular con vision futura sobre los postgrado.

SUMARY

The architect during the design process leans on in his main language, the
graphic language, to be shown and to show ideas adjusted in more or smaller
grade to the reality. In the following stages that continue him, as those of
synthesis and concretion for their realization, the graphic language completes
equally made.

That said previously for separate gives us the measure of the reasons of this
investigative work. In equal measure the vertiginous change that he/she has
brought the development of the cybernetics in the world has made evolve the
communication discipline positively. It is for it that you/they think about new
challenges to solve from the conception of the discipline until their curricular
project.



This work informs however also to the interested of this matter on the series of
current graphic resources that you/they are had to the reach to transmit the
ideas, it is directed toward other fields of the design in those that he/she can
have application.

In general the conceptual ideas of a new focus are shown that it embraces
from the conception of the discipline, the educational educational project and
the curricular project with future vision on the graduate degree.
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INTRODUCCION.
BREVE RESENA.

La comunicacién es la primera necesidad del hombre y surge con la vida. “El
lenguaje es la forma natural en que se presenta el pensamiento, ambos tienen
un caracter inseparable...” Segun Alain, (1927), “pensar es hablarse a si mismo”.
“La arquitectura mas que una profesion es una forma de pensamiento”, dicho
aforismo sefala la significacidon que adquiere el desarrollo de la capacidad de
pensar en la formacién del arquitecto. Fundora (1996). “Por lo tanto, si se trata de
aprender a pensar bien, se ha de empezar por conocer de mejor manera su

instrumento el lenguaje.” Auzelle, (2).

Con vistas a mejorar para este siglo XXI el perfil ocupacional del arquitecto y
asegurar los requisitos de indice cientifico metodoldgico y aun mas, aumentar la
integracion y sistematizacion de los planes y programas de estudio, es necesario
profundizar en el trabajo metodoldgico, incrementando cada vez mas las
investigaciones cientifico-metodologicas que mejoren a planos superiores, entre
otros. Los conocimientos de los métodos de ensefanza, procedimiento y su
aplicacion consecuente al trabajo diario, asi como a la elaboracion de los medios

de ensefianza (1).

Los medios de ensefianza tienen un papel importante y ayudan a la elevacion

de la calidad del proceso educativo.

En la politica educacional cubana, se trata como objetivo primordial, mejorar
cada vez mas la dotacidn de los medios de ensefanza de acuerdo a como lo

recoge la Plataforma Programatica del Partido Comunista de Cuba.

...consecuentemente se elevara el rigor técnico y cientifico de los centros de
estudio de los diversos niveles, a la vez se ampliara y mejorara progresivamente
el equipamiento técnico docente de toda la base de material del estudio de las

instalaciones utilizadas por los referidos centros de educacionales. (16).



El desarrollo cientifico técnico actual, requiere una ensefianza que exija grados
de abstraccion cada vez mas elevados, en las argumentaciones, las deducciones
y las sistematizaciones, para penetrar mas profundamente en la esencia de los
fendmenos. Recientes trabajos consultados (6, 7, 3, 4, 10, 11, 12, 17, 18, 19)
demuestran la importancia del cumplimiento riguroso del principio docente-
educativo, de accesibilidad en la ensefanza.

Resulta imposible separa los métodos de los medios de ensefianza, ya que
segun los investigadores del tema afirman que existe una relacion objeto-
contenido, donde los medios de ensefianza son los componentes del proceso de

ensefanza que sirven de sostén a los métodos.

Enrique José Varona, al referirse a las investigaciones dijo:

El maestro debe conocer los métodos de investigacion para ensefar a aplicarlos,
porque el hombre es un perpetuo investigador, consciente o inconsciente.

Conocer es necesidad tan primordial como nutrirse (18).

Fidel Castro senalo:

“...hay que aspirar a que nuestros maestros y profesionales estén preparados
para experimentar, para plantearse la solucion de los problemas de la escuela

por la via de la ciencia pedagdgica”. (3)

Lo antes sefialado son poderosas razones que justifican el incremento de las
investigaciones pedagogicas, lo cual estimula al profesor en la solucion cientifica
de los problemas del aula, que en esencia es nuestra primera razén de ser, pues
a la par del resto de las investigaciones, docentes—educativas serviran como

base e investigacion de las cientificas- técnicas.



Segun se ha visto la Especialidad de Arquitectura esta necesitada de este tipo
de investigacion, fundamentalmente en el Plan de Estudio C’, que exige una
vision integral del estudiante, por lo que la informacién tanto escrita como en
soporte digital para él debera tener también un enfoque integral que pueda ser
utilizado para todos los afios de estudio de dicha especialidad y porqué no, en la

vida profesional.

En los documentos rectores del plan de estudio C’, especificamente en el
programa de la disciplina “Técnicas de Comunicacién y Representaciéon”, se
recoge la valoracion de este tema en la formacion del arquitecto, existiendo
diferentes tendencias en la ensefianza, donde no ha estado exenta la ensefianza
del dibujo artistico. El numero de asignaturas de la disciplinas a variado desde 7
(década del 30) hasta 4 (actual), lo cual motivé reducir el tiempo total de la
asignatura para incrementar otras. Esta reduccion en tiempo implic6 una
racionalizacion de los objetivos a alcanzar, asi como la necesidad — sefiala el
documento- de utilizar otras disciplinas (principales y auxiliares), para desarrollar

las habilidades previstas.

Lo anterior nos da la medida de lo importante que resulta tener un sistema
practico integral como base material de estudio y trabajo, con el uso de una
nueva variante: la de pagina Web, que oriente al estudiante los 5 afos de estudio
de la especialidad y en su vida profesional, pues senala el documento : El objeto
de estudio de la disciplina es la representacion e interpretacién de informacion
relacionada con la Arquitectura, la disciplina es al arquitecto como la escritura al
escolar, razén por la cual sus objetivos estan vinculados en primer lugar a la
propia formacién y en segundo lugar a los objetivos terminales del profesional

arquitecto.

FUNDAMENTOS DEL TRABAJO:



El tema comunicacion es de reciente aplicacion en la especialidad de
Arquitectura en nuestro pais, este es utilizado fundamentalmente en los Institutos
de Diseno Industrial y Grafico en Periodismo Por ello su utilizacién hoy implica

reajustes en el método de ensenanza.

En los momentos actuales el disefador tiene a su favor un arsenal visual de la
historia del arte y el disefio. Todos los estilos del siglo desde Art. Nouveau, el
Post. Modernismo, el desconstructivismo y en el campo socio-politico
globalizador lo hacen nutrir de ideas formales sustentables que pueden aplicar
a sus problemas comunicacionales en el acto del disefio, cuyo primer paso es
seleccionar el lenguaje adecuado en dependencia de los requerimientos del

mensaje.

En el disefo para la comunicacion se tiene diferentes formas de expresién que
estdn muy acompafiados de las tendencias predominantes en un contexto
historico determinados. El disefiador debe ejercer un mayor control sobre el
trabajo realizado, eligiendo el lenguaje adecuado y que actue en su tarea de
seleccién guiado por los objetivos del mensaje y no por los modelos de moda o

por si deseo de expresarse mediante el disefo.

Un medio ensefianza que ayude a esta concepcion resultara muy beneficioso
en el pais ya que un buen diseiio para la comunicacidon como acto evolutivo
también lleva implicito un mejor disefio de la obra arquitectonica, tanto exterior
como interior, pues ello implica entre otros una mayor habilidad en la concrecion
de la imaginacién espacial, es decir, aumenta la eficiencia en el campo

reproductivo y productivo.

Ademas de otras razones tales como:

¢ Un medio de ensefanza como sistema practico garantiza la actividad del
estudio independiente como complemento del proceso de aprendizaje o

productivo.



e Orientar al estudiante y profesional de arquitectura en los elementos a
tener en cuenta en la etapa del disefio como base para lograr una mejor

comunicacion con el receptor.

e Recopila los conocimientos fundamentales del tema con un nivel de

actualizaciéon adecuado.

e Posibilitar el dominio del lenguaje grafico propio de la especialidad para

una mejor comunicacion de sus criterios e ideas.

e Agrupar los temas con un ordenamiento que facilite la mejor y mas rapida
asimilacion de los elementos que permitan brindar una eficiente

transmision de ideas.

Teniendo en cuenta el principio marxista de la unidad de lo concreto con lo
abstracto, para el disefiador- Ver mucho- significa aprender a observar mejor que

nadie siendo una constante que lo debe caracterizar.

Observar trabajos hechos, ya sea por fotos, esquemas o fisicamente, ayuda a
formar conocimientos a estudiosos de la materia, e incluso consolida sus criterios
de forma tal, que al mismo tiempo forme en otros sus sentimientos de

apreciacion estética y artistica.

K. P. Ushinski se refiere a:

“en la memoria conservamos con especial fijeza aquellas imagenes que
percibimos mediante la contemplacion directa, grabadas de manera facil y firme,

incluso ideas abstractas que sin eso se borrarian rapidamente.” (9)

Por otra parte, M. A. Danilov, (5) enfatiza en la importancia de presentar en

forma materializada graficos y esquemas, la relacion esencial que se encuentra



en la base del concepto, comprendiéndose en esta forma lo sensorial en el

concepto tedrico, o sea, el principio de la objetivacidon de la ensefianza.

Diferentes documentos de educacion (14, 21) han sistematizado los
fundamentos — segun la teoria Marxista — Leninista- del conocimiento sustentada
en el principio de la unidad de lo concreto con lo abstracto, a través de una serie
de criterios que recogen desde la ensefianza, basandose en la realidad objetiva
de la practica que refleja interaccion del hombre con su medio, asi como todo el
proceso docente- educativo, enfatizandose en uno de sus ultimos criterios en

que:

..."la ensefianza ha de comenzar con el conocimiento sensorial del objeto o
fendmeno que se estudia -tan importante en Arquitectura- y que el proceso de
ensefianza ha de seguir el mismo camino del conocimiento en su formacion y

desarrollo.”

En la ensefianza de la comunicacion intervienen un alto numero de
componentes. Las misma es una actividad docente de caracter practico apoyada
en la teoria que responde a una variable de temas, asi como a los objetivos de

cada curso.
Para ello se realizaron los siguientes pasos:

e Andlisis de los planes de estudio “A, B, C C' ” y D en cuanto a
contenidos de la comunicacion se refiere, apoyandose también en

trabajos docentes- investigativos.

e Analizar la aplicacién durante mas de cinco cursos de la investigaciéon
en la asignatura que permitié observar la familiarizacion del alumno
con toda la problematica del tema en cuestion, y su comparacion con
los cursos desde el 1990 hasta 2010, del nuevo y actual plan de

estudio.



e Elaborar un sistema practico integral como guia metodolégica para la
disciplina, recopilando la documentacion necesaria para el desarrollo
de la Comunicacion y Representacién en Arquitectura e incluir un

manual practico de ambientacién tanto escrito como en soporte digital

ANALISIS DEL ASUNTO ESTUDIADO

La revisidon de los trabajos docentes realizados hasta el momento, arrojé que en
los ultimos afos el cambio fue positivo al introducirse nuevas experiencias en su
concepcion como arma de disefo, esto aportd criterios para la imparticion de la
materia y estableci6 una comparacion de la comunicacion de los disefios
arquitectonicos durante esos afios de estudio de la especialidad. No obstante se
perdieron habitos y habilidades relacionados con la velocidad e inmediatez de la

comunicacion de ideas sobre todo en y durante el proceso de disefio.

PROBLEMAS DE ESTUDIO

Las dificultades en el proceso docente- educativo de las disciplinas graficas de
la carrera de Arquitectura, asi como el problema del lenguaje grafico en la
comunicacion son de vital importancia. Por lo que el problema de estudio es:
¢, Coémo concebir una documentacién escrita y en soporte digital, que integre las
potencialidades técnicas para el lenguaje grafico de los estudiantes de
arquitectura, que redundara en un mejor conocimiento y aplicacién de una forma
mas eficiente de las herramientas de dibujo tanto en la ensefanza como en la

vida profesional?

HIPOTESIS.



Si se redisefia el proyecto curricular de la disciplina Comunicacién de la carrera
de Arquitectura, mediante la actualizacién y reelaboracion de los medios de
ensefanza del lenguaje grafico empleando el soporte digital, para propiciar la
aplicacién y el uso correcto de las herramientas de dibujo, mejorara la eficiencia
de la ensefanza y la comunicacion de las ideas del disefio y del proyecto a la
altura del momento histérico de cambios cualitativamente superiores del

arquitecto de este siglo XXI.

OBJETIVO DEL TRABAJO.

Proponer el redisefio del proyecto curricular de comunicacion, que implica,
reelaborar y actualizar la informacién existente de la bibliografia e integrarla en

un texto unico impreso y en soporte digital a través de una pagina Web.

IMPORTANCIA DEL TRABAJO.

El primer rasgo que deben poseer los trabajos cientificos estudiantiles que se
desarrollan en centros de formacion de profesionales es el de tener un valor de
uso real, aplicable, dado por su rigor. Se entiende que lo realizado cumple con
este requisito siendo preciso sefialar los siguientes aspectos que revelan la

importancia de este trabajo:

e Se demuestra la importancia de las Técnicas de Representacion y

Comunicacion en Arquitectura, para alcanzar resultados positivos.

e Se ha trabajado en la compactacion de la informacién complementaria
técnica y en su disefno a través del uso de la computacion, tratando de
contribuir al aprendizaje del disefio para la comunicacion y su lenguaje

grafico en los estudiantes de arquitectura de este nuevo siglo XXI.



METODO DE TRBAJO

En el caso de esta investigacion, como trabajo cientifico- pedagdgico se utilizo
dentro del método la variante relativa al método complementario, aplicando
encuestas a alumnos, profesores y profesionales asi como la revision de la
documentacion de los planes de estudio y otros documentos relativos al proceso

docente — educativo.

Se determinaron las vias y medios adecuados para la solucién del problema
planteado, a través de un proceso que permitid arribar a conclusiones,
posteriormente se corrobord el planteamiento y se verificd la validez de la
hipotesis planteada. Después de arribar a este nivel se procedio a realizar el

diseno de la informacion.

Partiendo de lo anterior y el método de observacidon auxiliado por el muestreo,
definimos nuestro método de trabajo desglosado por aspectos, como se expreso
anteriormente a fin de garantizar su desarrollo de manera organizada y poder

cumplimentar nuestro objetivo.



ESTUDIO DEL PROBLEMA
Este se inicio con la revision de documentos metodologicos tales como:

Planes de estudio de la especialidad “A, B, C, C'yD
Programas analiticos.

Planes calendarios.

Informes semestrales de las asignaturas.

Estudio del contenido de la asignatura.

Estudio de las formas de docencia en funcién de la disciplina.

VALORACION.

A partir de la sintesis realizada, se procedié a verificar la veracidad de los

planteamientos, donde se arribo a las conclusiones finales y como parte de

estas, cuales especificamente deben tenerse en cuenta en Comunicacion y

proponer:

Recomendaciones sobre el disefio de la asignatura o plan director, o para

el plan director del plan de estudio “C’ ”.

Preparacion del sistema practico integral que guie metodolégicamente y

de forma integral la disciplina.

Preparacion de un manual de ambientacion que sirva al disehador en el

acto de disefio para la comunicacion.

Disefio de una pagina Web que incentive el aprendizaje y a la vez agilice

el proceso de busqueda de informacion.



Se revisaron textos y folletos de caracter didactico, con el objetivo de tener una
vision sobre los aspectos inherentes a la ensefianza en el proceso docente-

educativo, tales como sus caracteristicas, principios, métodos, etc.

CARACTERISTICAS DE LA BIBLIOGRAFIA CONSULTADA.

Se consultaron documentos que incluyen revistas, textos, libros y publicaciones
digitales, que incluyeron articulos sobre metodologias de ensehanza en la

educacion superior y a distancia, en especifico de la Arquitectura.

También se llevo a cabo el estudio de documentos docentes que norman las
actividades de los departamentos y que por tanto, reflejan el desarrollo de las

disciplinas de los mismos.

Finalmente se consultaron para la elaboracion del texto y manual, libros
referentes al tema de la disciplina, tales como el padre de la geometria

descriptiva. Gaspar Monge, profesor de geometria descriptiva: A. Marin y

profesores de fundamento de representacion: Pedro Gispert, Sergio Ferro,
Modesto Campos y otros autores nacionales e internacionales connotados,
donde se tomaron datos e informaciones necesarias para el desarrollo posterior

del trabajo.

Del trabajo realizado se comprobé que aunque posee mucho valor la

bibliografia consultada, es dispersa, existiendo para las condiciones actuales la



necesidad de un texto; no por asignaturas, sino por disciplinas que integren

metodoldgicamente cada tema.

QUE DEPARA EL SIGLO XXI.

Ensefianza asistida por COMPUTACION.

Podemos decir que cuando hablamos de computacién y educacién quedan
implicitas una serie de relaciones que se establecen entre el proceso educativo y
el gran campo de la computacion. Esta relacion es posible manejarla desde tres
enfoques como se menciona en una investigacion realizada en el centro de
estudios educativos de la UNAM, Educacion en computacion, en este caso se
habla de la computacion como objeto de estudio, Educacion por computacion
que es el mas se relaciona con nuestro trabajo como profesores, (aplicaciones
de la computacién como medio de apoyo) y la Educacién para la computacion
que mas que aprender computacion se refiere a la necesidad de tomar en cuenta
a la computacion como un elemento de la cultura de esta época, y para el mundo
futuro que ya estamos visualizando, esto es en cuanto a la forma de conseguir

informacion, tomar decisiones, resolver problemas etc. (cee 1989)

La computadora que nacié a finales de los afios 50, principios de los 60, fue
construidas como una maquina para ensefiar, ha tenido un crecimiento
exponencial, tanto en sus aplicaciones como en la transformacion de sus
componentes hardware y software, de tal suerte que actualmente vivimos una
guerra para mantenernos actualizados en esta area y sentir que somos

competentes y que contamos con el equipo mas moderno

Un hecho innegable es el uso extendido que ha tenido la computadora a nivel

internacional y que podriamos clasificar en tres grandes modos de empleo de



acuerdo con Chacoén Fabio (1994):

.procesamiento de informacién (herramienta)
.interaccion

.comunicacion

Procesamiento de informacion incluye:

Procesadores numéricos, de palabras, auxiliares de sistemas graficos, sistemas
manejadores de bases de datos, sistemas de autoedicion hojas de calculo

ampliadas y sistemas integrados.

Funcion pedagogica:

Diseminacion de informacion desarrollo de habilidades verbales, aprendizaje de
idiomas, desarrollo de habilidades de procedimiento, aprendizaje de solucién de
problemas aprendizaje de habilidades analiticas, aprendizaje de habilidades de

presentacion, aprendizaje de habilidades de expresion artistica, etc.
Interaccion:

Evaluacion automatizada, instruccion asistida por computadora, video interactivo,

hipermedios, realidad virtual y multimedios interactivos inteligentes.

Funcion pedagogica:

Ejercitacion y practica, presentacion de informacion, solucion de problemas,
ensefianza tutorial, juegos, simulaciones, aprendizaje heuristico, aprendizaje

procedimental.

Comunicacion:



Bancos de informacién interactivos, correo electrénico, sistemas de
conferencias por computadora y sistema de comunicacion multimedios por

computadora.

Funcion pedagogica:

Aprendizaje de informacion verbal, desarrollo de la expresion, desarrollo de las
habilidades para el analisis y sintesis de texto, desarrollo de un juicio critico,

solucién participativa de problemas etc.

También podemos senalar que el uso de la computadora se puede clasificar de

acuerdo con el numero de usuarios que la utilizan al mismo tiempo.

Forma individual

Forma compartida

Sin una estructura cooperativa
Grupo cooperativo

El hipertexto puede definirse como una forma de organizacion de la informacién
que permite al usuario una lectura no lineal, es decir, "navegar" por el texto.
Funcionalmente consiste en nodos de informacion que estan conectados, lo que
permite al lector seguir diferentes caminos en su lectura basados en

asociaciones semanticas.

Utilizacion del ordenador en el proceso de ensefanza-aprendizaje soélo seran
factibles si los profesionales aceptamos el reto de incorporar las nuevas

tecnologias a nuestro quehacer cotidiano...



El trabajo del profesor consistira en combinar sus conocimientos de una forma
didactica con los atractivos de la WWW, para elaborar un material de trabajo que

permita alcanzar el objetivo principal: el aprendizaje.

De este modo convergen en la Web --acompafiando al texto-- tres factores
cruciales para el aprendizaje: la informacion visual, el material actualizado y la

novedad de un canal que, cuando menos, atraera la atencidn del estudiante.

El formato empleado para la presentacion de las paginas Web se denomina
hipertexto. Esto significa que lo que se ve en la pantalla es algo mas que texto.
(...) los atractivos del hipertexto no terminan en la imagen que acompafa al texto,

sino que existen también paginas Web que se pueden acompafar con sonido.

Su utilidad en el aprendizaje no se cuestiona, pues sus ventajas resultan

evidentes:

a) Aumento de la motivacion.
b) Fomento del proceso individual de aprendizaje.
c) Realimentacion inmediata.
d) Descarga laboral para el docente.
e) Acceso no lineal a la informacion.
f) Nuevos tipos de ejercicios.
En resumen, son evidentes las grandes ventajas que ofrece el aprendizaje con
microordenador, y gracias ademas a un fendmeno reciente de la microinformatica

gue se encuentran actualmente en plena expansion...

a) La Web de Internet.

Las posibilidades de intercambio de todo tipo de informacién multimedia por
parte de la Web ya han empezado a cambiar las formas de aprendizaje, a pesar
de encontrarnos en la fase inicial de desarrollo. EI fendbmeno Internet, es un
recurso que seguira potenciando enormemente el uso del microordenador en el

aprendizaje, pues parecen haber sido creados a la medida para ese fin. Si bien



es cierto que, a lo largo de la historia y, especialmente, a partir de la revolucidn
industrial, la maquina ha sustituido al hombre en numerosas tareas, que el
advenimiento de la era de la informacion cambiara considerablemente el papel
del profesor, quien debera, por tanto, estar preparado para ser el protagonista

activo de ese cambio.



DESARROLLDO.
CAPITULO I.

SINTESIS EVOLUTIVA DE LOS PLANES DE ESTUDIO.

Desde el triunfo de la revolucion hasta la fecha, el proceso de formacion del
Arquitecto ha ido evolucionando favorablemente adaptandose a las cambiantes
condiciones de desarrollo existente en cada momento, lo que ha permitido ir
acercandose a lo que se pudiera llamar un proceso cientifico. Este
perfeccionamiento se ha acelerado en los ultimos afios como consecuencia de
la elevacién del nivel cientifico de los docentes, muchos de los cuales se
iniciaron en la década del 60 en la actividad pedagdgica siendo aun estudiantes.
Hasta el afio 1976, fecha en que se produjo otra reforma universitaria, se habian
realizados varios planes de estudio, todos en el marco de las formas docentes
tradicionales, en gran medida no definidas y anarquicas. Con la creaciéon del
MES en 1976 se produjo una reformulaciéon y ordenamiento de los fundamentos
organizativos de la actividad docente a escala nacional. Con los nuevos
principios establecidos se elabord el denominado “Plan de Estudio A”, el cual
marco importantes diferencias con respecto a los planes anteriores (tomado
Pag. 5).

Los planes de estudio anteriores al “A”, en general eran anarquicos y no
nacionales, en estos no existia una clara definicion de los tipos de clases. Los
fondos de tiempo eran 3550 y 3254 horas dedicadas a las asignaturas propias
de la especialidad (87,1% y 76,4%, respectivamente), 480 horas de practica
militar, alta carga de matematicas (220 horas), incluida Computacion, baja carga
de Ciencias Sociales (864 a 115 horas) y de idioma extranjero con 60 horas, en
lo fundamental se mantuvieron como base del plan de asignaturas de siempre,
las cuales tienen validez hasta hoy. Existia una sola escuela de Arquitectura en

la Habana.



PLAN DE ESTUDIO A.

Con el plan de estudio “A” en 1997 se marcaron importantes diferencias en

relacion con la ensefanza impartida hasta entonces, existiendo cambios

significativos que consistieron en:

Establecimiento de un plan de estudio nacional y cuyo concepto de centro
rector fisico motivé el establecimiento de una metodologia oficial para la
elaboracién de planes de estudio y la introduccién de formas docentes
actuales. Ello motivo desajustes en la propia concepcion del plan y en las
formas de concebir e impartir las asignaturas, lo cual se encuentra en

proceso de correccion en algunos casos.

Reduccion de las horas dedicadas a las asignaturas propias de la
especialidad, las cuales ocupan en el plan alrededor de 3000 horas para
un 61,3% del total, reduciéndose alrededor de un 15 % dicha
participacion, aumentandose entonces Ciencias Sociales
aproximadamente un 8%, el idioma extranjero un 7% y la Matematica 3%,
con una disminucién de Educacién Fisica de 1,5%. El aumento de
Matematicas fue con Probabilidades y Estadisticas e Investigacion de

Operaciones, de las cuales se probd su ausencia de efectividad.

Disminucion y aumento en las disciplinas propias de la especialidad que

se mantienen para el plan “B”, “C”, “C’ .

PLAN DE ESTUDIO B.

EL plan de estudio “B” significo la consolidacidén de los proyectos conceptuales

metodoldgicos y organizativos establecidos en el plan de estudio “A”, siendo sus

caracteristicas mas notables desde el punto de vista de este analisis las

siguientes:



o Permitié mejorar sustancialmente el plan director debido a que ya existia mas

experiencias en el trabajo docente- metodoldgico.
e Permitié una mayor flexibilidad en los programas de las asignaturas.

¢ Redujo la participacion horaria de Matematicas e idioma extranjero, aunque
mantuvo la de otras disciplinas de servicio, lo cual permiti6 aumentar las
horas totales y la participacion porcentual de las asignaturas propias en el

total del plan de estudio.

e Mejord en lo interno la dedicacién a actividades practicas, que siendo de un

55% en el plan de estudio “A”, pas6 a un 63% en el plan de estudio “B”.

e permitio reajustes internos en las diferentes disciplinas, mejorando en general

la calidad de la formacién y acercandola a los objetivos de la misma.

PLAN DE ESTUDIOCYC".

Los Planes de Estudio “C y C’ ” indiscutiblemente van dirigidos a un aumento
de la calidad en la formacion del arquitecto, que evidentemente se logré en
dichos Planes de Estudio y asi lo demuestra el prestigio internacional y nacional

de nuestros egresados.

Estos planes afianzaron aun mas el concepto de disciplina, con el objetivo de
la aceleracion del progreso cientifico-técnico en la rama de que se ftrate,
nucleandose los departamentos docentes en disciplinas cientificas a partir del
criterio de que lo cientifico y lo docente deben formar una unidad dialéctica en la

ensefanza.

La disciplina debe organizarse segun lo orientado de forma tal que
internamente una estructura piramidal y que todos sus componentes se

encuentren en todo sentido bajo el mando del



jefe de disciplina, la cual debe acometer la docencia del pre y el post- grado, la
investigacion, la superacion de su propio personal y otros aspectos. Estas
disciplinas se organizan en principales y auxiliares en esta ultima esta la

disciplina de Comunicacion.

Los Planes de Estudio “C y C’ ” en su concepcion tratan de resolver la
diferencia pragmatica y con bajo nivel de cientifico de la practica arquitecténica y
constructiva en el ambito nacional y al mismo tiempo elevar a planos superiores
el nivel deficiente del trabajo docente en la especialidad tratando de superar en

él las siguientes deficiencias:

e La falta de informe cientifico establecido del proceso de formacion y
sus componentes, asi como insuficiencias metodoldgicas Yy cientificas

en la elaboracién de los planes de estudio.
e Laimprecisa e insuficiente estrategia de ingreso a la especialidad.

e Falta de jerarquizacion de las disciplinas mas importantes para la

formacion del especialista.

¢ Falta de enfoque cientifico del conjunto de disciplinas, de cada una de

ellas y de sus relaciones.

e Falta de organizacion cientifica del trabajo en las diferentes disciplinas

que abarcan docencia, investigacion y otros aspectos.
e Ausencia de disciplinas complementarias importantes.

e Falta de una mayor fundamentacién cientifica de los procesos de

disefio y construccion.
e Introduccién como lenguaje grafico a los ordenadores.

o Falta de bases tedricas relativas al lenguaje grafico por ordenadores.



En esencia los Planes de Estudio “C y C’ ” estan dirigidos a la utilizacion
actualizada durante el proceso docente- educativo de los adelantos de la
disciplina y sus ultimas tendencias, aumentando la cultura de técnica y basico
general, conceptualizando, abstraccion y generalizacién, logrando en los
egresados mayores capacidades, auto-informacion y auto- orientacion
investigando y siendo cada dia mas independiente, y entre otros aspectos
importantes incrementar la utilizaciéon de la literatura cientifico-técnica disponible
tanto en las asignaturas como en el trabajo independiente. Agregando ademas
las potencialidades que ofrece la computacion lo cual implica un redisefio en

parte de los ejercicios practicos independientes.
e Reducir horas de clase aumentando el trabajo independiente.

e Cambiar el concepto de conferencia respecto a los libros de texto en los

cuales no deben repetirse los contenidos de los mismos afos.

e En los afios que se viene aplicando el plan “C” y segun lo demuestra los

resultados en la aplicacion de estos principios podemos inferir que:

I. El nivel cientifico de la planificacion del proceso docente- educativo

sigue deficiente.

II. El concepto de disciplina no estd exento de esas irregularidades,
pues hoy el desarrollo cibernético a nuestro juicio implica que la
asignatura de computacién tiene que formar parte como concepcion

de esta disciplina.

[ll. La base material de estudio dispersa no propicia la concepcion

integral del proceso docente- educativo.

IV. Carencia de un trabajo cientifico- docente en la planificacion del

contenido y su dosificacion, solo se he armado un cuerpo en

V. las asignaturas y no se ha disefiado el cuerpo de imparticién.



PLAN DE ESTUDIO D

El Plan de Estudio D parte, en primer lugar, de la toma de conciencia sobre
fendmenos que tienen lugar en la sociedad actual y la repercusion de estos en
modificaciones del pensamiento, actitudes, necesidades y aspiraciones de los
seres humanos, las funciones y el uso que se hace hoy de la arquitectura y el
urbanismo y, como consecuencia, en los procesos de produccién y

mantenimiento.

Por otro, de los aciertos y limitantes identificados por el claustro, a partir de los
resultados obtenidos de los diagndsticos realizados en las disciplinas de
Computacion y Comunicacion relativos a los contenidos, la manera en que se ha
producido el proceso de ensefanza-aprendizaje, niveles de integracion con otras
disciplinas, investigacion, desarrollo y produccion cientifico-técnico y
metodoldgico-pedagdgica alcanzados, pertinencia social, reconocimiento y
liderazgo nacional e internacional, recursos disponibles: humanos (experiencias
y competencias) materiales, financieros y de tiempo (presencia y frecuencia
expresadas en los P-4), por sélo citar los aspectos mas importantes de los

analizados.

En tercer lugar y no por ello menos importante, de los planteos generales
debatidos en las sesiones de trabajo de la Comisién Nacional de Carrera con
vistas al disefio e implementacion del plan “D”, con los cuales la direccion del
Departamento y de las actuales disciplinas se siente suficientemente

identificado.

Propuestas para la disciplina:




Adoptar el nombre de Expresion Grafica de la Arquitectura y el Urbanismo
(EGAU), en tanto aborda diferentes vias y medios de expresion para

comunicar las ideas que se deseen.

Una sola disciplina, pues se considera que los programas informaticos
que se han impartido hasta el momento constituyen herramientas
(técnicas) para lograr determinadas expresiones en los intentos por
comunicar, como lo son también las manuales, ya sea a mano libre, como

con la utilizacion de instrumentos.

En los temas que lo ameriten las asignaturas deberan incluir en sus horas
y contenidos lo relativo a las diferentes técnicas (manuales y digitales) en
lugar de existir asignaturas que aborden s6lo las manuales y otras, soélo

las digitales.

Mejorar la continuidad de los contenidos durante el pregrado.

Trabajar los contenidos esenciales y completar el sistema de formacion
de pregrado con asignaturas facultativas, de profundizacién y cultura
general, para los estudiantes que lo deseen durante el ciclo basico, y
optativas/electivas, que permitan la especializacion vy el

perfeccionamiento durante el ciclo profesional.

Contar con un sistema propio, integral y variado, de formacién

postgraduada.

Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su

desempeno profesional.

Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,

destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.



Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad

un habito de trabajo en el estudio y en el gjercicio de la profesion.

Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de
diversa procedencia y formacion cultural, como via para ampliar el propio

marco de las relaciones sociales y de trabajo.

Utilizar diferentes sistemas de representacion en el proceso de disefio, de

acuerdo a las necesidades que se deriven del mismo.

Utilizar apropiadamente los sistemas de representacion y las técnicas de
presentacion para comunicar los resultados del proceso de disefio a

receptores con diferentes niveles de formacion técnica y cultural.

Adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar
eficazmente los instrumentos y materiales y técnicas de dibujo, en

particular los de uso mas frecuente y actualizado.

Adquirir a través de la practica reiterada una forma adecuada de
expresion, como medio de identificacion y via para acentuar sus

resultados graficos.

Emplear la grafica tradicional y la digital como herramientas para el

trabajo de disefo y presentacion de los proyectos.

Desarrollar la capacidad del pensamiento I6gico, del trabajo
independiente a partir de la utilizacion de las posibilidades de los

diferentes sistemas informativos (ventanas, menues, entre otros).

Desarrollar habilidades para la conduccidn de procesos utilizando las

técnicas de computacion.

Desarrollar las capacidades de comunicacion adquiridas en otras

disciplinas aplicando herramientas computacionales.

Ampliar la formacién humanistica a partir de la adquisicion de
informacion por los medios mas modernos a su alcance (trabajo en red;

navegacion por Internet y otros).



Desarrollar una conciencia econdmica que permita decidir cuando debe
aplicarse o no un sistema computacional. Aplicar los conceptos del
desarrollo sostenible a la utilizacién de la computacion en el trabajo

profesional.

Poseer un bagaje informativo sobre diferentes sistemas computacionales
disponibles en el mercado que les permita su integracion a equipos

multidisciplinarios.

Asimilar, a partir de la base del conocimiento computacional adquirido, las

nuevas tecnologias que aparezcan en el mercado.

Identificar las caracteristicas generales de las computadoras personales y

sus periféricos. Tecnologias de avanzada: identificacidon y explotacion.

Dominar sistemas operativos y aplicaciones de caracter general en
diferentes ambientes: procesadores de textos, tabuladores electrénicos y

presentadores automaticos.

Desarrollar trabajos con redes. Navegacion por Internet. Creacion de
bases de datos y gestion de bases de datos remotas. Creacién de

bibliotecas virtuales personalizadas.

Identificar-utilizar los sistemas y/o versiones del software-hardware
profesionales que aparezcan en el mercado a partir de las habilidades y

conocimientos adquiridos en etapas anteriores.



¢, Como se ha comportado la disciplina de Comunicacion en planes anteriores?

ANTES DE
1976

PLAN C

PLAN C’

Principios de Dibujo a Mano | Fundamentos | Comunicaciéon | Comunicacién
representacion Alzada de Rep. | I-A I
Perspectiva Perspectiva Fundamentos | Comunicacién | Comunicacion
lineal. Lineal de Rep. Il I-B Il
Perspectiva Perspectiva Dibujo a Mano | Comunicacién | Comunicacion
ambiental. Ambiental Alzada I1-A i
Dibujo Técnico Dibujo Arq. y Comunicacién | Comunicacion

Dibujo Técnico

Aplicado

de llustracion.

I B

v

Técnicas de

Representaciéon




Los contenidos siguen siendo los mismos, lo unico que ha cambiado es el
nombre y la posicién. No obstante, el plan de estudio “D’ ” tiene otro aspecto
mas amplio, pues “comunicar es mas que representar’, siendo el numero de
horas mas amplio que los planes anteriores (plan B, 512 horas, plan C, 390
horas, plan C’ 380 horas y plan D, 587 horas) al cual se le incluye una serie de
nuevos temas como se vera en el cuadro a continuacion con el objetivo de lograr

un amplio conocimiento en todas las esferas de la comunicaciéon



Asignaturas Estatales/Obligatorias Horas | Evaluacién | Afo Momento
EGAU |: Formas geométrica Fundamentos 88 FP 1ero M-1
para su interpretacién y representacion
mediante técnicas manuales.

EGAU Il: Formas geométrica compuestas. 89 FP 1ero M-2
Interpretacion, representacién y present
EGAU lll: Elementos componentes de 91 FP 1ero M-3
espacios arquitectonicos. Introduccién a su
Interpretacion y Representacion.
Subtotal 268
EGAU |V: Espacios urbano-arquitectonico. 44 FP 2do M-1
Interpretacion y Representacion
EGAU V:Detalles de elemento y espacios. 57 FP 2do M-2
Interpretacion y Representacién
EGAU VI: Espacios urbano-arquitectonico. 56 FP 2do M-3
Elementos de ambientacion y técnicas de
ilustracion.
Subtotal 157
EGAU VII: Levantamiento Grafico y 44 FP 3ero M-2
Fotogrametria Aplicada.
EGAU VIII: Sistemas de Informacion 44 FP 3ero M-3
Geografica.
Subtotal 88
EGAU IX: Técnicas Digitales Alternativas: 44 FP 4to M-3
Software libre.”
Total 587

Tiempo total y por formas de

ensefnanza




PROGRAMAS ANALITICOS:

Todos los planes en general tienen programas analiticos, aunque el “A” y el “B”

carecian de uno detallado y los del “C” difieren en los cuatro centros de ensefianza

del pais, pero el “C’ ” trata de unificar esos criterios, no obstante:

No existe un texto ni un manual adecuado, ni fuentes bibliograficas que
permitan un mejor y eficiente trabajo independiente, la bibliografia es amplia

pero dispersa en una palabra: monotematica.

Los ejercicios practicos que se realizan dependen de la experiencia del

docente y no de las bases metodoldgicas cientificamente estudiadas.

En ocasiones los contenidos de algunos temas son muy generales y los
elementos que propician el logro de habilidades se quedan muy por debajo,
es el caso de la parte de técnicas de representacién y disefio para la

comunicacion.

Las conferencias se tornan muy densas al no tener un texto de la disciplina
que lo apoye; perdiéndose comunicacion en el proceso de aprendizaje y

ensenfanza.

Los programas analiticos no incluyen horas destinadas al
perfeccionamiento de técnicas de representacion, sobre todo para los afios

superiores (de 3ro a 5to ano).

PLANES CALENDARIO DE LA ASIGNATURA:

Del analisis hecho de los planes calendario se observo que:



El documento esta elaborado con un dominio pleno de cada asignatura
siendo su rigor eficiente al guiar al profesor en el proceso docente-

educativo y lograr su efectividad.

ANALISIS DEL CONTENIDO

Los ejercicios que se realizaron son propios del contenido de las materias

impartidas pero no logran la ejercitacion necesaria pues falta tiempo.

Debe vincularse con Taller Integral la ejercitacion de algunas técnicas.

Los temas permiten exigirles a los estudiantes un contenido adecuado,
segun sus posibilidades, pero su ejercitacion en general es corta en unos y

mas amplia en otros.

El tiempo dedicado a los ejercicios del plan “C’ ” resulta en general
insuficiente, debiéndose estudiar mas el tipo de ejercicio didacticamente,

tanto en tiempo independiente como en clases practicas.

RELACIONES CON OTRAS ASIGNATURAS:

Posibilitar de aplicacién inmediata de la teoria.

Lograr mayor integracion con los contenidos que se imparten

simultaneamente en asignaturas de otras disciplinas.

Permitir la organizacién y flexibilidad de aspectos tedricos y practicos de los
temas a impartir, de manera que sea posible la utilizacion de un texto
basico por afno, independientemente de la manera en que se ordenen los

contenidos en las asignaturas/médulo dentro de un mismo ano.

Facilitar el disefio de variantes semipresenciales y a distancia de todas las

asignaturas o al menos de las facultativas y las optativas.



INFORMES SEMESTRALES SOBRE LOS PLANES DE ESTUDIO
“A,B,CYC’".

En general del analisis hecho arribamos a las siguientes valoraciones:

e En el andlisis de los resultados deben hacerse analisis cualitativos del
aprovechamiento docente, no solo cuantitativos, ya que esto no posibilita
cientificamente realizar un estudio mas profundo de como llevarle a los

estudiantes los contenidos mas dosificados.

e A la asignatura actual del plan de estudio “C’ ” le falta motivacion en
algunos temas al no contar con medios de ensefianza adecuados y

actualizados.

e En algunos de los planes se analiza con profundidad la relacion horizontal

entre asignaturas del afio o del semestre.

e El alumno en general no es capaz de utilizar el lenguaje grafico para
comunicarse en y durante el proceso de disefio tanto planimétricamente
como altimétricamente y menos aun en volumen (perspectiva y volumen)

estas son habilidades que debe lograr desde el 1er afio.
e La base material no garantiza el proceso docente educativo.

Las disciplinas en el ultimo plan no juegan su papel cientifico en este sentido,
que pueda ser transmitido con precisién a la comision de carrera por los jefes de

disciplinas y también por los jefes de juntas coordinadoras de afio.

ANALISIS DE LA ENCUESTA PARA LA COMUNICACION.

Esta encuesta se confeccion6 a partir del estudio anterior de la disciplina con la

finalidad de ver comprobadas algunas de las hipotesis y quizas encontrar causas y



consecuencias derivadas de una imparticion “nueva” sobre el aprovechamiento de

los contenidos impartidos en los planes de estudio “A, B, Cy C' .

Los objetivos de la misma son:

e Encontrar los contenidos impartidos que mas se usan en el ciclo de 3ro. a
5to afo de la especialidad y luego en la vida profesional frente a obras y

oficinas de proyectos.

e Encontrar las causas que motivan un lenguaje grafico bueno o deficiente,

asi como las influencias de las normas cubanas y su aplicacion creativa.

e Ver si existe o no la necesidad de una base material integradora, docente y

profesional.

e Encontrar los elementos que permitan un analisis para la confeccion de un
mejor programa analitico y plan calendario para la imparticion de la

asignatura.

e Encontrar los cambios que en las empresas de proyecto ha traido la
introduccion de la computacion, e indagar en este aspecto de los soft ¢4 cual

es el que realmente necesita el arquitecto?

Para este objetivo se encuestd una muestra de 131 sujetos desglosados en
estudiantes de 2do, 3ro, 4to y 5to afio de arquitectura, una muestra de profesores
y otra de profesionales en diferentes empresas del territorio y otras provincias,

tanto en talleres como en obra, buscando una mayor representatividad.

La siguiente encuesta esta dirigida a conocer en qué medida los contenidos de la
materia Representacién y Comunicacioén le han servido a Ud. Tanto en la etapa de

estudiante como en la profesional para un mejor desarrollo de su labor.

Les pedimos que sea objetivo al contestar las interrogantes que se les ofrecen.



CAPITULO Il

COMPUTOS DE LAS ENCUESTAS.
Numeros de encuestados: 131.

No Si Mucho Poco A veces
TEMAS #
No. | % No. | % No. |% No. |% No. |%
1 68 [519|63 (48 |23 17.5120 15.2 120 15.2
3
CA
; PIT
Geometria
Descriptiva. 2 105 |80.1 |26 19.8 gl_" 22 |20 1523 2.2
No: 60% ’
Si:40%
3 78 |595|53 (404 |26 |26 19 145118 13.7
4 61 46.5|70 1|53.4|15 15 (32 (24423 17.5
5 |38 |29 |93 |709(30 |23 |35 |26.7|28 |(21.3
Dibujo
Arquitectonico |6 51 38.9(80 |61.0({36 |61 25 19 19 14.5
No:20% 7 16 12.2 (115 |37.6 {100 |76.3 |11 83 |4 3
Si:80%
8 7 53 (124 1946 (102 |77.8 |7 53 |15 114
9 22 16.9 1109 |83.2|80 |61 6 45 123 17
Perspectiva
Lineal. 10 (16 |12.2(115 |87.7|76 |58 |14 |10.6(25 |19
No:37%
Si:63% 11 |78 [59.5|53 (404(6 |45 |22 [16.7|25 |19
12 |77 |58.7/54 |411(12 |96 (28 |21.3(14 10.6
Mano 13 (22 |16.7/109 |83.2(34 [29.9(31 |236|44 |335
Alzada.
No: 24%
Si:76% 14 |35 |26.7|/96 |[73.2|70 [26.7|9 6.8 |17 12.9
15 |48 |36.6(83 [|63.3|56 |42.7|16 12.2 |11 8.3




16 |30 (229101 |77 (29 (22121 |16 |51 |38.9

17 |24 |18.3|107 [81.6|49 |37.4(24 |18.3|34 |259
Técnicas de

18 |19 |13.7|113 [86.2|69 |52.6 (27 [20.6(17 |12.9
Representacidé
n 19 |14 |10.6 |117 (89.3 |77 |56.7 |8 6.1 |32 |244
No:40% 20 |52 |39.6|79 (60.3|24 |18.3|76 [19.8(29 |221
Si:60% 21 |30 (229|101 |(77.6|67 |51.1|20 [15.2(14 |10.6

22 |52 |39.6|79 |60.3|28 [21.3|31 20 [15.2
TOTAL 860 [29.8 1200 |69.4|101 |51 |458 |23 |530 |27




Nota: No reflejaron el uso 115.

De forma complementaria se realizaron entrevistas a estudiantes de pre y post
grado para conocer su opinion acerca de la importancia de la ensefianza de la
computacion asi como de su aplicacion. En todos los entrevistados se comprobd
la necesidad de aplicacion, pero no todos la utilizan. En algunos de los casos por

falta de interés y en otros por falta de la tecnologia y los medios.

2. Si: 113 — (78.6%)
No: 28- (18%)
a) Si: 82- (62.6%)

No: 21- (18%)

3. a) 50- (38.16%)
b) 29- (22.13%)

a) y b) 52- (39.69%)

4. Si: 59- (45.03%)

No: 72- (54.96%)

5. Si: 129- (98.4%)

No: 2-(1.5%)

6. Mano Alzada: 86— (65.64%)

Instrumento: 46- (34.35%)



a) |6 4.5 %
b) |66 50.38 %

c) |1 0.76 %

d) |24 18.32 %
a)b)d) |3 2.29 %
b) ¢) 3 2.29 %
a) c) 1 0.76 %
b) d) 7 5.34 %
c) d) 1 0,76 %

8. Si: 123- (93.8 %)

No: 8- (6.1 %)

9. Si: 122- (93,135%)

No: 9- (6.8 %)

ANALISIS DE LA ENCUESTA Y DIAGNOSTICO:

En las encuestas se analizaron tres aspectos a saber:



A.

a. Contenidos.
b. Imparticion Pre y/o Post Grado.

c. Medios de ensefanza.

Las preguntas 1, 4 y 8 fueron las de contenidos, la mas amplia (1) brind6 22
contenidos generales mas importantes de la comunicacion de Arquitectura,

agrupadas en cinco grandes temas:
1. Geometria descriptiva.

2. Dibujo Técnico y Arquitectonico.
3. Perspectiva Lineal.

4. Mano Alzada.

5. Técnicas de Representacion.

Sobre los contenidos de Geometria Descriptiva un 60 % contestd no usarlo
sobre todo los tres afos superiores, enfatizando esto en los profesionales y
profesores. Contenidos como método de transformacion contestaron no usarlo
105 de 131 encuestados, salvo en el momento de la imparticion, lo que implica
hacer un ajuste a este tema tan importante y darle mas aplicacion en
arquitectura. Otras dificultades en Cuba no dan una carga tan fuerte
como la de Construcciones en la UCLV. Ademas, del 40 % que contestd Si,

mas de la mitad respondié usarlo a veces o poco.

En los contenidos de Dibujo Técnico y Arquitectonico el 80 % contestd usarlo
y el 20 % no; enfatizandose el escaso uso de superficies curvas, quizas por la
utilizada arquitectura con tendencias a las figuras prismaticas, hasta ahora, en
el pais. Se evidencia el poco uso de este tipo de superficies por lo dificil o
trabajosas que resultan las mismas y por la no exigencia en la asignatura, en
los proyectos arquitectonicos y los talleres integrales. Es preocupante que un

50 % utiliza poco o a veces sus contenidos, sobre todo las normas de dibujo.



3)

Los contenidos de la Perspectiva Lineal un 63 % los utiliza, pero no el Método
de Diagramas con mucha frecuencia ya que la mayoria lo usa poco o a veces.
Algo similar pasa en los estudiantes pues lo ven muy trabajoso y como perdida
de tiempo. Un 54 % de los que contestaron Si al uso del contenido “variaciones
de las condiciones de observacion”, mas dos tercios lo utiliza poco o a veces;
lo cual evidencia el poco uso que se le da a éste para realizar analisis
volumétricos de la arquitectura o urbanismo. De un 83 % que contestd usar la
sombra mas de dos tercios lo usan poco o a veces; llama la atencién la poca

importancia que se le da al estudio del efecto volumétrico.

De los contenidos a Mano Alzada un 76 % contestd usarlo en todos los
tiempos, observandose que perspectivas de espacios interiores se utilizan en
un 89 % por las nuevas generaciones del plan de estudio “B, C y C’' . Esto
demuestra que la mano alzada se le reconoce muy poco su lugar de
importancia insustituible por cualquier otro método moderno. Se ve muy Uutil
como medio para el estudio de una arquitectura no sélo en planta sino en
volumetria. Al parecer softs como el sketc up, que aparentemente sirven para

la etapa de diseio tampoco son utilizado ni tenidos en cuenta.

De los contenidos de técnicas de representacion un 60 % contesto usarlas, lo
que parece indicar que las técnicas secas tienen un mayor uso pues las
humedas, segun los encuestados se utilizan poco o a veces, lo que se le
agrega que el 31 % no utiliza ninguna. Todo ello es debido a la falta de
habilidades en el uso de las mismas y asi lo demuestra el plan calendario de
Comunicacion 1l- B y otros, ya que es muy poco el tiempo que se le da en

clases practicas, razon por la cual no aprenden a dominar dichas técnicas.

De los contenidos de la computacion en las entrevistas realizadas por otros
investigadores, se comprobd que primeramente se requiere poseer los medios
digitalizados pero estos no sustituiran nunca la mano alzada. Esta es una
habilidad que debe consolidarse y de hecho cambia la concepcion de la
disciplina Comunicacion, lo cual redunda en una nueva concepcion del

proyecto curricular.



Si vemos las encuestas en los totales generales, un 30 % de las respuestas no
utilizan los contenidos de Dibujo para su labor. Aqui estarian implicitos los
profesionales vinculados a pie de obra u otras actividades. El 70 % si las utiliza,
pero es significativo que el 50 % de ellos utilizan un poco o a veces algunos de

esos contenidos que segun resultados estan en:
e Geometria Descriptiva (Método de Transformacion).

e Algunos contenidos (pocos) de Dibujo Técnico y Arquitectdnico oscilando

alrededor de correcta acotacion.

e Elementos de perspectivas como son: variaciones de las condiciones de

observacion y el método de diagramas.

e Asi como las técnicas de representacion en general.

Hoy la introduccion de la computacion ha dado un giro a los planteamientos
anteriores. Actualmente los estudiantes estan desarrollando habilidades a través
de la computacion que les permiten insertarse en las empresas de proyecto, pero
aun es insuficiente la concepcion de la ensefianza, el aprendizaje y la utilizacion
de la computacion. Entendemos que este es un tema que hay que atender aunque
no es parte de la presente investigacion. Un estudio adecuado de software de
dibujos y un consecuente interés en el aprendizaje apoyaran los cambios en la

concepcion de la disciplina Comunicacion.

En la pregunta 4 de la encuesta, el 45 % contestd que si le brinda los elementos
que se requieren para el lenguaje grafico, pero un 55 % opindé que no; esto
demuestra lo analizado en la pregunta 1, razén por la cual debe estudiarse bien
los contenidos de la disciplina, ya que en los anteproyectos se requiere de
contenidos generales que organicen la actividad del disefador. También cuando

se analiza la pregunta 8, el 50 % opina que los contenidos son dispersos y el 18 %



opina no dominar las técnicas. De aqui la importancia de unificar la informacién y
aumentar la ensefianza de las técnicas de representacion, orientando y facilitando

el trabajo sobre el disefio de la comunicacion.

B. Sobre la imparticidon se analizaron contenidos de diferentes preguntas, lo cual

arrojo las siguientes consideraciones:
e Aumento de las horas practicas.

e Dosificacion de temas y mayor organizacion en imparticion de las materias,
sobre todo en las conferencias donde se enfatizo la importancia de algunos

de sus contenidos.

e Usar mas durante la imparticion del Pre- grado las normas de dibujo y asi lo
demuestra la pregunta 2, donde un 79 % contestd si y un 21 % no; siendo
este ultimo, significativo. Ademas, el 28 % las ve facil, pero el 18 % no, lo
cual nos dice que no se podra aplicar creativamente las normas cuando no
le es facil a ese por ciento. Esto también se demuestra cuando un 38 %
pide normas con ejemplos, un 29 % pide manual de aplicacionesy un 40

% ambas cosas.

La pregunta 5 nos demuestra que aun hay que hacer mas énfasis en la
importancia de la Geometria Descriptiva aplicada a la Arquitectura, pues un 50 %
refiere que le permiti6 memoria visual, interpretacion espacial y muy pocos se
refirieron a la imaginacién espacial, aspecto este que atenta contra el buen disefio
arquitectonico y urbano en su concepcion espacial, en otra medida un grupo se
refiere que le ayudd a ver las intersecciones de los objetos y otro grupo que no le

ayudod en nada; este ultimo no significativo.

En la pregunta 6, el 98 % opind que el dibujo es un instrumento basico para el
disefiador, razon por la cual, es necesario aumentar la calidad en el Pre y Post-

Grado de esta rama del saber.



La pregunta 7, utiliza la mano alzada durante el acto de disefio o trabaja en obra,
un 65 % porque en general le permite trabajar rapido y ver con mayor claridad
expresado el total de la obra que se disefa, o sea, le permite producir rapidamente
lo reproducido mentalmente. Un 35 % utiliza el instrumento, esto en su conjunto se
ve mas claro en las empresas de proyecto, ya que a pesar de alegar mayor
precision, la realidad es el mal que dejé hace unos afos atras la vinculacion de
proyectos, donde el proyectista para ganar mas hacia el 60 % del trabajo al
dibujante, para que este ultimo calcara y no le atrasara el trabajo. Con esto no se

hacia en realidad buena arquitectura.

C. Medios de ensenanza.

Para ello también la totalidad de las preguntas de la encuesta nos ayudaron a ver
que en la pregunta 9 un 93.8 % opind que existe la necesidad de un manual tanto
impreso como en soporte digital, siendo en general en Técnicas de
Representacion y Ambientacion y no con ejercicios de los temas de Geometria
Descriptiva, ni de Dibujo Técnico y Arquitectdnico; pues para eso existen en el

segundo tema las normas de dibujo de proyecto arquitectonico.

En la pregunta 10, un 93 % pide un texto integral para toda la materia de la
disciplina y lo facil, util y educativo que significaria didacticamente tener la materia

ordenada y dosificada pedagégicamente.

Las encuestas realizadas por investigadores mostraron la necesidad de una
pagina Web, u otro medio en soporte digital (SEPAT), mediante la cual el proceso
de obtencion de informacién sea aun mas rapido. Otra de las ventajas que tendria

es la creacidon de una biblioteca virtual con posibilidades de actualizacion.

La municipalizacién de la ensefianza trae también asociada el apoyo a la nueva

concepcion de la disciplina.



ESPECIFICACIONES SOBRE EL PLAN DE ESTUDIO
MODIFICADO.

Por tal razon la encuesta nos dio valiosos elementos y nos sirvié para comprobar

otros referentes a la disciplina; por lo que a la muestra seleccionada se le

pregunto:

¢, Qué criterio Ud. Tiene de las asignaturas Comunicacion | y Il del 1er y 2do afio

en cuanto a imparticibn y logros de las habilidades y habitos? A lo cual

contestaron, en resumen:

El tema disefio para la comunicacién fue tardio y con muy poca ejercitacion

(debe darse en 1er afio).
Las técnicas de representacion se ejercitaron poco.

Las clases practicas estan muy bien planificadas pero debe aumentarse la

frecuencia de esta para una mayor ejercitacion.

Mas dedicacioén estudiantil (tiempo independiente).

Ajustar mas al tiempo los ejercicios de las clases practicas.
Enfatizar mas en las normas de dibujo.

Mejorar la ejercitacion del tema de ambientacion.

Las clases y la asignatura son buenas e instructivas.

Las clases practicas no ensefian a dibujar ni a utilizar técnicas (la relacién
alumno- profesor no permite que el alumno consulte bien en las clases

practicas).
El dibujo a mano alzada es una gran ayuda para proyectar, los motiva.

Contenidos dispersos y no utiles en 1er afio. No se hace énfasis en algunos
aspectos como escala, norma, etc., que luego exigen en Proyecto y Taller

Integral.



e Ensenar como utilizar otros materiales.

o El trabajo que se pone de preparacion previa no se puede desarrollar en

tiempo independiente, por falta de este.
¢ Ayuda a realizar el proyecto y lo relaciona con la carrera.

e En 1er afno, dar mas motivacién a los temas, pues luego lo ven como

“castigo”.
e Exigir la mano alzada desde primer afno.

e Falta de tiempo de ejercitacion en Comunicacion Il.

De esto se infiere que no todos los elementos del Plan de Estudio Modificado que
se han trazado nacionalmente en y durante la imparticiéon logran los objetivos
planteados en cuanto a habilidades y habitos se refiere, razén por la cual se ve en
la encuesta que hay materias que deben tener menos tiempo en el programa o
dejarla para Post Grado, o clases extras especiales, y aumentar mas el tiempo en
otras cuyos contenidos propician el logro de las habilidades y habitos requeridos,
siempre en defensa de una integracion con el resto de las asignaturas del

curriculo de estudio, segun se requiera.

Las horas de clases practicas deben estudiarse mas especificamente, para lo
cual sera necesario realizarles ciertas indicaciones a los programas analiticos y a

la programacion semanal (P-1, P-2 y P-4) y garantizar un texto adecuado.

Incidir pedagogicamente en la capacidad general de un trabajo consciente, que
permita al estudiante aplicar individualmente criterios, ideas y valoraciones sobre

este tema y colectivamente en su tiempo independiente.



Incidir en un trabajo cientifico- metodoldgico en el concepto integrador que esta

disciplina le permite lograr, aumentando asi su capacidad creadora.



CAPITULO Il

FUNDAMENTACION DE LA DISCIPLINA

Dentro de la disciplina se reunen los conocimientos tedrico-practicos
relacionados con la representacion y el disefio graficos, imprescindibles para el
ejercicio de la profesion, razdén por la cual ésta ha ocupado siempre un
importante lugar en la formacion de los arquitectos.

El objeto de estudio de la disciplina es la interpretacion de informacion grafica
relacionada con el campo de la arquitectura y el urbanismo y su representacion
para ser comunicada en las diferentes etapas del proceso de disefio
arquitectonico y urbano, a través de diversas formas de expresion, con el uso de
técnicas manuales y digitales, como herramientas fundamentales para el
razonamiento, conocimiento de la realidad objetiva, el desarrollo del
pensamiento logico y metddico, la vision espacial y la memoria grafica, asi como
para el logro de eficacia, eficiencia y productividad.

En cualquiera de las etapas de produccion de arquitectura y urbanismo resulta
imprescindible contar con conocimientos y habilidades para la interpretacion de
la realidad objetiva y la representacion, comunicacion y expresion graficas de
ideas, con el uso de los medios que se tengan a mano. Por tanto, la vigencia de
técnicas tradicionales (manuales, a mano libre y con instrumentos de dibujo) es
innegable. De otra parte, en cada empresa constructora, de proyectos o
cualquier otra institucion dedicada a la Arquitectura o al Urbanismo, se puede
encontrar la tecnologia mas avanzada en lo que a tecnologia de las informaticas
y las comunicaciones se refiere con un marcado énfasis en la telematica, el
trabajo en redes y el uso de los recursos que hoy dia brinda Internet. El
conocimiento de las mismas es un recurso imprescindible para el futuro
profesional de la arquitectura, con vistas a hacer frente a los retos del futuro.

OBJETIVOS GENERALES (Educativos e Instructivos)

e Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones geométricas
fundamentales que necesita el arquitecto para su desempefio profesional.

e Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones, destacando
los valores en un lenguaje claro y preciso.

e Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad un
habito de trabajo en el estudio y en el ejercicio de la profesion.

e Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de
diversa procedencia y formacién cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

e Utilizar diferentes sistemas de representacién en el proceso de disefio, de
acuerdo a las necesidades que se deriven del mismo.



Utilizar apropiadamente los sistemas de representacion y las técnicas de
presentacion para comunicar los resultados del proceso de disefio a
receptores con diferentes niveles de formacion técnica y cultural.

Adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para utilizar eficazmente
los instrumentos y materiales y técnicas de dibujo, en particular los de uso
mas frecuente y actualizado.

Adquirir a través de la practica reiterada una forma adecuada de expresion,
como medio de identificacion y via para acentuar sus resultados graficos.
Emplear la grafica tradicional y la digital como herramientas para el trabajo
de disefio y presentacion de los proyectos.

Desarrollar la capacidad del pensamiento l6gico, del trabajo independiente a
partir de la utilizacion de las posibilidades de los diferentes sistemas
informativos (ventanas, menues, entre otros).

Desarrollar habilidades para la conduccidon de procesos utilizando las
técnicas de computacion.

Desarrollar las capacidades de comunicacion adquiridas en otras disciplinas
aplicando herramientas computacionales.

Ampliar la formacion humanistica a partir de la adquisicion de informacion
por los medios mas modernos a su alcance (trabajo en red; navegacion por
Internet y otros).

Desarrollar una conciencia econdmica que permita decidir cuando debe
aplicarse o no un sistema computacional. Aplicar los conceptos del desarrollo
sostenible a la utilizacién de la computacion en el trabajo profesional.

Poseer un bagaje informativo sobre diferentes sistemas computacionales
disponibles en el mercado que les permita su integracibn a equipos
multidisciplinarios.

Asimilar, a partir de la base del conocimiento computacional adquirido, las
nuevas tecnologias que aparezcan en el mercado.

Identificar las caracteristicas generales de las computadoras personales y
sus periféricos. Tecnologias de avanzada: identificacidon y explotacion.
Dominar sistemas operativos y aplicaciones de caracter general en
diferentes ambientes: procesadores de textos, tabuladores electronicos y
presentadores automaticos.

Desarrollar trabajos con redes. Navegacion por Internet. Creacion de bases
de datos y gestibn de bases de datos remotas. Creacién de bibliotecas
virtuales personalizadas.

Identificar-utilizar los sistemas y/o versiones del software-hardware
profesionales que aparezcan en el mercado a partir de las habilidades y
conocimientos adquiridos en etapas anteriores.



SISTEMA DE CONOCIMIENTOS DE LA DISCIPLINA

Planes Tematicos Generales y Bibliografia propuesta.

ASIGNATU | TEMAS/CONTENIDOS TEXTO
RA BASICO
1er ano
Ofimatica Generalidades. Seguridad y Trabajo | Ofimatica
en Redes. Microsoft Office. Trabajo
con Bases de Datos. Gestion de
Informacion.
Introduccion | Introduccidn a la Comunicacion, la EGAU. Tomo
ala EGAU Expresion Graficas y su ensefanza. | I
Recursos materiales y técnicas a Interpretacio
CURSO utilizar. n,
INTRODU Técnica lapiz de grafito. Soltura y representaci
CTORIO uniformidad de Trazos (a mano libre | ones icénico-
y con el uso de instrumentos de analogicas y
dibujo) Relaciones, proporciones, disefio de
texturas y rotulado. Representacion | presentacion
de figuras geométricas. Introduccion | es graficas
a la organizacion grafica de las relativas a
presentaciones. formas

geométricas.




MODULO 1

EGAU I:
Formas

geométricas.

Fundamento
S para su
interpretacio
ny
representaci
on.

SGR. Tipos, funciones y recursos a
lo largo de la historia.
Convencionalismos. Grados de
conicidad. Introduccion a la
interpretacion objetiva de formas
geomeétricas y de las intersecciones
que se producen entre ellas, asi
como a su representacion en
Sistema Axonométrico, Diédrico y
Conico. Punto, Recta y Plano.
Triadas de conceptos. Cuerpos
geomeétricos. Poliedros. Relaciones
y transformaciones. Determinacion
de Forma Real y su aplicacion en el
desarrollo de cuerpos geométricos
Modelacion manual. La Escala.
Métodos y técnicas para
representaciones rapidas y de
precision (esencialmente a mano
libre) en diferentes condiciones de
observacion (acercamientos,
circunvalaciones y ascensiones).

EGAU. Tomo
l:
Interpretacio
n,
representaci
ones iconico-
analdgicas y
disefio de
presentacion
es graficas
relativas a
formas
geométricas.

Seleccién de
Normas
Cubanas.
Tomos |, Il'y
M.




MODULO | EGAU II: Profundizar en la interpretacion
2 Formas objetiva de formas geométricas
geométrica compuestas y de las mterseccpnes
que se producen entre ellas, asi
S como a su representacion (con
compuesta | gnfasis en técnicas manuales a
S. mano libre y con el uso de
Interpretaci instrumentos de dibujo) en los
on, sistemas ya estudiados, asi como
Represent en Slstema A.c,otado. Introduccion a
L la normalizacién de la
aclon y | representacion grafica. Solucion de
Presentaci | problemas de intersecciones.
on. Visibilidad. El corte y la seccion.
Sistematizacion en la determinacién
de forma real y su aplicacion en
desarrollos. Huellas. Sistematizacion
del trabajo con diferentes escalas.
Aplicaciones en poliedros,
elementos arquitectonicos y planos
topograficos.
Aplicaciones de la teoria para la
solucion de intersecciones en la
determinacion de sombras en
diferentes SGR (con énfasis en los
sistemas Diédrico y Cénico)
Aplicacion de sombras como
recurso expresivo en el Disefio
Grafico de presentaciones.
Seleccion de condiciones de
observacion e iluminacion.
MODULO 3 | EGAU llI: Introduccién a técnicas digitales
Elementos para la Representacién Gréfica, la
componente | Modelacién y la llustracion Basica
s de (con texturas y sombras) de
espacios elementos componentes de

arquitetonico
S.
Introduccién
asu
Interpretacio
ny
Representac
ion.

espacios arquitecténicos.
Sistematizacion sobre la
normalizacion de la representacion.
La presentacion digital. Seleccion y
tratamiento de imagenes, confeccién
de textos y diseno grafico.
Visualizacion a diferentes escalas.

2do ano




MODULO 1 | EGAU IV: Dibujo urbano-arquitectonico.
Espacios (Escalas menores de 1:50)
urbano- La documentacion de proyectos y su
arquitectonic | normalizacion. Formatos,
0S. simbologias, acotaciones.
Interpretacio | Microlocalizacion. Plan  general.
ny Secciones urbanas. Generalidades EGAU
Representac | sobre escaleras y desniveles. .
. . Tomo Il
ion Plantas, cortes y elevaciones de Interoretacio
objetos arquitectdénicos. Planos de N P
albanileria y amoblamiento. ré resentaci
Representacion manual y digital. onpes
MODULO 2 | EGAU V: Dibujo arquitecténico de detalles. -
) analdgico-
Detalles de | (Esc mayores de 1:50) L
. . simbalicas y
elementosy | Detalles de carpinteria, escaleras, .
: . ~ expresion
espacios. closets, mesetas de cocina, banos, e
. . - grafica de
Interpretacié | pisos (union estructural Y | brovectos
ny terminaciones) Representacion proyectos
.y arquitectonic
Representac | manual y digital. osy
1on - - . — urbanos.
MODULO 3 | EGAU VI. Espacios arquitectonicos y urbanos.
Espacios Elementos de Ambientacion. Seleccion de
urbano- Texturas, vegetacion y figura Normas
arquitectonic | humana. Apuntes al natural. Cubanas
0s. Representacion precisa mediante Tomos | '”
Elementos técnicas manuales y digitales. m Y
de Sistematizacion  sobre  técnicas |
ambientacio | secas de ilustracion. Introduccion a
n y técnicas | las técnicas humedas y
de profundizaciéon sobre algunas de
ilustracion. ellas. Sistematizacion sobre técnicas
digitales.
3er afo
MODULO 1 | EGAU VII: Levantamiento grafico de terrenos, | EGAU. Tomo
Levantamien | edificaciones y detalles. [ll: Gestidn
to Graficoy | Elementos de fotografia analdgica y | racional de la
Fotogrametri | digital. Levantamiento fotografico. informacion y
a Aplicada. Fotogrametria Aplicada. (Técnicas | de los

digitales)

medios y




MODULO 2 | EGAU VIII: Sistemas de Informacion | técnicas
Sistemas de | Geografica. (Técnicas digitales) digitales.
Informacién
Geografica. Seleccion de
Normas
Cubanas.
Tomos |, Il'y
Il
4to aino
MODULO 3 | EGAU IX: El Software libre: generalidades. EGAU. Tomo
Técnicas Sistemas operativos y ambientes. [lI: Gestion
digitales Procesadores de textos y racional de la
alternativas | tabuladores electrénicos, informacion y
(Software representacion grafica de elementos | de los
libre) para la | urbanos y arquitectonicos, medios y
EGAU modelacion, tratamiento de técnicas
imagenes y disefio de digitales.
presentaciones. Compatibilidad con
otros programas profesionales de Seleccion de
diferentes especialidades. Normas
Cubanas.
Tomos |, Il 'y
Il.

CONOCIMIENTOS BASICOS A ADQUIRIR

Trazo a mano libre, delineado con instrumentos y grafica digital. Normas
sobre dibujo técnico. Proporciones y dimensiones. Acotacion y escala.
Condiciones de observacion. Posiciones basicas, modos de percibir y
relaciones de posicion de cuerpos geométricos y sus elementos
componentes. Relaciones. Proyecciones cilindricas y conicas. Sistemas
de representacion. Grado de conicidad. Superficies y su generacion.
Generatrices, pendientes y trazas. Transformaciones. Poliedros.
Intersecciones. Huellas. Desarrollos. Modelos tridimensionales. Apuntes y
croquis a mano alzada. Perspectiva lineal.

Sombra en diferentes sistemas de representacion. Normas estatales
sobre el dibujo técnico para la construccion.

Elementos de ambientacion. Dibujo y técnicas de ilustracion. Disefio
grafico de presentaciones.

Soportes, medios y técnicas manuales y digitales

Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, Gestion digital de la
informacion y Grafica digital.




HABILIDADES BASICAS A DOMINAR

e |dentificar los diferentes Sistemas Graficos de Representacion y sus
funciones y usos mas frecuentes en la Arquitectura y el Urbanismo.

e Interpretar y representar graficamente soluciones de diseno, desde y
en los diferentes Sistemas Graficos de Representacion.

e Observar y analizar objetivamente elementos y espacios de la
realidad.

e Tomar apuntes de la realidad de manera rapida y realizar croquis.

e Trazar lineas con agilidad y precision, a mano libre y con

instrumentos. Representar figuras planas, cuerpos geométricos,

elementos y espacios arquitectonicos y urbanos. Adquirir habilidades

en el trabajo a diferentes escalas.

Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo.

Seleccionar de manera adecuada los recursos materiales y técnicas.

Realizar dibujos de precision mediante instrumentos.

Perfeccionar el dibujo técnico, utilizando correctamente las normas

estatales sobre el dibujo técnico.

e Conocer el contenido de la documentacién de proyectos y elaborar
planos para presentaciones y ejecuciones (de detalles).

e Utilizar los instrumentos y recursos para elaborar modelos fisicos y
digitales.

e Representar elementos de la realidad como texturas, relieves,

vegetacion y figuras humanas utilizando técnicas de ilustracion.

Lograr expresiones graficas propias.

Confeccionar letreros.

Disefar presentaciones graficas.

Gestionar informacién, principalmente grafica.

Gestionar y Representar graficamente soluciones de disefio haciendo

uso de técnicas manuales, digitales y mixtas.

e Identificar posibilidades y limitaciones de sistemas operativos,
ambientes y programas informaticos profesionales de usos frecuentes
en la carrera.

VALORES DE LA CARRERA A QUE TRIBUTA

Honestidad, dada por soluciones y expresiones propias.
Dignidad, dada por, al menos, un minimo de calidad en las realizaciones.
Solidaridad, dada por soluciones realizadas o decididas en colectivo.



Sentido del deber y espiritu de sacrificio, dados por la dedicacion, el
empefo y la responsabilidad con las que debera asumir los compromisos
contraidos con docentes, estudiantes y consigo mismo.

BIBLIOGRAFIA
Textos basicos
Autor Titulo Editorial Pais | Aiho
Colectivo de | Ofimatica Félix Cuba | 2008
autores. Varela
Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | Félix Cuba | 2008
autores. y el Urbanismo. Tomo I: | Varela

Interpretacion, representaciones

iconico-analégicas y disefio de
presentaciones graficas relativas a
formas geomeétricas.

Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | Félix Cuba | 2008
autores. y el Urbanismo. Tomo II: | Varela
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analdgico-simbdlicas y  expresion
grafica de proyectos arquitectonicos

y urbanos.
Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | Félix Cuba | 2009
autores. y el Urbanismo. Tomo Illl: Gestion | Varela

racional de la informacién y de los
medios y técnicas digitales.

Ferro, Sergio | Seleccion de normas Cubanas, Tomo | Pueblo y | Cuba | 1986
IRALR Educacion

Textos complementarios

Autor Titulo Editorial Pais Aiho
Manual de Microsoft Windows | Anaya Espan | 2000
Multimedia a
Manual de Microsoft Office Anaya Espai | 2000
Multimedia a
Introduccion a la informatica Anaya Espan | 2000
Multimedia a
(Publicacion
Digital en CD)
Introduccion a la Informatica Carrera Cuba |s/a
Ingenieria
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Modesto. (Perspectiva  Lineal para | ediciones de la




Disefio Tomo |) CUJAE
Campos, Perspectiva ¢sin | Félix Varela Cuba | 2003
Modesto. computador?
Gis Pert, | Fundamentos de | Pueblo y | Cuba 1986
Pedro. Representacion 1 Educacién
Gispert, Fundamentos de | Pueblo y | Cuba 1987
Pedro. Representacion. Cuaderno | Educacién
de trabajo.
Gispert, Fundamentos de | Pueblo y | Cuba 1988
Pedro. Representacion 2 Educacién
Ferro, Sergio | Dibujo Arquitectonico y de | Pueblo y | Cuba 1985
llustracion. Educacion
Ferro, Sergio | Dibujo Técnico Aplicado. | Ministerio de | Cuba 1986
Ejercicios. Educacién
Superior,
CEPES
Rubio, Luis Perspectiva lineal A imprimir | Cuba 2007
(posiblemente
Durero)
Sotelo, César | Dibujo Técnico. Tomo |. Cuba
K. Ching, Atlas visual de la Arquitectura. | Gustavo Gili. Espa- | 2005
Francis D. na
Beltran, Jose | Geometria descriptiva, Tomo | Edit Espa- | 1995
p I: Sistema Diédrico Directo. | DONOSTIARRA fa
Fundamento y Ejercicios. , S.A. Sar
Sebastian
ISBN. 84-7063
197-7.
Solana, Coleccién Manuales | Vicerrectorado | Espa- | 2002
Enrique Docentes Universitarios. Area | de Estudios vy | fia
Francisco de Ensefianzas Técnicas, | Calidad
Lopez, Geometria de la | Docente de la
Elsa Representacion Arquitectonic | Universidad de
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Revista Expresion Grafica Universidad Espa-
Arquitectonica (EGA) Politécnica de | fia
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Manual Sketch Up 5.0 | @Last EUA 2005
Tutorial: Getting Started Software
Al Ward, Colin | Los, Trucos y efectos mas | Ed. Anaya Espa- | 2002
Smith interesantes del Photoshop na
Davis, Phyllis; | Corel 11 Ed. Anaya Espa- | 2003
Steve na
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Pescador Corel 11, guia practica para | Ed. Anaya Espa- | 2003
Albiach, Dario | usuarios na
Ulrico, Laurie | La biblia de Photoshop 7 Ed. Anaya Espa- | 2003
Ann na
Karlins, David | Aprendiendo CorelDraw 8 en | s/r s/r sir
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Manual de CorelDraw 9 Gala Institute s/r 1998
Manual de CorelDraw 10 Corel s/r 2000
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Manual de ACAD
Manual de Rhino
Manual de Flash
Manual de Adobe

PROGRAMAS DE LAS ASIGNATURAS.

1. Ofimatica (Curso Introductorio) 1er ano.

Objetivos generales.

Desarrollar la capacidad del pensamiento logico y del trabajo
independiente a partir de la utilizacion de las posibilidades de los
diferentes sistemas informaticos.

Asimilar, a partir de la base del conocimiento computacional adquirido, las
nuevas tecnologias, (software y hardware) que aparezcan en el mercado.
Desarrollar habilidades para la conduccion de procesos utilizando las
técnicas de computacion.

Ampliar la formaciéon humanistica a partir de la adquisicién de informacion
por los medios mas modernos a su alcance (trabajo en red, navegacion
por internet)

Desarrollar una conciencia econémica que permita decidir cuando debe
aplicarse un sistema informatico

Identificar las caracteristicas generales de las computadoras personales y
su periférico.

Caracterizar el Windows y sus facilidades comunes para el trabajo con las
diferentes aplicaciones.

Trabajar en redes, navegar por internet, utilizar estrategias de busqueda.
Conocer aspectos relativos a la seguridad informatica.

Utilizar aplicaciones de caracter general en el ambiente Windows,
procesadores de texto, tabuladores electronicos y presentadores
automaticos, asi como de gestidén de bases de datos.




o Integrar conocimientos y habilidades de estas aplicaciones.

Conocimientos basicos a adquirir

Caracteristicas de un PC, software y hardware, Sistemas operativos, Ambiente
Windows, Organizacién de la informacion en un PC, Caracteristicas de una red
informatica, topologia de redes, Servicios y protocolos Internet, Buscadores
Internet, tipos, portales Internet, Estrategias de busqueda en Internet. Intranet
(del CES), Copias de Seguridad, Usuarios y contrasenas, Antivirus y Centinelas,
Seguridad Fisica, Procesadores de textos, Tabuladores electronicos vy
Presentadores Automaticos. Creacion y gestion de Bases de Datos, Bases de
Datos Remotas y Bibliotecas personalizadas.

Habilidades basicas a dominar

. Utilizar paquetes profesionales de uso general, fundamentalmente
procesadores de texto, hojas electronicas, procesador grafico y sistema
de gestion de Bases de Datos.

o Configurar, confeccionar y editar documentos. Insertar imagenes, objetos,
ecuaciones matematicas y construir y llenar tablas.
. Interactuar con el ambiente de trabajo de tabuladores electronicos,

configurar documentos de trabajo, Insertar imagenes y objetos, realizar
operaciones matematicas sobre tablas y construir los graficos que se
deriven de los datos de las mismas.

. Crear imagenes en procesadores graficos, realizar transformaciones a
imagenes y cambiar formato.
. Interactuar con el ambiente de trabajo de bases de datos, construir la

base de datos, crear las relaciones necesarias entre los campos de una
base de datos, realizar la vinculacion necesaria entre la base de datos
creada y otros documentos y programas, asi como operar la base de

datos.

o Conocer la WEB local y buscar informaciones en la misma.

o Crear, responder, reenviar correos y adjuntar archivos.

. Conocer el funcionamiento de los FTP, realizar salvaguarda y busqueda
de informaciones.

o Conocer como utilizar bases de datos remotos y como crear bibliotecas
personalizadas.

. Emplear diferentes software como medio de autoaprendizaje (paginas
Web, tutoriales, entrenadores, plataformas interactivas)

o Conocer todo lo relativo a buscadores y realizar busquedas de

informacion en INTERNET



Bibliografia

Texto basico

Autor Titulo Editorial Pais Aiho
Colectivo de | Ofimatica Félix Varela Cuba 2008
autores
Textos complementarios
Autor Titulo Editorial Pais Aino
Manual de Anaya Multimedia Espana 2000
Microsoft
Windows
Manual de Anaya Multimedia Espafa 2000
Microsoft Office
Introduccién a la | Anaya Multimedia Espafa 2000
informatica (Publicacion Digital
en CD)
Introduccion a la | Carrera Ingenieria Cuba s/a

Informatica

Informatica




2. Introduccién a la Expresion Grafica de la Arquitectura y el
Urbanismo. (Curso Introductorio) 1er aio.

Objetivos educativos

. Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempenio profesional.

. Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

. Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el gjercicio de la profesion.

o Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente de manera
intuitiva.

Objetivos instructivos

o Comprender la importancia de la comunicacion grafica para la ideacién, el
analisis y la presentacion de ideas de proyecto.

o Comprender la importancia de la expresion grafica para la comunicacion
de ideas de proyecto.

. Conocer instrumentos, materiales y técnicas utilizadas para la expresion

grafica y adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para el
manejo de los de uso mas frecuente.

o Adquirir una forma adecuada de expresion a través de la practica
reiterada, como medio de identificacion y via para acentuar sus
resultados graficos.

o Introducirse en los conocimientos y habilidades basicas para dominar la
técnica lapiz de grafito.
. Adquirir conocimientos y habilidades para lograr soltura y precision de

trazos a mano libre y con la utilizacion de instrumentos en la
representacion de figuras geométricas, la aplicacion de texturas visuales
y la identificacion de las representaciones.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Proyecto como proceso. Proceso de disefio. Proceso de comunicacion:
conceptos generales. Tipos de comunicacion. La comunicacion  visual,
especificamente la grafica. Funciones, intenciones, recursos y técnicas.
Uniformidad de trazos, proporciones, texturas visuales y rotulado. Uniformidad
de letreros, estabilidad, oblicuidad, espaciamiento y composicion. Trazos a mano
libre y con la utilizacion de instrumentos de dibujo. Divisién de rectas y curvas.
Construcciones geométricas: Acuerdos y Arcos.



Habilidades Basicas a dominar

. Fijar los conceptos esenciales del proceso de comunicacion vy,
especificamente, las funciones de la expresion grafica en la produccion
de Arquitectura y Urbanismo.

o Trazar con soltura lineas rectas y curvas, angulos notables y figuras
planas geométricas, a mano libre y con instrumentos.
. Aplicar las habilidades adquiridas a la obtencion de texturas visuales y la

elaboracién de letreros a mano libre, con agilidad y precision.

Bibliografia

Texto Basico

Autor Titulo Editoria | Pais | Aiho
I
Colectivo de | Expresién Grafica de la Arquitectura y el Félix Cuba | 2008
autores. Urbanismo. Tomo I: Interpretacion, Varela
representaciones iconico-analdgicas y
disefio de presentaciones graficas relativas
a formas geométricas.
Textos Complementarios
Autor Titulo Editorial Pais Aiho
Campos, Dibujo a mano alzada Dpto. de ediciones de la | Cuba 1985
Modesto. (Perspectiva Lineal para | CUJAE
Disefio Tomo |)
Campos, Perspectiva ¢ sin Félix Varela Cuba 2003
Modesto. computador?
Ferro, Sergio | Dibujo Arquitecténico y Editorial Pueblo y Cuba 1985
de llustracion. Educacion
Rubio, Luis Perspectiva lineal A imprimir Cuba 2007
(posiblemente Durero)
Sotelo, César | Dibujo Técnico. Tomo I. Cuba
K. Ching, Atlas visual de la Gustavo Gili. Espafa | 2005
Francis D. Arquitectura.
Revista Expresion Universidad Politécnica | Espafa | Todos
Grafica Arquitectonica de Valencia.
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURA'Y EL
URBANISMO 1.FORMAS GEOMETRICAS. FUNDAMENTOS PARA
SU INTERPRETACION Y REPRESENTACION.

1ER ANO, MODULO 1.

Objetivos Generales

. Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempenio profesional.

. Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

o Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el gjercicio de la profesion.

o Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de

diversa procedencia y formacién cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

o Conocer los sistemas de representacion grafica mas utilizados para la
comunicacion en el campo de la arquitectura y el urbanismo, basados en
proyecciones cilindricas y cénicas, asi como sus funciones a lo largo de la
historia.

o Arribar a determinados conceptos y principios sobre la representacion
grafica a partir del analisis de la realidad objetiva, utilizando operaciones
|6gicas de analisis, abstraccion, sintesis y generalizacion.

o Entrenar desde un principio en el uso correcto del vocabulario propio de
la disciplina.

. Representar e interpretar el punto, la recta y el plano, asi como los
elementos que generan el plano.

o Dejar establecido el concepto de cuerpo geométrico y su concepto fisico y
espacial.

. Conocer y describir los poliedros simples y los regulares, su estructura,
elementos componentes e interrelaciones.

o Crear nuevos poliedros a partir de poliedros simples, regulares y
compuestos.

. Conocer y definir la clasificacion de las superficies curvas de acuerdo con
las leyes de generacion de las mismas.

o Conocer y describir apropiadamente las relaciones y distancias entre

puntos, rectas y planos; asi como las relaciones angulares, y de
paralelismo y perpendicularidad entre rectas, rectas y planos, y planos

entre si.
. Interpretar objetivamente los resultados de intersecciones entre poliedros.
. Definir el concepto de observacion y reconocer que las variaciones de la

percepcion de las formas se producen, indistintamente, por los
desplazamientos del observador o del objeto observado.



o Reconocer y describir los métodos de transformaciéon basados en el
cambio de planos, el giro y el abatimiento, indicando en cada caso sus
objetivos y fundamentos.

o Aplicar los procedimientos anteriores en la determinacién de las formas
reales de figuras planas, la construccion de vistas auxiliares y el
desarrollo de poliedros simples.

o Construir modelos tridimensionales de poliedros simples, regulares y
compuestos.

o Conocer las caracteristicas y similitudes que existen entre la imagen
retinal, la imagen fotografica y la imagen en perspectiva.

o Analizar a la luz de las experiencias visuales diferentes aspectos de la
realidad visible, con el propésito de arribar a un conjunto de conceptos
geométricos.

. Comprender los fundamentos tedricos de diferentes métodos para la

realizacion de perspectivas, para poderlos aplicar como herramienta de
trabajo en el proceso de disefio.

o Comprender el concepto de escala-perspectiva, para poder realizar el
correcto dimensionado de la representacion en este sistema.
o Aplicar los conocimientos adquiridos en la solucion de problemas,

simulando desplazamientos de acercamiento, circunvalacion y ascension
con relacion a un objeto.

o Aprender a memorizar las proporciones del cubo en las posiciones
correspondientes a los escorzos principales como via para realizar
croquis y apuntes en perspectiva a mano libre.

o Hacer indistintamente perspectivas de precision, y croquis y apuntes a
mano libre, utilizando en cada caso los procedimientos adecuados.
. Ejercitar la practica del croquis a mano libre y con instrumentos, en

proyecciones ortogonales y en perspectiva, a los efectos de afirmar y
consolidar estas habilidades como una herramienta de trabajo de
permanente actualidad en el ejercicio de la profesion.

o Ejercitar a través del apunte del natural en proyecciones ortogonales y en
perspectiva el habito de la observacion y las habilidades del trazo a mano
alzada como procedimiento agil para obtener registros inmediatos de la
realidad.

Conocimientos Basicos a Adquirir

SGR. Tipos, funciones y recursos a lo largo de la historia. Convencionalismos.
Grados de conicidad. Introduccién a la interpretacion objetiva de formas
geomeétricas y de las intersecciones que se producen entre ellas. Su
representacion en Sistema Axonométrico, Diédrico y Coénico. Punto, Recta y
Plano. Triadas de conceptos. Cuerpos geométricos. Poliedros. Relaciones y
transformaciones. Determinacion de Forma Real y su aplicacién en el desarrollo
de cuerpos geométricos. Modelacion manual. La Escala. Métodos y técnicas



para representaciones rapidas y de precision (esencialmente a mano libre) en
diferentes condiciones de observaciéon (acercamientos, circunvalaciones vy
ascensiones).

Habilidades Basicas a Dominar

llustrar las caracteristicas de diferentes sistemas y alcanzar las
habilidades necesarias para representar con seguridad y precision.
Interpretar y representar puntos, rectas y figuras planas en proyecciones
ortogonales.

Determinar las generatrices, trazas y formas aparentes de figuras planas.
Determinar la forma real de una figura plana mediante los métodos de
transformacion, de cambio de planos, giro y abatimiento.

Construir vistas auxiliares de figuras planas y realizar desarrollos de
poliedros simples.

Representar poliedros y cuerpos de superficies alabeadas en
proyecciones cilindricas, con la inclusion de vistas auxiliares.

Interpretar y representar cilindros, conos y esferas, y cortes realizados a
los mismos.

Desarrollar cuerpos geométricos.

Analizar fotogramas.

Realizar perspectivas a partir de diagramas basicos, la escala-perspectiva
y el dimensionamiento, los procedimientos de trabajo, la simulacion de
circunvalacion, acercamiento y ascension.

Realizar croquis a partir de la simplificacion de métodos y procedimientos
utilizados en perspectiva lineal con instrumentos.

Realizar levantamientos de objetos y espacios préximos al puesto de
trabajo del estudiante, utilizando sucesivamente el apunte en
proyecciones ortogonales a mano libre y el croquis a mano alzada o con
instrumentos.

Realizar apuntes en perspectiva de objetos y edificios del entorno
construido inmediato, confirmando a través de la experiencia visual los
conocimientos adquiridos sobre el sistema de proyecciones coénicas o
perspectiva.

Sistematizar la aplicacion de valores y texturas.

Observar y analizar objetos y espacios de la realidad. Tomar apuntes de
la realidad en perspectiva. Representar elementos de la realidad a través
de texturas.

Bibluiografia

Texto Basico
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Urbanismo. Tomo [:
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Textos complementarios
Autor Titulo Editorial Pais Aino
Gispert, Fundamentos de Pueblo y Cuba 1986
Pedro. Representacion 1 Educacion
Gispert, Fundamentos de Pueblo y Cuba 1987
Pedro. Representacion. Cuaderno | Educacion

de trabajo.
Gispert, Fundamentos de Pueblo y Cuba 1988
Pedro. Representacion 2 Educacion
Solana, Colecciéon Manuales Vicerrectorado de | Espana 2002
Enrique Docentes Universitarios. Estudios y
Francisco Area de Ensefianzas Calidad Docente
Lopez, Elsa Técnicas, Geometria de la de la Universidad
Gutiérrez, Representacion Arquitectdén | de las Palmas de
Augusto ica 2. Gran Canaria.
Gonzalez. ISBN. 84-95792-

77-X

Beltran Geometria descriptiva, Edit Espana 1995.
Guasp, Jose | Tomo I: Sistema Diédrico DONOSTIARRA,
p Directo. Fundamentoy S.A. San Sebastian
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llustracion para Arquitectos.

Educacion




EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURAY EL
URBANISMO Il. FORMAS GEOMETRICAS
COMPUESTAS.INTERPRETACION REPRESENTACION Y
PRESENTACION

1ER ANO, MODULO 2.

Objetivos Generales

o Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempeno profesional.

. Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

. Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el ejercicio de la profesion.

o Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de

diversa procedencia y formacion cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

o Solucionar problemas de intersecciones y desarrollos de cuerpos
geomeétricos, basados en la precision del dibujo.

o Combinar y crear nuevos cuerpos geométricos con superficies planas y
curvas.

. Solucionar problemas de intersecciones, huellas y desarrollos de objetos
arquitectonicos de simple y mediana complejidad

o Representar con precision objetos o parte de objetos arquitectdnicos que
contengan superficies alabeadas.

o Construir modelos tridimensionales de esos cuerpos intersecados.

o Sistematizar los conocimientos y habilidades adquiridas para la

interpretacion y representacion en sistemas Diédrico, Axonométrico y
Cobnico, para solucionar intersecciones y definir cortes y secciones.
Conocer caracteristicas, elementos componentes y aplicaciones del
Sistema Acotado. Aplicar conocimientos y habilidades en la interpretacion
y representacion de planos topograficos.

o Conocer la importancia que tiene el uso de la sombra en la
representacion grafica de caracter expresivo como medio para
incrementar su grado de iconicidad, obtener mejores contrastes y facilitar
la lectura de la misma.

. Conocer y describir los conceptos generales sobre los que se sustenta el
empleo de la sombra e identificar sus elementos componentes.

o Comprender que la proyeccién de sombra se reduce a un problema de
interseccion de planos y volumenes de sombra con otras superficies.

o Utilizar correcta y simultaneamente los procedimientos de trabajo que se

emplean para la determinacion de la sombra en los sistemas de



proyeccion multiplanares, axonomeétrico y conico.

. Ampliar los conocimientos y habilidades para determinar sombras en los
sistemas de proyeccion ortogonales y en perspectiva

o Aplicar los conceptos y métodos referidos en la solucién de la sombra
propia y proyectada de cuerpos geométricos y volumenes.

o Comprender que el proceso de comunicacion incluye un proceso propio
de disefio o de organizacién apropiada de la informacion.

o Analizar las relaciones que se establecen entre percepciéon vy

representacion, para determinar sobre qué bases se representa lo que se
percibe y cdmo se percibe lo que se representa.

. Utilizar correctamente los conceptos generales de disefio que se aplican
en el campo de la comunicacion grafica y el dibujo de ilustracion.
o Conocer la importancia que la letra impresa tiene en el disefio para la

comunicacion, su evolucion en el tiempo, sus caracteristicas y las reglas
que rigen su empleo.

o Organizar apropiadamente desde el punto de vista del disefio grafico, la
informacion correspondiente a un problema sencillo de comunicaciéon en
el campo de la arquitectura y el urbanismo.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Profundizacién en la interpretacion objetiva de formas geométricas compuestas
y de las intersecciones que se producen entre ellas, asi como a su
representacion (con énfasis en técnicas manuales a mano libre y con el uso de
instrumentos de dibujo) en los sistemas ya estudiados, asi como en Sistema
Acotado. Introduccién a la normalizacién de la representacion grafica. Solucion
de problemas de intersecciones. Visibilidad. ElI corte y la seccion.
Sistematizacion en la determinacion de forma real y su aplicacion en desarrollos.
Huellas. Sistematizacién del trabajo con diferentes escalas. Aplicaciones en
poliedros, elementos arquitectonicos y planos topograficos.

Aplicaciones de la teoria para la solucidn de intersecciones en la determinacion
de sombras en diferentes SGR (con énfasis en los sistemas diédrico y conico)

Aplicacion de sombras como recurso expresivo en el Disefo Grafico de
presentaciones. Seleccidbn de condiciones de observacion e iluminacién.
Terminologia y notacion.

Sistematizacién sobre la percepcion de la forma. Percepcion y representacion.
El disefio para la comunicacion de la forma. Leyes generales de organizacién de
la forma. Factores estructurantes. El disefio basado en letras o letragrafia.
Evolucion historica. Los rasgos terminales. Clasificacion de las letras.
Alteraciones. Espaciamiento e interlineado. La organizacién de textos. Criterios
generales sobre disefio grafico.

Habilidades Basicas a Dominar




Identificar problemas fundamentales de paralelismo y perpendicularidad,
asi como para determinar la visibilidad de rectas que se cruzan. Resolver
intersecciones de figuras planas determinando la visibilidad.

Aplicar conocimientos relativos a la representacion en sistema Diédrico
en la representacibn esquematica de elementos y espacios
arquitectonicos y urbanos. (Cortes, Secciones)

Interpretar y representar planos topograficos.

Solucionar intersecciones entre elementos arquitectonicos y urbanos y
topografias irregulares.

Sistematizar el trabajo con proporciones e introducir en el conocimiento
de dimensiones mas frecuentes de elementos arquitectonicos y urbanos.
Realizar la generalizacion del tema de intersecciones entre cuerpos
fisicos de distintos tipos de superficies (planas, curvas, alabeadas)
Representar cuerpos en proyecciones ortogonales, axonométricas y
conicas.

Sistematizar la determinacion de forma real de figuras planas mediante
los métodos de transformacion, de cambio de planos, giro y abatimiento.
Construir vistas auxiliares de modelos formados por superficies diversas.
Representar e interpretar cortes en cilindros, conos y esferas. Desarrollar
poliedros simples, compuestos y cuerpos con superficies planas y curvas.
Realizar ejercicios de simple y mediana complejidad de intersecciones
entre poliedros, poliedros y cuerpos con superficies curvas, y de
superficies curvas entre si.

Resolver problemas de intersecciones y desarrollos de objetos
arquitectonicos de simple y mediana complejidad. Realizar modelos
tridimensionales.

Determinar graficamente (en sistema diédrico, axonométrico y conico) la
sombra de modelos simples y conjuntos con diferentes tipos de
superficies, que constituyen referencias de arquitectura y urbanismo.
Sistematizar la aplicacion de valores y texturas.

Analizar disenos graficos (cartel, revista, libro) relacionado con el campo
del disefio arquitectonico o urbano, para confirmar los conceptos
adquiridos y estimular el ejercicio del criterio.

Realizar disefos graficos vinculados a trabajos realizados por el
estudiante en la asignatura o en otras asignaturas del mismo médulo.

BIBLIOGRAFIA
Texto basico

Autor

Titulo Editorial Pais | Aio

Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | Félix Varela | Cuba | 2008

autores. y el Urbanismo. Tomo I

Interpretacion, representaciones
iconico-analogicas y disefio de
presentaciones graficas relativas a




formas geométricas.
Ferro, Sergio | Selecciéon de normas Cubanas, Pueblo y Cuba | 1986
Tomo |, Il y 11l Educacién
Textos complementarios
Autor Titulo Editorial Pais | Aiho
Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion | Cuba | 198
Representacion 1 6
Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion | Cuba | 198
Representacion. Cuaderno 7
de trabajo.
Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion | Cuba | 198
Representacion 2 8
Solana, Coleccién Manuales Vicerrectorado de Espai | 200
Enrique Docentes Universitarios. Estudios y Calidad a 2
Francisco Area de Ensefianzas Docente de la
Lopez, Elsa Técnicas, Geometria de la Universidad de las
Gutiérrez, Representacion Arquitecté | Palmas de Gran
Augusto nica 2. Canaria. ISBN. 84-
Gonzalez 95792-77-X
Beltran, Josep | Geometria descriptiva, Edit Espan | 199
Tomo |: Sistema Diédrico DONOSTIARRA, a 5.
Directo. Fundamentoy S.A. San Sebastian
Ejercicios. ISBN. 84-7063-197-
7.
Ferro, Sergio Dibujo Técnico y de Editorial Pueblo y Cuba | 198
llustracion para Arquitectos. | Educacion 5
Campos, Dibujo a mano alzada Dpto. de ediciones Cuba | 198
Modesto. (Perspectiva Lineal para de la CUJAE 5
Disefio Tomo [)
Campos, Perspectiva ¢ sin Félix Varela Cuba | 200
Modesto. computador? 3
Rubio, Luis Perspectiva lineal A imprimir Cuba | 200
(posiblemente 7
Durero)
K. Ching, Atlas visual de la Gustavo Gili. Espan | 200
Francis D. Arquitectura. a 5
Revista Expresiéon Grafica Universidad Espai | Tod
Arquitecténica (EGA) Politécnica de a 0s
Valencia.




EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURA'Y EL
URBANISMO Ill TOPOGRAFIA'Y ESPACIOS ARQUITECTONICOS
INTRODUCCION ASU INTERPRETACION Y REPRESENTACION

1ER ANO, MODULO 3.

Objetivos Generales

. Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempenio profesional.

. Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

o Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el gjercicio de la profesion.

o Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de

diversa procedencia y formacién cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

o Sistematizar la realizacion de apuntes y croquis relativa a elementos
arquitectonicos. (Cierres, Vanos, Fenestraciones, mobiliario, entre otros)

. Sistematizar el trabajo con diferentes escalas.

o Realizar representaciones graficas en los sistemas estudiados, con la
utilizacién de técnicas digitales.

. Aplicar los conocimientos relativos a programas informaticos vya
estudiados.

. Realizar modelos bidimensionales en sistemas Cdonico y Axonomeétrico,

que representen formas geométricas simples, aisladas y conjuntos,
elementos y espacios arquitecténicos y urbanos, con la utilizacién de
técnicas digitales.

o Conocer programas informaticos profesionales, sus caracteristicas, usos,
conceptos, terminologia. Familiarizarse con la interfase.

. Aprender a utilizar las herramientas basicas de dibujo.

o Aprender a salvar la informacion como imagen y como video. Aplicar
colores, texturas, efectos.

o Familiarizarse con opciones de render. Aplicar luces, determinar sombras,
colocar camaras y definir recorridos.

o Componer utilizando la tecnologia digital.

. Aprender a retocar fotografias. Combinar graficos de ilustrador con

imagenes del programa.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Elementos arquitectonicos. Cierres, Vanos, Fenestraciones, mobiliario, entre
otros. Caracteristicas, proporciones, dimensiones y materiales mas frecuentes.



Elementos de ergonomia. Espacios arquitectonicos y urbanos. Proporciones,
dimensiones y materiales mas frecuentes. Escalas. Representaciones
esquematicas en proyecciones ortogonales y axonometria, con el uso de
técnicas manuales y digitales, mediante el uso de programas profesionales.
Introduccién a técnicas digitales para la Representacion Grafica, la Modelacion y
la llustracion Basica (con texturas y sombras) de elementos componentes de
espacios arquitectonicos. Sistematizacion sobre la normalizacién de la
representacion. La presentacion digital. Seleccion y tratamiento de imagenes,
confeccion de textos y disefio grafico. Visualizacion a diferentes escalas.

Habilidades Basicas a Dominar

Identificar formas, proporciones y materiales de elementos arquitectonicos.
Estimar dimensiones. Memorizar formas, proporciones y dimensiones mas
frecuentes, y minimas necesarias, de elementos y espacios arquitectonicos y
urbanos. Realizar apuntes y croquis de elementos y espacios arquitecténicos y
urbanos. Representar esquematicamente elementos y espacios arquitectonicos
y urbanos, a diferentes escalas, en sistema Diédrico (proyecciones ortogonales),
a mano libre, con la utilizacion de instrumentos de dibujo y con el uso de
técnicas digitales y programas informaticos profesionales ya estudiados.

Representar bidimensionalmente modelos en sistemas Cdnico y Axonométrico,
que representen formas geométricas simples aisladas y conjuntos, elementos y
espacios arquitecténicos y urbanos, con la utilizacion de técnicas digitales y
programas informaticos profesionales. Ambientar e ilustrar los modelos con
sombras, valores, texturas y realizar animaciones simulando diferentes
condiciones de observacioén (circunvalaciones, acercamientos y ascensiones)

Realizar presentaciones graficas, vinculadas a trabajos realizados por el
estudiante en asignaturas de otras disciplinas, con el uso de técnicas digitales y
programas informaticos profesionales.

Transformar imagenes con el uso de técnicas digitales y programas informaticos
profesionales.

Bibliografia

Texto Basico

Autor Titulo Editorial Pais | Aho
Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | A IMPRIMIR | Cuba | 2007
autores. y el Urbanismo. Tomo I:

Interpretacion, representaciones
icdnico-analdgicas y disefio de
presentaciones graficas relativas a
formas geométricas.

Ferro, Sergio | Selecciéon de normas Cubanas, Pueblo y Cuba | 1986




| Tomo I, Il y Il | Educacion | | |

Textos Complementarios

Autor Titulo Editorial Pais | Aiho
Manual de Microsoft Anaya Multimedia Espa | 2000
Office na

Campos, Dibujo a mano alzada Dpto. de ediciones de la | Cuba | 1985

Modesto. (Perspectiva Lineal para | CUJAE
Disefio Tomo |)

Campos, Perspectiva ¢ sin Félix Varela Cuba | 2003

Modesto. computador?

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cuba | 1986
Representacion 1

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cuba | 1987
Representacion.
Cuaderno de trabajo.

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cuba | 1988
Representacion 2

Ferro, Sergio Dibujo Arquitecténico y de | Pueblo y Educacion Cuba | 1985
llustracion.

Ferro, Sergio Seleccion de normas Ministerio de Educacién | Cuba | 1986
Cubanas, Tomo |. Superior, CEPES

Ferro, Sergio Dibujo Técnico Aplicado. | Ministerio de Educacién | Cuba | 1986
Ejercicios. Superior, CEPES

Rubio, Luis Perspectiva lineal A imprimir (posiblemente | Cuba | 2007

Durero)

Beltran, Josep | Geometria descriptiva, Edit DONOSTIARRA, S.A.| Espa | 1995
Tomo I: Sistema Diédrico | San Sebastian Aa
Directo. Fundamentoy ISBN. 84-7063-197-7.
Ejercicios.

Solana, Enrique | Coleccion Manuales Vicerrectorado de Espa | 2002

Francisco Docentes Universitarios. Estudios y Calidad Aa

Lépez, Area de Ensefianzas Docente de la

Elsa Gutiérrez, | Técnicas, Geometria de Universidad de las

Augusto la Palmas de Gran Canaria.

Gonzalez. Representacion Arquitect | ISBN. 84-95792-77-X
onica 2.

K. Ching, Atlas visual de la Gustavo Gili. Espa | 2005

Francis D. Arquitectura. na
Revista Expresion Grafica | Universidad Politécnica Espa | Todo
Arquitecténica (EGA) de Valencia. Aa s
Manual Sketch Up 5.0 @Last Software EUA | 2005
Tutorial: Getting Started

Al Ward, Colin Los, Trucos y efectos Ed. Anaya Espa | 2002

Smith mas interesantes del Aa




Photoshop

Dauvis, Phyllis; Corel 11 Ed. Anaya Espa | 2003
Steve Schwartz na
Pescador Corel 11, guia practica Ed. Anaya Espa | 2003
Albiach, Dario para usuarios na
Ulrico, Laurie La biblia de Photoshop 7 | Ed. Anaya Espa | 2003
Ann na
Karlins, David Aprendiendo CorelDraw 8 | s/r sir sir
Mikulecky en 24 horas
Manual de CorelDraw 9 Gala Institute s/r 1998
Manual de CorelDraw 10 | Corel Corporation s/r 2000




EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURA'Y EL
URBANISMO IV. ESPACIOS URBANO ARQUITECTONICOS.
INTERPRETACION Y REPRESENTACION

2DO ANO, MODULO 1.

Objetivos Generales

Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempeno profesional.

Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el ejercicio de la profesion.
Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de
diversa procedencia y formacién cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

Elaborar los dibujos correspondientes para la representaciéon de uno o
varios modelos arquitectonicos de simple complejidad, utilizando
fundamentalmente  proyecciones  ortogonales  multiplanares vy
axonomeétricas.

Ampliar los conocimientos y habilidades relacionados con la practica del
dibujo arquitectonico, especialmente a través de la preparacion de planos
de planta, elevaciones y cortes de modelos de mediana complejidad.
Adquirir experiencia en la realizacion de dibujos en vista superior, plantas,
elevaciones, cortes verticales y axonométricos, donde aparezcan
variados elementos tales como huecos de puertas y ventanas, celosias,
desniveles, aleros y otros. (Utilizar preferentemente como modelos,
proyectos de obras de arquitectura de caracter residencial o doméstico,
de reconocidos valores expresivos y técnicos)

Utilizar con rigor y precision las normas estatales vigentes sobre el dibujo
técnico para la construccion, haciendo las adecuaciones necesarias ante
situaciones no previstas y de acuerdo a los recursos disponibles. Ejercitar
especialmente en la aplicacién de las normas sobre convencionalismo de
lineas, acotacion y empleo de las escalas, y familiarizarse con la
terminologia establecida.

Utilizar los conocimientos de representacion manual como base para el
trabajo con la computadora.

Identificar las caracteristicas generales de las tecnologias de avanzada
(hardware) mas apropiadas para el trabajo con la grafica digital (2D)
como una herramienta para el trabajo de disefio y presentacion de los
proyectos.

Aplicar las facilidades de Windows para el trabajo con programas CAD.



o Utilizar programas CAD para realizar la representaciéon y presentacion
de dibujos arquitectonicos y urbanos.

Conocimientos Basicos a Adquirir

La documentacién de proyectos y su normalizacion. Las normas estatales de
dibujo técnico para la construccidn. Formatos, simbologias, acotaciones. Escalas
menores de 1:50. Aplicacion de las normas en la realizacidon de dibujos en vista
superior, plantas, elevaciones, cortes verticales y axonomeétricos de modelos
urbano-arquitectonicos de simple complejidad. Microlocalizacion. Plan general.
Secciones urbanas. Plantas, cortes y elevaciones de objetos arquitectonicos.
Generalidades sobre escaleras y desniveles. Planos de albanileria vy
amoblamiento.

Representacion manual y digital.

Habilidades Basicas a Dominar

o Realizar levantamientos de objetos de obra o parte de ellos a los efectos
de establecer una adecuada relacion entre realidad y representacion.
. Realizar dibujos de vistas, plantas, elevaciones, cortes y axonométricos

de modelos arquitecténicos y objetos de obra de simple y mediana
complejidad, aplicando las normas establecidas y en escalas menores o
iguales que 1:50.

. Entrenarse en la representacion grafica digital con programas CAD,
trabajando en dos dimensiones fundamentalmente.

. Editar dibujos existentes y visualizarlos de varias formas.

o Utilizar los comandos necesarios para poder crear y modificar las
entidades.

o Representar una porcion del proyecto de curso, como dibujo totalmente

terminado, en sistema Diédrico fundamentalmente, haciendo uso del
programa informatico estudiado.

Bibliografia

Texto Basico
Autor Titulo Editorial Pais | Anho
Colectivo de | Expresion Grafica de la Arquitectura | A IMPRIMIR | Cuba | 2007
autores. y el Urbanismo. Tomo II:

Interpretacion, representaciones
analdgico-simbdlicas y expresion
grafica de proyectos arquitectonicos
y urbanos.

Ferro, Seleccién de normas Cubanas, Pueblo y Cuba | 1986
Sergio Tomo |, Il y IlI. Educacion




Textos Complementarios

Autor Titulo Editorial Pais | Anho

Campos, Dibujo a mano alzada Dpto. de ediciones de | Cub | 1985

Modesto. (Perspectiva Lineal para | la CUJAE a
Disefio Tomo |)

Campos, Perspectiva ¢ sin Félix Varela Cub | 2003

Modesto. computador? a

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cub | 1986
Representacion 1 a

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cub | 1987
Representacion. a
Cuaderno de trabajo.

Gispert, Pedro. | Fundamentos de Pueblo y Educacion Cub | 1988
Representacion 2 a

Ferro, Sergio Dibujo Arquitecténicoy | Pueblo y Educacion Cub | 1985
de llustracion. a

Ferro, Sergio Seleccién de normas Ministerio de Cub | 1986
Cubanas, Tomos |, Il y | Educacién Superior, a
I1. CEPES

Ferro, Sergio Dibujo Técnico Ministerio de Cub | 1986
Aplicado. Ejercicios. Educaciéon Superior, a

CEPES
Rubio, Luis Perspectiva lineal A imprimir Cub | 2007
(posiblemente Durero) | a

Beltran, Josep | Geometria descriptiva, Edit DONOSTIARRA, | Esp | 1995
Tomo I: Sistema S.A. San Sebastian ana
Diédrico Directo. ISBN. 84-7063-197-7.
Fundamento y
Ejercicios.

Solana, Enrique | Coleccion Manuales Vicerrectorado de Esp | 2002

Francisco Docentes Universitarios. | Estudios y Calidad ana

Lopez, Area de Ensefianzas Docente de la

Elsa Gutiérrez, | Técnicas, Geometria de | Universidad de las

Augusto la Palmas de Gran

Gonzalez. Representacion Arquite | Canaria. ISBN. 84-
ctonica 2. 95792-77-X
Manual Sketch Up 5.0 @Last Software EUA | 2005
Tutorial: Getting Started

K. Ching, Atlas visual de la Gustavo Gili. Esp | 2005

Francis D. Arquitectura. afa
Revista Expresion Universidad Esp | Todo
Grafica Arquitectonica Politécnica de ana |s
(EGA) Valencia.

Al Ward, Colin Los, Trucos y efectos Ed. Anaya Esp | 2002

Smith mas interesantes del afa

Photoshop




Davis, Phyllis; Corel 11 Ed. Anaya Esp | 2003
Steve Schwartz ana
Pescador Corel 11, guia practica | Ed. Anaya Esp | 2003
Albiach, Dario para usuarios ana
Ulrico, Laurie La biblia de Photoshop | Ed. Anaya Esp | 2003
Ann 7 afa
Karlins, David Aprendiendo CorelDraw | s/r sir sir
Mikulecky 8 en 24 horas
Manual de CorelDraw 9 | Gala Institute s/r 1998
Manual de CorelDraw Corel Corporation sir 2000
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURAY EL
URBANISMO V. DETALLES DE ELEMENTOS Y ESPACIOS.
INTERPRETACION Y REPRESENTACION.

2DO ANO, MODULO 2

Objetivos Generales

o Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempeno profesional.

o Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

o Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el ejercicio de la profesion.

. Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de

diversa procedencia y formacion cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

. Ampliar los conocimientos y habilidades relacionados con la practica del
dibujo arquitectoénico, especialmente la elaboracién de planos ejecutivos y
detalles, empleando una mayor variedad de escalas.

. Utilizar como modelos, objetos y partes de objetos de obra existentes,
que tengan un particular interés por la calidad de las soluciones técnicas
y de disefo.

o Dominar plenamente el manejo del lenguaje de lineas, es decir la

gramatica del delineado técnico, realizando los dibujos con la mayor
calidad y rigor posibles.

o Iniciar la practica del delineado con tinta negra, o en su defecto, continuar
perfeccionando las habilidades en el delineado con mina de grafito,
elevando cada vez mas la calidad y el rigor técnico de las entregas.

. Utilizar la grafica digital (3D) como una herramienta para la
representacion de detalles constructivos en sistema Axonométrico, asi
como para la representacion técnica de materiales de elementos
constructivos.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Organizacion y coordinacion de la documentacidén de proyectos. Los planos y
dibujos de detalles (Esc mayores de 1:50) Normas sobre representacion de
materiales. Acotacion ejecutiva. Soluciones de cierres y otros detalles
arquitectonicos generales de carpinteria, escaleras, closets, mesetas de cocina,
bafios, pisos (union estructural y terminaciones) Adecuacion de la
representacion grafica y del delineado técnico en funcién de las posibilidades de
la escala empleada. Caracter selectivo de la comunicacion en el disefio. La
documentacion de proyecto para las entidades municipales de arquitectura.



Representacion manual y digital. El delineado con tinta negra: instrumentos y
técnica general de trabajo. Terminaciones.
Modelacion digital. Trabajo con coordenadas en el espacio. Visualizacion,
creacion y terminacion. Formas de guardar e insertar dibujos. Importacion de
objetos construidos en programas CAD.

Habilidades Basicas a Dominar

Realizar planos que contengan plantas generales, detalles de plantas,
cortes y vistas parciales, circulaciones verticales, cierres exteriores,
detalles de albanileria, carpinteria, herreria y otros.

Realizar planos que contengan partes de la documentacion de proyecto
que se solicita regularmente en las entidades municipales de arquitectura.
Elaborar expedientes que contengan planos de cada modelo
arquitectonico seleccionado. Se dispondra de un repertorio amplio de
modelos. Se utilizaran escalas variadas, de ser posibles entre 1:50 y
1:100 para los planos generales, y 1:20 para los planos de detalle.
Modelar elementos o porciones de ellos con el uso de programas CAD.
Exportar graficos a otros programas informaticos para darle terminacion.
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Manual de CorelDraw 10 | Corel Corporation s/r 2000
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURAY EL
URBANISMO VI. ESPACIOS URBANO-ARQUITECTONICOS.
ELEMENTOS DE AMBIENTACION Y TECNICAS DE
ILUSTRACION.

2DO ANO, MODULO 3.

Objetivos Generales

Apreciar en la realidad objetiva el origen de las concepciones
geométricas fundamentales que necesita el arquitecto para su
desempeno profesional.

Expresar de manera honesta los resultados de sus realizaciones,
destacando los valores en un lenguaje claro y preciso.

Desarrollar la capacidad personal de organizarse y hacer de esta cualidad
un habito de trabajo en el estudio y en el gjercicio de la profesion.
Desarrollar la capacidad de comunicarse graficamente con personas de
diversa procedencia y formacion cultural, como via para ampliar el propio
marco de las relaciones sociales y de trabajo.

Comprender que en ocasiones es necesario destacar en determinados
dibujos las cualidades del entorno objeto de estudio mediante la
representacion de sus elementos y detalles mas significativos.
Representar las caracteristicas del relieve y de las terminaciones
superficiales.

Representar las caracteristicas y texturas de las plantas y plantaciones, y
de la vegetacion en general.

Representar la figura humana, fundamentalmente como elemento de
escala y como elemento indicativo del ambiente que se desea ilustrar.
Utilizar técnicas graficas apropiadas, sobrias y rigurosas, que realmente
contribuyan a elevar el nivel y la eficacia de la comunicacion.

Conocer las posibilidades expresivas, las cualidades y las restricciones
de las técnicas humedas de ilustracién, asi como de algunos medios para
la ilustracion a través del color.

Conocer los criterios de disefio que orientan la utilizacion del color en la
comunicacion.

Utilizar correctamente estas técnicas con el fin de disponer de mayores
recursos graficos para expresar y comunicar ideas.

Utilizar diferentes programas informaticos profesionales para la
modelacion digital.

Vincular representaciones graficas realizadas en sistemas CAD con otros
programas informaticos profesionales

Aplicar terminaciones con diferentes programas informaticos
profesionales. Creacion de ambientes: materiales, texturas, iluminacion.
Renderings.



Conocimientos Graficos a Adquirir

Espacios arquitectonicos y urbanos. Los elementos conformadores del ambiente
y sus caracteristicas generales desde el punto de vista perceptivo. Elementos de
Ambientacion: Texturas, vegetacion y figura humana. El relieve. Las
terminaciones de las superficies. Plantas y plantaciones. La figura humana.
Técnicas graficas. Procedimientos de trabajo.

Apuntes al natural. Representaciéon precisa mediante técnicas manuales y
digitales. Sistematizacion sobre técnicas secas de ilustracion. Introduccion a las
técnicas humedas y profundizacion sobre algunas de ellas. Posibilidades y
restricciones. Materiales e instrumentos. Técnicas de ilustracion cromaticas.
Color y comunicacion. Posibilidades y restricciones. Materiales e instrumentos.
Técnicas secas y humedas.

Sistematizacion sobre técnicas digitales. Ambientacion e ilustracion digital de
dibujos realizados digitalmente. Simulacion de caracteristicas de materiales,
texturas y condiciones de iluminacion. Renderings

Habilidades Basicas a Dominar

. Adiestrarse en el uso de los medios para descubrir y dominar las
posibilidades expresivas.
. Aplicar diferentes técnicas manuales, secas y humedas, a

representaciones bidimensionales de modelos arquitecténicos sencillos y
de pequefo tamanio.

. Modelar digitalmente elementos y espacios arquitectonicos y urbanos, a
través de diferentes programas informaticos profesionales. Incorporar y
modelar elementos de ambientacién. Aplicar texturas, colores, efectos,
sombras que contribuyan a ilustrar las representaciones y al logro de
expresiones graficas diversas.
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURA Y EL
URBANISMO VII. LEVANTAMIENTO GRAFICO Y
FOTOGRAMETRIA APLICADA.
3er ANO, MODULO 2.

Objetivos generales

o Entrenarse en el rigor profesional, el sentido de la responsabilidad y en el
uso de informacién fidedigna, asi como en el trabajo transdisciplinar y en
equipos multidisciplinarios.

o Profundizar en el levantamiento grafico de precision y en el conocimiento
de técnicas fotograficas.

. Realizar registros fotograficos que permitan la reconstruccion digital de
elementos y espacios arquitectonicos.

. Conocer conceptos y fundamentos de fotogrametria. Conocer

aplicaciones mas frecuentes en la rehabilitacion arquitectonica,
especificamente en la restauracion parcial de elementos arquitectonicos,
asi como en trabajos arqueoldgicos relativos a espacios arquitectonicos.

o Conocer tecnologias de ultima generacion y las disponibles en nuestro
pais.

. Conocer programas informaticos de uso mas frecuente para la realizacion
de transformaciones necesarias: ortofotos, restituciones, entre otras.

o Entrenarse en el uso de herramientas digitales basicas para la realizacion

de esas transformaciones.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Conceptos y fundamentos de fotogrametria aplicaciones mas frecuentes en la
rehabilitacion arquitectdnica, especificamente en la restauracion parcial de
elementos arquitecténicos, asi como en trabajos arqueoldgicos relativos a
espacios arquitectdénicos. Tecnologias de ultima generacion y disponibles en
nuestro pais. Puntos de referencia para el dimensionado. Programas
informaticos de uso mas frecuente para la realizacion de transformaciones
necesarias: ortofotos, restituciones, entre otras. Herramientas basicas para la
realizacion de esas transformaciones.

Levantamiento grafico de precision a partir de registros fotograficos que permitan
la reconstruccion digital de elementos y espacios arquitectonicos.



Habilidades Basicas a Dominar.

o Realizar seleccion e identificacion adecuada de puntos de referencia para
el dimensionado.

o Realizar registros fotograficos que permitan la reconstruccion digital de
elementos y espacios arquitectonicos.

o Modelar elementos y espacios arquitectonicos a partir de ortofotos,

restituciones fotogramétricas u otras transformaciones realizadas a
registros fotograficos.

Bibliografia

Texto Basico
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Colectivo de | Expresién Grafica de la A IMPRIMIR | Cuba | 2007
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURA'Y EL
URBANISMO ViIil. SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA.

3ER ANO, MODULO 3.

Objetivos Educativos

Reafirmar las habilidades adquiridas en la racionalidad de recursos, la
seleccion, la organizacion, sistematizacion, socializacion y gestion de la
informacion.

Introducirse en el conocimiento de Sistemas de Informacion Geografica.
(SIG)

Conocer sus caracteristicas y aplicaciones en la gestion de la arquitectura
y urbanismo.

Sistematizar conocimientos relativos al trabajo con el uso de capas, la
seleccidén, organizacion y disefio de gestidn de la informacién.

Conocer ambiente, herramientas mas utilizadas, cémo salvar la
informacion, extension de ficheros y posibilidades de exportacion e
interaccion con otros programas informaticos.

Conocimientos Basicos a Adquirir. Sistemas de Informacién

Geografica. (Técnicas digitales)

Conceptos, caracteristicas y utilidad practica relativa a SIG. Uso de capas,
seleccién, organizacion y disefio de gestién de la informacion. Ambiente,
herramientas mas utilizadas, salvaguarda de informacién, extension de ficheros,
posibilidades de exportacion e interaccion con otros programas informaticos.

Habilidades Basicas a Dominar

Crear y gestionar SIG
Gestionar informacién desde y hacia un SIG.

Bibliografia
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EXPRESION GRAFICA DE LA ARQUITECTURAY EL
URBANISMO IX. PROFUNDIZACION SOBRE TECNICAS
DIGITALES ALTERNATICVAS (software libre) PARA LA EGAU.

4to ANO, MODULO 3.

Objetivos Generales

o Entrenarse en la capacidad de adaptacion a los cambios, sin detrimento
del rigor y la calidad.

. Entrenarse en la socializacién de la informacién.

o Conocer y comprender las condiciones que hicieron necesaria la
aparicion de “software” libres. Necesidad de migracion y de capacitacion
inmediata.

. Conocer las Caracteristicas generales de funcionamiento, Sistemas

operativos, Ambientes, Aplicaciones, Prestaciones relativas a hardware,
Recursos que consume, Ventajas y limitantes respecto a los programas
informaticos antes estudiados.

o Entrenarse en la solucién de problemas ya estudiados, ahora con el uso
de programas digitales alternativos, principalmente, relativos a
procesadores de textos, tabuladores electronicos, presentadores
automaticos, navegacion en Internet, correo electronico, creacion y
gestion de bases de datos, representaciones graficas, modelacion,
ambientacion e ilustracion de elementos y espacios arquitectonicos y
urbanos, tratamiento de imagenes y disefo grafico de presentaciones.

Conocimientos Basicos a Adquirir

Condiciones que hicieron necesaria la aparicion de “software” libres. Concepto
de SWL, migracion. Caracteristicas generales de funcionamiento, Sistemas
operativos, Ambientes, Aplicaciones, Prestaciones relativas a hardware,
Recursos que consume, Ventajas y limitantes respecto a los programas
informaticos antes estudiados.

Programas informaticos libres que constituyen alternativas a procesadores de
textos, tabuladores electronicos, presentadores automaticos, navegaciéon en
Internet, correo electrénico, creacidon y gestion de bases de datos,
representaciones graficas, modelacion, ambientacion e ilustracion de elementos
y espacios arquitectonicos y urbanos, tratamiento de imagenes y disefio grafico
de presentaciones.



Habilidades Basicas a Dominar.

o Identificar posibilidades y limitaciones de sistemas operativos, ambientes
y programas informaticos profesionales de SWL, utiles para lograr una
expresion grafica propia.

. Interpretar y representar graficamente soluciones de disefio, desde y en
los diferentes Sistemas Graficos de Representacion, con el uso de
programas informaticos libres.

Bibliografia

Texto Basico
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Asignaturas Optativas

Profundizaciéon sobre elementos de ambientacion y técnicas
de ilustracion. Medios manuales.

Diseno y Produccion de videos, multimedias, Paginas WEB




EGAU: Asignaturas Electivas Propuestas para el Sistema de Pregrado



CAPITULO IV

ESTRUCTURAS DIDACTICAS DEL SISTEMA PRACTICO
INTEGRAL

En el disefio del texto se tuvieron en cuenta los siguientes aspectos:

e La necesidad que tiene el lector de conocer la estructura del texto, del

manual, y la pagina Web, asi como su manejo.
e El uso racional y eficaz del medio.

e Su cuidado y conservacion, debido a su importancia en el aspecto
econdmico, en la formacion de habitos estéticos y en el desarrollo del

interés hacia ellos como parte de la formacion integral del alumno.

Se tratd que el texto cumpliera con los principios didacticos que rigen nuestro

sistema de ensefanza, enfatizando en:

El principio del caracter cientifico de la ensefanza y su accesibilidad que segun
(16) “consiste en la presentacion gradual de las dificultades a los estudiantes,

teniendo en cuenta las caracteristicas de la materia”.

El principio de la unidad de lo concreto y lo abstracto basado en la Iégica del
proceso de asimilacion de los conocimientos, hallar el principio de partida de los
hechos y observaciones de lo singular o en los axiomas, conceptos especificos y
tedricos, determinando después el transito de lo concreto a lo abstracto, o a la

inversa: de lo general o abstracto a lo singular o concreto.

Por estas razones y cumpliendo con los principios antes enunciados se partio de

los siguientes criterios:



Recopilar la informacion mas actualizada, dandole un enfoque sistematico e
integral, para resolver de esta forma la dispersion encontrada en la
diferente literatura especializada, a partir de las cuales se recogieron los

elementos y criterios fundamentales.

Segun nuestro criterio en forma general, sin excesiva profundizacion, ya
que en la literatura especializada se encuentra — seguir este enfoque para

ayudar al disefiador en su actividad proyectual o de disefio.

En el disefio del texto se siguio el criterio de configurar la pagina de forma
apaisada (horizontal), para un mejor aprovechamiento y manipulacién. La
informacion se desglosa en dos columnas intercaladas por graficos que

ejemplifiquen su esencia.

En la composicion de las paginas se aplicd el concepto de lineas
reguladoras buscando la interrelacion arménica entre la informacion
escrita y grafica. Se trata de alcanzar un ritmo alternando tamanos, ya sea

de los parrafos como de los graficos.

Dar ejemplo, es posible, de diferentes autores del dibujo es nuestra meta,
actualizandolos para motivar su aplicaciéon y adecuacién a nuestras

realidades, e ilustrar lo mas posible las explicaciones.

Se buscod un equilibrio aproximado dado por las diferencias de las dos
columnas entre si, pero a pesar de esto similares en la distribucion de los
graficos, como para el eje, se pueda sentir positivamente. Se aplicé también
el principio de la articulacion enlazando el lenguaje escrito con el lenguaje
grafico (las ilustraciones) para contribuir a organizar el disefio formando un

todo sin llegar a romper la unidad del conjunto.



ESTRUCTURAS DE LOS CONTENIDOS EN EL SISTEMA
PRACTICO INTEGRAL

En correspondencia con lo anteriormente expuesto el texto estd estructurado en

catorce partes:

1. INTRODUCCION.

2. PERSEPCION Y REPRESENTACION DE LA FORMA.

e Percepcién v Representacion.

e Los sistemas de Representacion Sensorial.

e La Comunicacién Paradoxal.

e Conclusion. Lo que va desde lo que desea decidirse a lo que el otro

entiende.

e Percepcion Visual.

3. INSTANTES DE LA COMUNICACION VISUAL

e Durante el proceso de disefo. (Ildeas Preliminares).

e Primeros trazos en el papel
¢ Dibujo por ordenador

e Durante la comunicacion con terceros. (Anteproyecto).

e Croquis Conceptuales. Tipos y usos
e Maquetas
e Pancartas

e Proyecto técnico.

e Instrumentos

e Planos fundamentales



Proyecto ejecutivo.

e Etapas de construccion
e Cantidad de planos.

Durante el control de autor.

e Croquis Explicativos.

.El POR QUE DE LA GEOMETRIA DESCRIPTIVA.

Sistema Conico

Sistema Axonométrico

Sistema Acotado

Sistema Diédrico

Sistema triétrico

Paralelismo

Perpendicularidad

Intercepciones

Transformaciones

Figuras Geométricas planas y volumétricas

z

Angulos

Construccion de anqulos

Circunferencias vy circulos

Triangulos

Cuadrilateros

Poligonos

Problemas de construccion




Curvas Geométricas

Curvas Mecanicas

Cuerpos Geomeétricos

Poliedros
Piramides
Prismas

Antiprisma

Poliedros Requlares

Tetraedros
Octaedros

Decaedros
Icosaedros

. LOS CROQUIS.

Paso de la idea al papel

Los primeros trazos en el papel

Croquis de Exploracion

Croquis Conceptuales

Usos del Croquis

. DIBUJO A MANO ALZADA.

Equipos

Tipo de papel a utilizar

Trazado de Rectas

Figuras Geométricas




7. PERSPECTIVA LINEAL.

e Perspectiva Conica

e Perspectiva Lineal

e Percepcion Visual
¢ Representacion de elementos de Perspectiva Lineal
e Metafora de Diagrama

e Dimensionamiento

e Diagramas

e Valoraciones de las condiciones de observacion

e Generalidades

e Circulos
e Cilindros

e Cortes vy plantas

e Croquis en Perspectivas a Mano Alzada

e (Cuadrados y Rectangulos Verticales

e Proporciones de Aristas Verticales

e Perspectivas en Escorzo Vertical

e Dibujo de lineas y superficies curvas

e Croquis a mano alzada de perspectivas de interiores

8. SOMBRA.

e QOrigen del efecto de Luz y Sombra

e Diseno, Dimensionamiento y Evaluacion en urbanismo desde sus espacios

interiores hasta su paisajismo




e FElementos que intervienen en la sombra

e (Como determinar la sombra en Proyeccion Ortogonal

e Sombra en Proyeccién Axonométrica

e Sombra en Proyeccion Cénica

e Conclusion del capitulo

9. DIBUJO ARQUITECTONICO.

Lapices de Dibujo

e |Instrumentos y Materiales

e Normas

e Laletra

e Letra grafia

10. TECNICAS DE REPRESENTACION Y DISENO PARA LA
COMUNICACION.

e Generalidad sobre el acto de disenar

e Tipos de Comunicacion

e Proceso de disefno para la documentacion

e Percepcidén visual y representacion

e Percepcion de la tridimencionalidad en el espacio

e Composicion
e Leyes de organizacion de las formas

e Vias de Representacion




11.

Equipos

Recomendaciones para el Dibujo

Lapices de colores

Agquada

Acuarela
Tempera
e Técnica del Soplado

Plumas de Filtro y Plumones

Consideraciones sobre construccion de maquetas

e Maquetas Arquitectonicas
e Maquetas de Ingenieria

El Dibujo Computarizado

AMBIENTACION

Figura Humana

e Proporcion
Vegetacion

e Coberturas

o Césped

* Arboles
Autos

Accesorio v Mobiliario

Aplicaciones

Ambientes a partir de componentes de Computacion




12. COMCLUCIONES.

13. RECOMENDACIONES.

14. BIBLIOGRAFIA.

ESTRUCTURA DE LA PAGINA Web COMO PARTE DEL SISTEMA
PRACTICO INTEGRAL.

Se trato de disefiar una pagina Web con una forma sencilla pero que integrara
toda la tesis en general, digase texto y manual de ambientaciéon. De esta forma
puede utilizarse como parte de un sistema practico integral para el aprendizaje, y

todos los contenidos estaran en soporte digital.

La estructura de los contenidos del texto unico y el manual han variado debido a
una nueva estructuracion de los contenidos, pero igualmente pueden encontrarse

facilmente.

Su ordenamiento se muestra a continuacion:




1- INICIO

e Trabajo de diploma

e El por que de este trabajo investigativo

2- CONTACTOS

e Contactos

e Oftros enlaces

3- QUIENES SOMOS

4- MANUAL DE USO

CONTENIDO

e Presentacion de temas

e Libro de expresién grafica

e Galeria de ejemplos




CONCLUSIONES.

Del estudio de los elementos antes expuestos se infiere que:

1.

Al finalizar los planes de estudio que los antecedieron al “D” y
comparandolos con el, se observa que este ultimo experimenta una
sustancial reduccién del tiempo de horas frente al profesor y aumento
de las horas de trabajo independiente. Coincidiendo con los resultados

de la encuesta se propone:

Organizar los contenidos sobre enfoque de la Geometria Descriptiva,
compactandola y aplicandola mas a Arquitectura (esto no implica quitar la
esencia de la Geometria Descriptiva, sino estudiarla mas para que sirva

de aplicacién a la especialidad).

Ampliar mas la ejercitacion con modelos arquitectonicos y urbanos, asi
como los contenidos del dibujo de estos, enfatizando en la Normas

Cubanas para tales efectos, desde el primer semestre del primer afo.

En perspectiva dedicar mas tiempo a métodos que partiendo de
diagramas y simplificados propicien la seleccion de las condiciones de

observaciones para lograr mayor agilidad en su confeccion.

La materia mano alzada debe dosificarse en el primer semestre del
primer afio y darse un mayor nivel a otra vez en el método de croquis en
perspectiva y ambientacion para el delineado arquitectdnico, pues esta
ayudaria a la comunicacion de las ideas volumétricamente a través de

una sintesis rapida.

Dar los elementos basicos de la ambientacion y aumentar la ejercitacion,

dejando para post-grado otros elementos.

Los contenidos de técnicas de representacion deben dosificarse desde el

primer ano enfatizandose en el segundo semestre del segundo ano.



De forma tal que los contenidos de pre-grado sean dirigidos a post-grado y
recalcar mas durante el estudio de la especialidad en los elementos que lo
preparen para lograr una mejor comunicacion y representacion de las obras de
arquitectura y urbanismo, sobre todo en su etapa de concepcién y ante-proyecto,
ya que el proyecto técnico y ejecutivo esta bien normado en Cuba y en el

mundo.

2. De los resultados de la encuesta ademas de lo anterior se concluye que:

1. Hay una tendencia generalizada en la que el lenguaje grafico dificulta el acto
de disefio, aspecto negativo, cuya causa esta en que algunos contenidos

desmotivan esta disciplina.

3. Se propone el disefo y confeccion de un texto integral para la disciplina (se

anexa).
4. Se propone y disefia una pagina Web con todos estos contenidos (se anexa).

5. Se demuestra que el delineado arquitectdnico es mas que representacion,

siendo este elemento el que ha motivado la confeccion de este trabajo.



Como resultado de la investigacion se propone la Maquetacién final del
medio de enseianza a saber:
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RECOMENDACIONES.

Elaborar con un trabajo docente —metodolégico mas cientifico la planificacién de
los contenidos de cada materia hasta los planes de clases de conferencias y
clases practicas y aunque el plan actual no los recoge deben existir seminarios
donde el estudiante puede presentar su concepcion del disefo para la

comunicacién tanto en pre-grado como en post-grado.

e Someter a criterio de expertos el texto, manual y pagina Web, asi como a
estudiantes de la especialidad, de forma que pueda enriquecerse para su

posterior publicacion.

e Continuar la investigacion sobre todo lo relacionado con la carga docente y la

implicacién sobre el tiempo independiente y su aprovechamiento.

e Investigar el tiempo de duracion de ejercicios practicos y preparacion previa a
las clases practicas.

e Enriquecer los software que la carrera utiliza para el dibujo arquitecténico,
ampliando las bibliotecas de los mismos para que a la hora de utilizarlos se

tengan mas opciones.

e Dosificar a través del SEPAT los contenidos abordados en la tesis, pero se
debe tener presente que nunca se podra sustituir al profesor porque los medios
digitales todavia no permiten una forma de expresion personalizada. Ademas,
aun cuando existieran estos medios desde el punto de vista individual nunca

se sabra si realmente es un dibujo propio o0 no.

e Recomendar que se haga una tirada corta del medio de ensefianza para
aplicarlo en la facultad y evaluar posibles deficiencias para arreglarlas vy

generalizar la experiencia.
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